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 ‌ب
 

 الإهداء

 

 

مِنوُنَ وَقلُِ اع   قال تعالى" ُ عَمَلكَُم  وَرَسُولهُُ وَال مُؤ   (105")سورة التوبة: مَلوُا فسََيرََى اللَّه

 

 

 فلسطين، حضننا الدافىء ومهجة قلوبنا....

 لاتنُا وزملاؤنا، أحبتنُا...يتنُا، وأصدقاؤنا، وأساتذتنُا ومشرفينا، زماآباؤنا أمهاتنُا، إخوتنُا وأخو

 

 ة فيها...جامعتنا وأعضاء الهيئة التدريسي

 

 وجميع من ساندنا...

 

 

 

 لكم نهُدي هذا البحث
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 ‌ت
 

 الشكر و العرفان

 

 

الحمدلله الذي أعاننا ووفقنا وسددّ خُطانا، فله سبحانه جزيل الشكر والثناء ونسأل الله أن يوفقنا لما 

 يحُبّ ويرضى...

 

 ل...ومن ثمّ الشكر لأهلنا على مساعدتهم ومساندتهم لنا في طرقنا الطوي

 

والشكر كُلهّ للجامعة أساتذتها الموقرّين على ما بذلوه من جهدٍ حتى نصل إلى ما وصلنا له 

 وساعدونا ووجهونا وقدمّوا لنا النصيحة...

 

وتقديره  متابعته معنا في هذا المشروع أبو قبيطة علىثائر ونخُص بالشكر مشرفنا الأستاذ 

 لقدراتنا...

 

 لنا وشجّعنا... وخالص الشكر كان عوناً وسنداً 
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‌
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 لمحة موجزة عن المشروع

 

برمجة‌تطبيق‌تعليمي‌وترفيهي‌للأطفال‌يحتوي‌على‌قصص‌مصورة‌والمشروع‌عبارة‌عن‌

لالعاب‌تعليمية‌هادفة‌او‌ترفيهية‌تساعد‌على‌تنمية‌تفكير‌الطفل‌وتنمية‌‌ActionScriptالعاب‌

‌ذكائه

‌

كل‌مرحلة‌تشمل‌عدد‌من‌الالعاب‌التعليمية‌‌تم‌تمثيل‌هذه‌البرمجة‌على‌شكل‌اربعة‌مراحل

بالطريقة‌المصورة‌ومرحلة‌تعليمية‌‌للأطفالالا‌مرحلة‌قصص‌تعليمية‌‌بالإضافةوالترفيهية‌

‌.دعية‌الدينية‌والأ‌القرآنية‌الآياتدينية‌تشمل‌بعض‌من‌

‌

‌

‌بالإضافة‌الى‌اعلان‌للتطبيق‌بطريقة‌رسوم‌متحركة‌ثنائية‌الابعاد‌

‌يتكون‌من‌مشهدين

‌

‌

‌

‌
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‌
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 فهرس المحتوى

 رقم الصفحة العنوان 
‌أ‌فالغلا

‌ب‌الاهداء

‌ت‌الشكر‌والعرفان‌

‌ث‌ActionScriptلمحة‌موجزة‌عن‌المشروع‌

‌ج‌،‌ح‌الفهرس
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‌‌34وتوصيات‌مستقبلية‌نصائح‌2.5
‌‌35المراجع‌3.5

 فهرس الجداول 
‌‌5(:‌التوزيع‌الزمني‌للمهام‌في‌تصميم‌المشروع1جدول‌)
‌‌7:‌التكلفة‌المادية‌للاجهزة‌المستخدمة‌في‌المشروع(2جدول‌)
‌‌7التكلفة‌المادية‌للادوات‌(:3جدول‌)
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‌‌17مراحل‌لعبة‌البازل‌:(2شكل‌)ال
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‌‌23صدقاء‌في‌عيد‌ميلاد‌رونقاحتفال‌الأ‌:(14شكل‌)ال
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‌‌28الأم‌:(16شكل‌)ال
‌‌28اصدقاء‌ريم‌في‌العيد‌ميلاد‌:(17شكل‌)ال

‌‌29غرفة‌التلفاز‌:(18الشكل‌)
‌‌29ىخرأ ‌غرفة‌الجلوس‌من‌زاوية‌:‌(19الشكل‌)
‌‌30بيئات‌عيد‌الميلاد‌:(20الشكل‌)
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 المشروعموضوع  1.1

تم‌تمثيل‌،‌في‌انٍ‌واحد‌‌طفالالأتعليم‌وترفيه‌فكرة‌تناول‌ي‌ActionScriptالمشروع‌عبارة‌عن‌برمجة‌العاب‌

‌ىال‌بالإضافة،‌تعليمية‌والترفيهية‌كل‌مرحلة‌تشمل‌عدد‌من‌الالعاب‌ال،‌هذه‌البرمجة‌على‌شكل‌اربعة‌مراحل‌

ومرحلة‌‌تحتوي‌على‌نص‌وصوت‌يمكن‌للطفل‌سماعه‌بالطريقة‌المصورة‌للأطفالمرحلة‌قصص‌تعليمية‌

‌.‌النبوية‌الشريفة‌والأحاديث‌القرآنية‌الآياتتعليمية‌دينية‌تشمل‌بعض‌من‌

‌

 :مراحل مختلفة  ٤يتضمن التطبيق         

عاب‌تعليمية‌للاطفال‌تتضمن‌تعليم‌الارقام‌والحروف‌والالوان‌،‌تحتوي‌المرحلة‌الاولى‌على‌ال

وتحتوي‌المرحلة‌الثانية‌على‌العاب‌ترفيهية‌مسلية‌للاطفال‌،‌وتحتوي‌المرحلة‌الثالثة‌على‌مرحلة‌

دينية‌تهدف‌على‌تعليم‌الطفل‌الايات‌القرانية‌و‌الاحاديث‌النبوية‌الشفوية‌وحفظها‌،‌وتحتوي‌المرحلة‌

‌.عبرة‌هادفة‌للاطفال‌‌لاثة‌قصص‌مصورة‌في‌كل‌قصةالرابعة‌على‌ث

‌

‌

جاءت‌فكرة‌المشروع‌من‌ظاهرة‌ضعف‌التعليم‌اثناء‌جائحة‌كورونا‌وكان‌الضرر‌الاكبر‌على‌

‌الاطفال‌،‌فجاءت‌فكرة‌عمل‌تطبيق‌يهدف‌لتعليم‌الاطفال‌وشد‌انتباههم‌وتحفيزهم‌للتعليم‌

‌

 : المشروعفكرة 
التعليم‌اثناء‌جائحة‌كورونا‌وكان‌الضرر‌الاكبر‌على‌‌جاءت‌فكرة‌المشروع‌من‌ظاهرة‌ضعف

،‌كما‌ان‌جيل‌‌الاطفال‌،‌فجاءت‌فكرة‌عمل‌تطبيق‌يهدف‌لتعليم‌الاطفال‌وشد‌انتباههم‌وتحفيزهم‌للتعليم

الأطفال‌الجديد‌يذهب‌معظم‌وقته‌على‌الأجهزة‌الذكية‌والهواتف‌والانترنت‌،‌فأتت‌فكرة‌المشروع‌

‌لتعليم‌والأمور‌المفيدة‌على‌الأقل‌.لضمان‌ذهاب‌وقت‌الأطفال‌ل

‌

 اهداف المشروع : 
‌.‌تعليم‌الطفل‌الحروف‌والارقام‌والالوان‌1

.‌محاولة‌تطبيق‌وتوظيف‌ما‌تم‌تعلمه‌خلال‌مسيرتنا‌الجامعية‌في‌تخصص‌الوسائط‌2

‌المتعددة/جرافيكس‌

‌.‌تنمية‌ذكاء‌وتفكير‌الطفل3

‌ه‌اليوميةالعبر‌من‌القصص‌وتنفيذها‌في‌حياتالطفل‌اخذ‌.‌4

‌

 الابداع في المشروع: 

‌
 الابداع في اختيار الفكرة:

تم‌الاتفاق‌على‌فكرة‌التطبيق‌التعليمي‌لللاطفال‌لحاجة‌أطفال‌مجتمعنا‌للاساس‌الجيد‌والترفيه‌ومساعدة‌

بشخصية‌طفلة‌ليشعر‌الأطفال‌الطفل‌على‌تنمية‌قدراته‌العقلية‌والبصرية‌والتفاعل‌مع‌التطبيق‌المصمم‌

‌،‌ولضمان‌تعليم‌الأطفال‌خلال‌اللعب‌والترفيه‌خصية‌والقصص‌منه‌بقرب‌الش
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 الابداع في التطبيق :
 بناء‌التطبيق‌بمظهروالوان‌جذابة‌تجذب‌الاطفال‌نحو‌التطبيق‌وتدفعهم‌لاستخدامه .1
للأطفال‌ومرتبطة‌بالقصص‌واغلب‌الألعاب‌الشخصية‌الرئيسية‌في‌التطبيق‌مرحة‌وجذابة‌ .2

 الموجودة‌بنفس‌الوقت

 المتكاملالتطبيق‌بطريقة‌تعليمية‌وترفيهية‌لخروج‌الطفل‌من‌الجو‌التعليمي‌‌عرض .3
اعتماد‌فكرة‌وضع‌المرحلة‌الدينية‌في‌التطبيق‌لارشاد‌الاطفال‌لديننا‌الاسلامي‌وتعلم‌بعض‌ .4

 الايات‌القصيرة‌وحفظها‌

 ستخدموا‌التطبيق‌ان‌يالأطفال‌الذين‌يمكن‌‌مراعاة‌جميع‌اعمار .5

 الألعابالعقلية‌عن‌طريق‌توفير‌مستويات‌مختلفة‌من‌مراعاة‌جميع‌القدرات‌ .6
‌

 الابداع في الاسم :

 تم اقتراح عدة اسماء للتطبيق والتي كانت كالاتي :

‌واحة‌المعرفة‌،‌زورق‌المعرفة‌،‌الحلم‌،‌شغف‌،‌رحيق‌،‌رونق‌

 ما تم رفضه :

‌المعرفة‌،‌الحلم‌،‌شغف‌‌،‌رحيقزورق‌‌واحة‌المعرفة‌،

‌

 : ما تم الموافقة عليه

 رونق 

يحمل‌الاسم‌عدة‌معاني‌ظاهرة‌وشائعة‌تمثل‌التطبيق‌بشكل‌مناسب‌حيث‌يظهر‌للمشاهد‌ان‌المقصود‌لِرونق‌هو‌

سن‌والاشراق‌والبهاء‌ بيق‌لتحقيق‌حلمها‌والطموح‌التي‌كانت‌عند‌الشخصية‌الرئيسية‌في‌التطمصدر‌يعني‌الح 

‌.تريد‌والوصل‌الى‌ما

‌

 البيئات :الابداع في رسم  وتصميم الشخصيات و

 استخدام‌الألوان‌المشبعة‌والملفتة‌لنظر‌الأطفال‌في‌بناء‌الشخصيات‌والبيئات .1
 تصميم‌الشخصيات‌والبيئات‌بطريقة‌مبسطة‌ومريحة‌لنظر‌الطفل .2

‌اتباع‌قواعد‌التصميم‌والرسم‌والنسب‌اثناء‌بناء‌البيئات‌والشخصيات .3
‌

 الفئة المستهدفة :

‌ة‌دخول‌المدرسة‌فما‌فوق‌،المشروع‌يهدف‌جميع‌الأطفال‌من‌اول‌مرحل

‌يهدف‌للأطفال‌الذين‌يرغبون‌في‌اللعب‌والترفيه‌وسماع‌القصص‌الهادفة‌،

يهدف‌الوالدين‌واولياء‌الأمور‌الذين‌يرغبون‌ببناء‌أطفالهم‌وتنمية‌قدراتهم‌وتعليمهم‌اثناء‌لعبهم‌،‌والذين‌

‌بيقات‌المفيدة‌والهادفةيرغبون‌باستغلال‌وقت‌أبنائهم‌اثناء‌لعبهم‌على‌الهواتف‌الذكية‌بالتط

 فريق العمل :

تم‌تعاون‌الفريق‌بأكمله‌بين‌جميع‌الوظائف‌تقريبا‌وتقسيم‌كل‌وظيفة‌على‌عدد‌الفريق‌ومساعدة‌بعضنا‌البعض‌

في‌أي‌امر‌يصعب‌على‌الاخر‌،‌ومن‌يشعر‌انه‌يستطيع‌الابداع‌بوظيفة‌اكثر‌من‌غيرها‌يقوم‌باستلامها‌
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عليه‌فعلها‌لباقي‌الفريق‌ومساعدتهم‌والتعلم‌منهم‌كيفية‌إنجازها‌،‌فكان‌‌وانجازها‌وترك‌الوظائف‌التي‌يصعب

‌شغل‌الفريق‌بشكل‌عام‌منسق‌ومقسم‌ومتعاون‌بشكل‌كبير‌.

‌

 تفصيل المشروع : 

‌سيتم‌انجاز‌هذا‌المشروع‌حسب‌المراحل‌التالية‌:

 مرحلة ما قبل الإنتاج : .1

 :تحديد‌الفكرة‌وطبيعة‌التطبيق‌وما‌يحتويه‌ .1
‌ق‌على‌الفكرة‌بين‌أعضاء‌الفريق‌وتمت‌الموافقة‌عليها‌من‌قبل‌مشرف‌المشروعتم‌الاتفا •

 تحديد‌‌الية‌التنفيذ‌والعرض‌المناسب‌‌لايصال‌الفكرة‌ •

 تحديد‌الألعاب‌المناسبة‌وتحديد‌البرامج‌اللازمة‌لانجازها •

 تحديد‌القصص‌التي‌تحتوي‌على‌عبرة‌للطفل‌ليتعلم‌منها‌ويطبقها‌في‌حياته‌اليومية •

 وغوهات‌للاختيار‌بينهارسم‌ل •

 تحديد‌التكاليف‌والامكانيات‌اللازمة‌لانجاز‌المشروع‌وتنفيذه •

 تحديد‌الفئة‌المستهدفة •

 دراسة‌الشخصيات‌الرئيسية‌في‌التطبيق •

 تحديد‌الألعاب‌المناسبة‌للتعليم‌والمناسبة‌للترفيه •

 كتابة‌وتجهيز‌السيناريوهات‌للقصص •

 :يات‌الرسوم‌الأولية‌للتطبيق‌والبيئات‌والشخص .2
 تجهيز‌رسوم‌أولية‌)سكتشات‌للشخصيات‌والبيئات( •

 تنسيق‌الألوان‌والملامس‌المناسبة •

 رسم‌الواح‌القصص‌الموجودة •

‌تصميم‌البيئات‌المناسبة‌للالعاب •

‌

 مرحلة الإنتاج : .2
 تجهيز‌الواح‌القصص‌كنموذج‌اولي‌لشكل‌القصص •

 تجهيز‌سيناريو‌وشخصيات‌جديدة‌للإعلان •

 نتجهيز‌الواح‌القصص‌للإعلا •

 adobe auditionتسجيل‌الأصوات‌اللازمة‌للإعلان‌والقصص‌على‌برنامج‌ •

 تجهيز‌بيئات‌الألعاب‌المناسبة •

 تجهيز‌الاكواد‌البرمجية‌من‌اكثر‌من‌موقع‌وتنفيذ‌التعديل‌المناسب‌لهم •

 تجهيز‌البيئات‌على‌البرنامج‌وتلوينها •

 رسم‌الشخصية‌الرئيسية‌وتلوينها •

 ناسبة‌لهرسم‌اللوغو‌واختيار‌الألوان‌الم •

 اختيار‌لوغو‌واجهة‌التطبيق •

 adobe animateكتابة‌الاكواد‌البرمجية‌بلغة‌الاكشن‌سكريبت‌في‌برنامج‌ •

 تجهيز‌البوسترات‌المشوقة‌للتطبيق •

 انشاء‌انترو‌للتطبيق •

 تجهيز‌ازرار‌التنقل‌بين‌الألعاب •

 ربط‌الألعاب‌في‌نفس‌الواجهة •

‌ص‌والألعاببناء‌الواجهة‌الرئيسية‌التي‌تربط‌بين‌جميع‌القص •
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 رحلة ما بعد الإنتاج :م .3
 فحص وتدقيق : .1

 التحقق‌من‌الاكواد‌التي‌تم‌بناؤها •

 التحقق‌من‌تسلسل‌القصص‌والاصوات‌الصحيح •

 القيام‌بالتعديلات‌اللازمة‌ •

 ترويج وإعلان : .2
 انشاء‌صفحات‌على‌فيسبوك‌وانستغرام •

 نشر‌البوسترات‌على‌مواقع‌التواصل •

 نشر‌بطاقات‌الدعوة •

 وسترات‌ونشرها‌في‌مرافق‌الجامعةطباعة‌الب •

 امام‌الجمهور‌في‌مناقشة‌‌المشروع‌عرض‌التطبيق‌والاعلان •

 توثيق : .3
توثيق‌جميع‌المراحل‌والخطوات‌التي‌مر‌بها‌المشروع‌بدء‌من‌المراحل‌الأولى‌وحتى‌ •

 يوم‌العرض
 

 لمهام الموزعة على الجدول الزمني :ا

 

 (: التوزيع الزمني للمهام في تصميم المشروع1جدول )

 

 

 الاسابيع المهام
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

‌

‌
ما قبل 

 الانتاج

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ الفكرة وامكانية تطبيقها
دراسة امكانية تطبيق الفكرة وتحديد 

 المتطلبات
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ تجهيز بيئات الالعاب وجمع الاكواد
تجهيز بيئات وسيناريوهات القصص 

 وتسجيل الاصوات
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ رسم الواح القصص 

‌
‌
‌
 الانتاج‌‌

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ تحريك شخصيات الاعلان
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ وضع الاكواد في الازرار وتفعيلها 

رسم وتلوين بيئات وشخصيات 
 الاعلان

‌‌‌‌‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ تجميع اللقطات واضافة الاصوات
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ تجهيز التصاميم المطبوعة

‌
ما بعد 
 الانتاج

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ دقيقفحص وت
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ ترويج واعلان

‌ توثيق
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 الفصل الثاني : متطلبات المشروع 

 

 متطلبات المشروع التطويرية1.2

 

 متطلبات المشروع التشغيلية 2.2

 

 التقنيات المستخدمة3.2

 

 المخاطر والتحديات4.2

 

 لتسليمالية ا5.2

 

 الية التسويق6.2
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‌

 متطلبات المشروع التطويرية1.2

حتى‌نتمكن‌من‌انتاج‌وتنفيذ‌المشروع‌لا‌بد‌من‌توفر‌العديد‌من‌المتطلبات‌،‌ت قسم‌هذه‌المتطلبات‌

‌الى‌متطلبات‌مادية‌،‌ومتطلبات‌بشرية‌كما‌يأتي‌:

 المتطلبات المادية : .1

 ية‌:لا‌تقل‌عن‌المواصفات‌التال‌الاجهزة : •

 المجموع )دولار( السعر )دولار( العدد التفاصيل البيان

 Core i7 جهاز حاسوب
GB RAM 16 
SSD 500 GB 

storage 
2GB GPU 

HD Monitor 
Keyboard 

Mouse 

5 850 $ 4,250 $ 

 $ 4,250 المجموع الكُلي

 ( : التكلفة المادية للاجهزة المستخدمة في المشروع2جدول )

 2022-11-20لاسعارمن شركة "حضارة" بتاريخ تم الحصول على هذه ا

 

 
 الادوات :  •

‌

 المجموع )بالدولار( السعر )بالدولار( العدد التفاصيل البيان
 MBPS  5 13$  65$ 8 خط انترنت

Memory Flash 64 GB 3 20$ 60$ 

Uninterruptible 
Power Supply      

(UPS) 

 5 80$ 400$ 

 $525 المجموع الكُلي 

 :التكلفة المادية للادوات(3جدول )

 hadara.psتم الحصول على هذه الاسعار من موقع 

‌

‌

‌
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 البرامج :  •

‌

 المجموع )بالدولار( السعر )بالدولار( العدد البيان

Windows 10 5 90$ annually 450$ 

Microsoft 
Office 2021 

5 60$ annually 300$ 

Antivirus 3 20$ annually 60$ 

Adobe 
Photoshop 

5 20$ per month 100$ 

Adobe 
Illustrator 

5 20$ per month 100$ 

Adobe 
Premiere 

2 20$ per month 40$ 

Adobe Animate 5 20$ per month 100$ 

Adobe Audition 2 20$ per month 40$ 

 $1,190 المجموع الكُلي
 (: جدول التكلفة المادية للبرامج4جدول)

 من مواقع البرامج الرسمية تم الحصول على هذه الاسعار

 

 الترويج : •

‌

 المجموع)بالدولار( )بالدولار(السعر العدد التفاصيل البيان
على تطبيق الـ  اعلانات ممولة

Instagram & 
Facebook 

2 11$ 22$ 

 A3 4 2$ 8$ بوسترات

B5 10 0.5$ 5$ 

 $35 المجموع الكُلي

 (: جدول التكلفة المادية لترويج المشروع5جدول)

 تم الحصول على هذه الاسعار من مطبعة انفينيتي
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 الاشخاص : •

يحتاج هذا المشروع فريق عمل لديه المهارات المتكاملة والمكون من الاعضاء المبينين في الجدول التالي الذي 

 يوضح عدد الساعات لكل فرد ومجموع ما يتقضاه :

 بالدولار(المجموع ) سعر الساعة عدد ساعات العمل المهارة المطلوبة
 $7,500 50$ 150 مبرمج انيميشن

 300$ 30$ 10 كاتب قصة

 480$ 30$ 16 كاتب سيناريو

 $1,500 30$ 50 مصمم تنائي الابعاد

 $3,500 50$ 70 محرك ثنائي الابعاد

 $375 25$ 15 مصمم ثابت

 $600 40$ 15 فني مونتاج

 $14,255 المجموع الكُلي

 ة لمتطلبات المشروع البشرية(: جدول التكلفة المادي6جدول)

 Salary.comتم الحضول على هذه الاسعار من قبل موقع 

 

وبناءاً على ما سبق يكون مجموع التكلفة الاجمالية للمشروع شاملة جميع المتطلبات المادية 

 20,255من اجهزة ، وادوات ، وبرامج ، واشخاص بمبلغ قدره : 

 

 متطلبات المشروع التشغيلية :2.2

سيتم‌تصديره‌بصيغ‌قابلة‌للتشغيل‌على‌اكبر‌عدد‌ممكنة‌‌Action scriptالمشروع‌عبارة‌عن‌برمجة‌‌بما‌ان

من‌الاجهزة‌بحيث‌ان‌يكون‌قابل‌للعرض‌على‌مختلف‌انواع‌اجهزة‌الحاسوب‌كما‌سيتم‌وضع‌التطبيق‌على‌

‌متجر‌جوجل‌بلاي‌لتحميله‌على‌اجهزة‌الكمبيوتر‌

‌

 التقنيات المستخدمة :3.2   

‌اسة‌فكرة‌تطبيق‌المشروع‌تم‌الاتفاق‌على‌انجازه‌باستخدام‌هذه‌التقنيات‌:بعد‌در

 ‌ Adobe Illustratorسيتم‌تجهيز‌بيئات‌البرمجة‌على‌برنامج‌ .1

 Adobe Illustratorبناء‌الواح‌قصة‌الاعلان‌على‌برنامج‌ .2

 Adobe Illustratorتجهيز‌بيئات‌الاعلان‌بالشكل‌النهائي‌على‌برنامج‌ .3

 YouTubeجة‌من‌مواقع‌مختلفة‌خاصةً‌من‌برنامج‌ال‌جمع‌اكواد‌البرم .4

 ‌‌‌Animateعلى‌برنامج‌الClassic Tweenالبدء‌بعمل‌الرسومات‌التفصيلية‌للحركة‌بتقنية‌ .5

 ركة‌شخصيات‌الاعلان‌بالبيئة‌واظهار‌تفاعلها‌معهاربط‌ح .6
 ‌ Solid Colorsتلوين‌الشخصيات‌في‌جميع‌الفريمات‌ب‌ .7

 لشخصية‌والبيئات‌ككل‌اضافة‌الظلال‌والاضاءات‌على‌ا .8
 Adobe Premierتصدير‌المشاهد‌بشكل‌منفصل‌ثم‌تم‌تجميعها‌معاً‌في‌فيديو‌واحد‌باستخدام‌برنامج‌ .9

‌
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 المخاطر والتحديات : 4.2

‌تتلخص‌المخاطر‌لدينا‌في‌هذا‌المشروع‌:

جدولة‌عدم‌وجود‌الوقت‌الكافي‌لانهاء‌التطبيق‌وتسليمه‌بالشكل‌المطلوب‌،‌ولتجنب‌هذه‌المشكلة‌تم‌ .1

 مراحل‌تنفيذ‌المشروع‌على‌مدة‌اقل‌من‌المدة‌المطلوبة‌لتنفيذ‌المشروع‌

احتمالية‌ضياع‌او‌فقدان‌اي‌ملف‌يخص‌المشروع‌لذلك‌سيتم‌الاحتفاظ‌بنسخ‌احتياطية‌خارج‌الجهاز‌ .2

 على‌فلاشة‌

ايقاف‌الجهاز‌عن‌العمل‌اثناء‌العمل‌دون‌حفظ‌اخر‌تعديلات‌،‌اعداد‌خاصية‌الحفظ‌التلقائي‌في‌ .3

مزود‌الطاقة‌‌Uninterruptible Power Supply UPSالبرامج‌المستخدمة‌او‌استخدام‌جهاز‌الـ‌

 الاحتياطية‌مما‌يخفف‌من‌فرصة‌ضياع‌الملفات‌او‌عدم‌حفظ‌اخر‌التعديلات‌

خطر‌تعرض‌الجهاز‌او‌الملفات‌او‌الفلاشة‌المستعملة‌في‌نقل‌الفايروسات‌،‌وتجنباً‌لذلك‌تم‌استخدام‌ .4

 فيروسات‌برامج‌مضادة‌لل
‌

‌لتحديات :ا
‌.‌صعوبة‌تكوين‌فكرة‌المشروع‌واخراجها‌بالشكل‌المناسب‌1

‌استخدام‌برامج‌وتقنيات‌دون‌خبرة‌سابقة‌فيها‌واتقان‌العمل‌عليهما‌ .2

‌في‌فترة‌زمنية‌قليلة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

‌

 الية التسليم : 5.2

بالالعاب‌مثل‌فلاش‌وكذلك‌على‌شكل‌لعبة‌باستخدام‌مشغلات‌خاصة‌‌سيتم‌تصدير‌التطبيق‌الخاص‌بالمشروع

‌سيتم‌رفع‌التطبيق‌على‌جوجل‌بلاي‌ليتمكن‌الجميع‌بتحميلة‌على‌اجهزة‌الحاسوب‌

بحيث‌يمكن‌عرضه‌على‌ MP4 وسيتم‌تصديراعلان‌التطبيق‌الذي‌تم‌انجازه‌بتقنية‌رسوم‌متحركة‌ثنائية‌الابعاد

ن‌على‌الصفحات‌الخاصة‌بالمشروع‌وسيتم‌نشر‌هذا‌الاعلا‌MAC او‌Windowsجميع‌انظمة‌التشغيل‌بما‌فيها‌

‌ليصل‌لاكبر‌عدد‌من‌الناس‌‌YouTubeوقناة‌الــ Facebook & Instagram على‌الــ

‌

 الية التسويق : 6.2

‌.‌بدء‌التسويق‌لتطبيق‌المشروع‌على‌الصفحات‌التي‌تم‌انشاءها‌على‌مواقع‌التواصل‌الاجتماعي‌1

ونشر‌بطاقة‌دعوة‌الكترونية‌لحضور‌عرض‌ومناقشة‌‌Facebookخاص‌بالمشروع‌على‌‌ Event.‌انشاء‌2

‌المشروع‌‌

‌.‌طباعة‌البوسترات‌لتوزيعها‌وتعليقها‌في‌اماكن‌متفرقة‌في‌الحرم‌الجامعي‌3

4‌ً ‌.‌نشر‌الاعلان‌التشويقي‌للتطبيق‌والبوسترات‌الخاصة‌به‌على‌الصفحات‌والمجموعات‌المذكورة‌سابقا
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 الفصل الثالث : التصميم 

 هاتوالسيناري1.3

 

 شرح مفصل لـــ 2.3

 . الشخصيات1

 .البيئات 2

 .الالعاب3

 

 الواح النماذج  3.3

 

 الواح القصة  4.3

 

 البرامج المستخدمة ودور كل منها في تنفيذ عناصر المشروع  5.3
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 : السيناريوهات 1.3

 سيناريو قصة مساعدة الفقراء والمحتاجين : •

 

‌غرفة‌المشهد‌الاول‌:‌داخلي‌/‌ليلا/‌ال

‌في‌مساء‌أحد‌الأيام‌تطلب‌رونق‌من‌امها‌ان‌تروي‌لها‌قصة‌قبل‌النوم‌

‌فتقول‌لها‌رونق‌:

‌امي‌أروي‌لي‌قصة‌كي‌أنام

‌الام‌:

‌حسناً‌،‌يا‌طفلتي

‌

‌تجلس‌الام‌بجانب‌سرير‌رونق‌وتبدا‌بسرد‌القصة‌لها‌

‌الام‌:

تلميع‌الاحذيه‌كي‌يؤمن‌في‌تيم‌يعمل‌طفل‌يكان‌سمير‌سمير‌كان‌يا‌مكان‌في‌قديم‌الزمان‌كان‌هناك‌طفل‌ي دعى‌

،‌وهو‌حاله‌ليس‌افضل‌من‌حالها‌،‌قوت‌يومه‌‌وفي‌أحد‌الايام‌طرقت‌بابه‌سيده‌كبيره‌بالسن‌تطلب‌الطعام‌

ما‌ان‌اكلتها‌السيده‌العجوز‌حتى‌تحولت‌،‌‌فنظر‌ولم‌يجد‌سوى‌كسره‌خبز‌في‌الصحن‌فلم‌يتردد‌واعطاها‌اياها

‌اف‌الطعام‌‌ولم‌يجوع‌بعدها‌ابداً‌لفتاه‌جميله‌أحضرت‌له‌جميع‌أصن

‌فتسأل‌رونق‌أمها‌سؤالاً‌ذكياً‌

‌رونق‌:

‌ما‌العبرة ‌من‌هذه‌القصة‌يا‌امي

‌الام‌:

ة‌،‌لذلك‌يجب‌علينا‌دائمأ‌مساعدة‌الناس‌‌تفعل‌من‌خير‌يعود‌لك‌أضعاف‌مضاعف‌كل‌ماالعبرة‌يا‌رونق‌هي‌

‌والمحتاجين

‌رونق‌:

‌لفقراء‌والمحتاجينحسناً‌يا‌أمي‌سأعمل‌دائماً‌على‌مساعدة‌ا

‌الام‌:

‌احسنتِ‌يا‌رونق‌،‌والان‌هيا‌اغمضي‌عيناكِ‌ونامي

‌

‌المشهد‌الثاني‌:‌داخلي‌/‌صباحاً‌/‌الغرفة‌

‌وفي‌صباح‌اليوم‌التالي‌كانت‌رونق‌قد‌نهضت‌من‌النوم‌ومستعدة‌للذهاب‌الى‌المدرسة

‌

‌المشهد‌الثالث:‌خارجي‌/‌صباحاً‌/‌الشارع
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ة‌قابلت‌رجل‌عجوز‌جالس‌على‌حفة‌الطريق‌وكانت‌حالته‌سيئة‌وملابسه‌ممزقة‌واثناء‌ذهاب‌رونق‌الى‌المدرس

فتذكرت‌رونق‌حكمة‌القصة‌التي‌روتها‌لها‌أمها،‌فتذهب‌رونق‌مسرعة‌باتجاه‌الرجل‌العجوز‌وتخرج‌

‌مصروفها‌من‌حقيبتها‌وتعطيه‌للرجل‌العجوز

‌

‌يقول‌الرجل‌العجوز‌وهو‌سعيد‌بتصرف‌رونق‌:

‌فقك‌الله‌و‌أسعدكِ‌شكراً‌لكِ‌يا‌صغيرتي‌و

‌

‌شعرت‌رونق‌بالحياة‌وقتها‌وقضت‌يومها‌وهي‌سعيدة‌وأخبرت‌أمها‌بما‌فعلته‌عندما‌عادت‌من‌المدرسة.

 

 سيناريو الاعلان : 

في‌احد‌الايام‌‌كانت‌ريم‌تشاهد‌التلفاز‌ظهر‌اعلان‌للتطبيق‌تعليمي‌جميل‌اسمه‌رونق‌فأعجبت‌الطفلة‌ريم‌

وجد‌لديها‌هاتف‌لتقوم‌بتحميل‌التطبيق‌وتجربته ‌،‌فهمت‌الام‌ماذا‌تفعل‌لتسعد‌بالتطبيق‌كثيراً‌وتمنت‌لو‌انه ‌ي

 ابنتها‌ريم

وفي‌ليلة‌عيد‌ميلاد‌ريم‌تقوم‌الام‌باهداء‌ابنتها‌ريم‌جهاز‌حاسوب‌صغير‌‌لتقوم‌بتحميل‌التطبيق‌الذي‌اعجبت‌

  به

 تبدأ‌ريم‌بالبحث‌عن‌تطبيق‌رونق‌وتقوم‌بتحميله‌وتجربته

‌

 ــ :شرح مفصل لـ 2.3

 . الشخصيات :1

 شخصيات الاعلان : •

شخصيات‌هذا‌الاعلان‌مصممة‌بطريقة‌تجعلها‌تتناسب‌مع‌التطبيق‌البرمجي‌لايصال‌الفكرة‌لاهل‌الاطفال‌

‌والتي‌تجعلهم‌يقومون‌بتحميل‌التطبيق‌لاطفالهم‌

 

 الشخصيات الرئيسية :

 في‌حفاة‌عيد‌ميلادها‌الام‌:‌هي‌التي‌تقوم‌على‌فهم‌ابنتها‌وما‌تريد‌فتجلب‌لها‌ما‌تريده .1

ريم‌:‌الطفلة‌الصغيرة‌التي‌كانت‌تقوم‌بمشاهدة‌التلفاز‌وظهر‌امامها‌اعلان‌التطبيق‌التعليمي‌ .2

 والترفيهي‌والتي‌تتمنى‌ان‌لو‌كان‌يوجد‌لديها‌جهاز‌حاسوب‌صغير‌لتقوم‌بتحميل‌التطبيق

 الشخصيات الثانوية :

‌لاد‌ريم‌ويقدمون‌لها‌الهدايا‌اصدقاء‌الطفلة‌ريم‌:‌يكونوا‌متواجدين‌اثناء‌عيد‌مي

‌
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 شخصيات قصة مساعدة الفقراء والمحتاجين :

تحتوي‌هذه‌القصة‌على‌ثلاث‌شخصيات‌فقط‌،‌تقوم‌هذه‌الشخصيات‌بمس‌العاطفة‌والمشاعر‌والاحساس‌لدى‌

‌وتحتوي‌على‌ذكر‌فقط‌لشخصيتان‌غير‌ظاهرتان‌بالقصة‌‌الطفل

 الشخصيات الرئيسية :‌

سية‌بالتطبيق‌والقصص‌،‌تقوم‌بفعل‌الخير‌في‌عذع‌القصة‌لياخذها‌الأطفال‌رونق‌:‌الشخصية‌الرئي .1

 قدوة‌لهم

الام‌:‌تقوم‌بتربية‌ابنتها‌رونق‌عن‌طريق‌رواية‌القصص‌لها‌قبل‌النوم‌وحرصها‌على‌العمل‌بالحكمة‌ .2

 المستفادة‌من‌القصص

 الشخصيات الثانوية :

‌د‌سماعها‌للقصة‌من‌والدتهاالرجل‌العجوز‌:‌وهو‌الرجل‌الذي‌تقوم‌رونق‌بمساعدته‌بع

 شخصيات تم ذكرها فقط :

‌سمير‌:‌هو‌الطفل‌الفقير‌الذي‌يعمل‌بتلميع‌الأحذية‌والذي‌قام‌بمساعدة‌السيدة‌العجوز

‌‌السيدة‌العجوز‌:‌هي‌التي‌ذهبت‌لسمير‌وطلبت‌مساعدته‌،‌وتحولت‌لفتاة‌جميلة

 البيئات :ن واكالام .1

 

 للإعلان : .1
‌وهي‌عبارة‌عن‌غرفة‌ضيوف‌وبها‌تلفاز‌ومقعددة‌تم‌رسم‌بيئات‌بسيطة‌وغير‌معق

‌وبيئة‌عيد‌الميلاد‌بغرفة‌مزينة‌ويوجد‌بها‌طاولة‌عليها‌زينة‌واغراض‌عيد‌الميلاد

‌

 :‌ةللقص .2
 المحتاجين :الفقراء وقصة مساعدة 

تم‌رسم‌البيئات‌في‌أماكن‌قليلة‌،‌لان‌مشاهدها‌قليلة‌،‌فقد‌تم‌رسم‌بيئة‌غرفة‌نوم‌رونق‌،‌

‌ا‌ترى‌رونق‌الرجل‌العجوزوالشارع‌عندم

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

 

 

‌
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‌

 :‌الألعاب .2

 تنقسم الألعاب لدينا لأربع أقسام:

 أولاً: المرحلة المدرسية :

سنوات من  10-7تحتوي على خليط بين الدراسة والضكاء والترفيه حتى لا يمل وينجذب الطالب أو الطفل ذو ال

أخرى لما فيها من تحدي منافسة من النوع المفيد  ممارسة هذه اللعبة دون ملل بل ويتشجع على اعادة لعبها مرة

 مع الطلاب.

 

 :  تقاطع الحروف الإنجليزيةولىاللعبة الا

تقوم هذه اللعبة على كتابة حروف باللغة الإنجليزية لتشكيل كلمة واحدة، مع وجود كلمة مفتاحية في خانة باللعبة   

 ل فلغتهم الأم هي العربية.ووجود صور مفتاحية أيضاً لكي نسهل العملية على الأطفا

 

 اللعبة الثالثة: التلوين

لدينا في هذه اللعبة مرحلتين على مستويان ويحتوي كل منهما على عنصر لتلوينه المستوى الأول يحتوي على   

الألوان المعنية لتلوين العنصر والمستوى الثاني يحتوي على بليت يقوم المستخدم بإخراج اللون المناسب بنفسه، 

 د وصف بداخل كل لعبة لطريقة اللعبيوج

 

 اللعبة الرابعة: البازل

في هذه اللعبة سينشط عقل الطفل على التذكر والإستدراك والتخيل وهي تحتوي على مستويان، الأول سهل   

 والثاني صعب ويأخذ وقتاً.

 

 اللعبة الخامسة: التشابه

منه اثنان وتكون على شكل مربعات صغيرة مكونتةً في هذه اللعبة لدينا عناصر على شكل حيوانات وكل حيوان   

يجب فيها على المستخدم أن يجد الحيوانات المتشابهة واذا فشل ترجع الحيوانات الا وضع  4*5مربع كبير 

 الإخفاء. فهي لعبة تذكر أيضاً ولكن على مستوى أعلى ويساعد الأطفال على التركيز والإنتباه بشكل كبير.

 

 هيثانياً: مرحلة الملا

 لدينا في مرحلة الملاهي لعبتين كبيرتين مميزيتان.  

 :اللعبة الأولى: لعبة وخز البلالين 

 بحيث تحتوي على وصف لطريقة اللعب بشكل مفهوم وأنيق كمان ذكرنا سابقاً.

تقوم اللعبة على وجود مؤقت يحسب الوقت الذي قضاه المستخدم باللعب ولوحة تظهر عدد البلالين التي ظهرت 

نقاط من  6ى الشاشة، والنتيجة بحيث تحتسب له النقاط عن طريق وخز البلالين فمثلاً البالون الأحمر ينقص عل
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نقاط، البالون الأصفر ينقصك نقطتين، والبالون الليلكي  4النتيجة وأيضاً ينقص روح، البالون الأزرق يكسبك 

 يكسبك نقطتين.

 

 Space Shootingاللعبة الثانية: 

ة على وجود مركبة الفضائية بقيادة رونق التي تقوم بالدفاع عن كوكبها من الفضائيين الغزاة تحتوي تقوم اللعب  

 اللعبة على نتيجة وأربعة أرواح في كل مرة تضرب بها مركبة الغزاة تنقص روح.

 

 ثالثاً: المرحلة الدينية

 لدينا في المرحلة الدينية عدة ألعاب :  

  ات الشيوخاللعبة الأولى: الإستماع لأصو

 لدينا صوتا شيوخ يختار منهم واحد ويستمع له مع امكانية التحكم بالصوت متى يبدأ ومتى ينتهي

 

 اللعبة الثانية: التسبيح والتحميد

تحتوي هذه اللعبة على خمس خانات تحتوي على الله أكبر وخانة تحتوي على سبحان الله وأخرى تحتوي على   

يضغط على كل خانة تحتسبها اللعبة، مثلاً ضغط أربع مرات على الله أكبر يظهر الحمد لله وهكذا، بحيث عندما 

 له عدد المرات التي ضغط بها على السبحانية والتكبيرة

 ويوجد زر للإعادة وتصفير العداد وزر آخر لتصفير جميع العدادات.

 

 اللعبة الثالثة: صح وخطأ

 بالجواب عليها بنعم ام لا، ويظهر بالنهاية النتيجة لهذه اللعبةتقوم هذه اللعبة على عرض أسئلة ويقوم المستخدم   
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 شرح مفصل عن واجهات الالعاب :

 

 : Puzzleالبازللعبة  .1

 : عبةللالواجهة الرئيسية 

 

‌

 ( الواجهة الرئيسية للعبة البازل1الشكل )

يسوف‌ينتقل‌الى‌واجهة‌ثانية‌تحتوي‌على‌زرين.الواجهة‌كالات

‌

 مراحل لعبة البازل (2شكل )

تحتوي‌على‌مرحلتين‌ويجب‌اختيار‌مرحلة‌منهم‌الزر‌الايمين‌يحتوي‌على‌المرحلة‌الصعبة‌والزر‌الأيسر‌الثاني‌

‌يحتوي‌على‌المرحلة‌السهلة‌وبعد‌اختيار‌المرحلة‌التي‌يريد‌اختيارها‌سوف‌ينتقل‌الى‌اللعبة
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 واجهة المرحلة السهلة:

‌

 المرحلة السهلة ( شكل واجهة لعبة البازل3شكل )

تم‌انشاء‌هذه‌المرحلة‌لمساعدة‌الطفل‌على‌التركيب‌وتشجيعه‌على‌التركيز‌من‌خلال‌اللعب‌والتسلية‌في‌لعبة‌مفيدة‌

 .وبسيطة

 

 واجهة المرحلة الصعبة:

‌

 صعبة( شكل واجهة لعبة البازل المرحلة ال4شكل )

 

 

‌.وتفكيره‌وتضيع‌وقته‌بلعبة‌مفيدةتم‌انشاء‌هذه‌المرحلة‌من‌أجل‌زيادة‌تركيز‌الطفل‌ونمو‌عقله‌

 والاعلى‌والاسفل‌. ريتم‌التنقل‌من‌خلال‌الازرار‌الأربعة‌للكيبورد‌وهم‌الزر‌الأيمن‌والأيس

‌
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  : coloring لعبة التلوين  .2

 : واجهة اللعبة

 

 ( واجهة لعبة الالوان5شكل )

 يتم‌بدء‌اللعبة‌من‌خلال‌الضغط‌على‌أحد‌الأزرار‌الملونة‌باللون‌الأصفر

 :عند‌لضغط‌على‌زر‌بدأ‌اللعبة‌تظهر‌هذه‌الواجهة

 

‌عند الضغط على زر ابدأ ( واجهة لعبة الالوان6شكل )

تحتوي‌هذه‌الواجهة‌على‌مؤقت‌مدة‌تلوين‌الصورة‌الموجودة‌يجب‌تلوين‌الصورة‌نفس‌لون‌القطة‌الموجودة‌علي‌يسار‌

 . القطة‌الغير‌ملونه

ن‌من‌اجل‌التلوين‌والتي‌تحتوي‌على‌جميع‌الألوان‌ويمكن‌أيضا‌الخروج‌من‌المرحلة‌تحتوي‌أيضا‌على‌قائمة‌يتم‌اختيار‌اللو

 او‌إعادة‌المرحلة‌وإعادة‌تلوين‌العنصر

 

 :عند‌الضغط‌على‌زر‌كيفية‌اللعب‌تظهر‌هذه‌الواجهة
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‌عند الضغط على زر كيفية اللعب ( واجهة لعبة الالوان7شكل )

‌

 طريقة‌اللعب‌لدى‌الطفليمكن‌من‌خلال‌هذه‌القائمة‌التسهيل‌في‌

  تم‌انشاء‌لعبة‌الالوان‌بهدف‌تعرف‌الطفل‌على‌اللون‌والتسلية‌وتعبئة‌وقته‌في‌شيء‌مفيد‌ومسلي

‌

 

 : matchingالتشابه  لعبة.  4

 الواجهة الرئيسية :

 

 ( الواجهة الرئيسية للعبة التشابه8شكل )

المربعات‌انثنا‌عشر‌مربع‌ويحتوي‌كل‌مربع‌على‌تبدأ‌اللعبة‌بهذه‌الواجهة‌والواجهة‌تحتوي‌على‌مربعات‌عدد‌

 صورة‌حيوان‌وكل‌حيوان‌له‌صورتين

 .ويجب‌مطابقة‌كل‌صورتين‌مع‌بعضها‌البعض
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‌اللعبة‌تعمل‌على‌تقوية‌ذهن‌وعقل‌الطفل‌وزياده‌ ‌ولكن‌هذه ‌انشاءها ممكن‌تكون‌من‌أصعب‌الألعاب‌التي‌تم

‌يشعر‌بالحماس‌اثناء‌لعبه‌هذه‌اللعبة‌‌‌تركيزه‌ومسلية‌اكثر‌ومن‌خلال‌لعب‌الطفل‌هذه‌اللعبة

  : الألعاب المسلية

 لعبة‌الفضاء‌: (1
‌الواجهة‌الرئيسية‌للعبة‌:‌

‌
 الواجهة الرئيسية للعبة الفضاء (9الشكل )

 لعبة وخز البلالين : (2

 الواجهة الرئيسية :

 

 وخز البلالينالواجهة الرئيسية للعبة  (10الشكل )
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 الواح القصة :  (3
 

 للإعلان : -1
 

‌

 رسم اولي لغرفة الجلوس وظهور رونق وامها ( 11شكل )

‌رسم اولي لمشاهدة رونق للاعلان( 12شكل )



23 
 

‌

‌

 رسم اولي لبيئة عيد ميلاد رونق( 13شكل )

‌

 رسم اولي لبيئة عيد الميلاد والاحتفال مع الاصدقاء( 14شكل )
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 :البرامج المستخدمة ودور كل منها في تنفيذ عناصر المشروع5.3 

  adobe illustratorنامج بر -1
وللالعاب‌وللاعلان‌عليه،‌وتم‌تصميم‌اللوغو‌‌ةتم‌تصميم‌جميع‌البيئات‌للقص •

‌والبوسترات‌وجميع‌ما‌يلزم‌للتصميم

‌المصورة‌عليه‌ةتم‌انشاء‌القص •

‌تم‌تصميم‌جميع‌الشخصيات‌المستخدمة‌في‌التطبيق‌عليه •

 تم‌انشاء‌الدعوات‌عليه •
‌

  adobe animateبرنامج  -2
‌الإعلان‌)‌رسوم‌متحركة‌ثنائي‌الابعاد‌(‌عليه‌انتاجتم‌ •

 على‌نفس‌البرنامج‌ action scriptتم‌انتاج‌جميع‌الألعاب‌على‌ •

‌

 adobe auditionبرنامج  -3
‌تم‌تسجيل‌الأصوات‌الخاصة‌بالقصص‌المصورة‌والاعلان‌عليه •

 

 adobe after effect   &adobe Premiereبرنامج  -4
‌ليه‌تم‌انتاج‌الانترو‌الخاص‌بالمشروع‌ع •

‌

  wordبرنامج  -5
‌تم‌كتابة‌السيناريوهات‌عليه‌ •

‌كتابة‌جميع‌تفاصيل‌المشروع‌في‌هذا‌الديكيومنت‌على‌هذا‌البرنامج‌ •

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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 : التطبيق والفحصالفصل الرابع 

‌

 البرمجة وتفعيل الازرار 1.4

 

 الرسم والتحريك 2.4

 

 تجهيز الاصوات ومعالجتها 3.4

 

 المونتاج 4.4

 

 مشروعتصاميم ال 5.4

 الشخصيات •

 البيئات •

 التصاميم الثابتة •
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 الفحص 6.4

 البرمجة وتفعيل الازرار : 1.4

‌.‌تم‌جمع‌جميع‌الاكواد‌بشكل‌متسلسل‌1

‌.‌تم‌وضع‌كل‌كود‌في‌الزر‌المناسب‌له‌2

‌.‌تفعيل‌الازرار‌والتأكد‌من‌انها‌مفعلة‌بالشكل‌الصحيح‌دون‌وجود‌اخطاء3

‌

  الرسم والتحريك  2.4

‌واختيار‌الانسب‌منها‌‌Adobe Illustratorعلى‌برنامج‌والبيئات‌.‌رسم‌تصاميم‌اولية‌للشخصيات‌1

‌واختيار‌الالوان‌المناسبة‌لكل‌منها‌‌والبيئات‌تصميم‌ملابس‌الشخصيات.‌2

‌.‌رسم‌سكتشات‌اولية‌ع‌البرامج‌للحركة‌الخاصة‌بالشخصيات‌لكل‌لقطة‌بشكل‌منفصل3

‌كل‌لقطة‌بشكل‌منفصل‌واضافة‌تفاصيل‌اكثر‌دقة‌في‌الحركة‌.‌تحبير‌السكتشات‌الخاصة‌ب4

‌Base Color.‌تلوين‌الرسومات‌المفصلة‌للحركة‌بالالوان‌المناسبة‌ليتم‌اعتمادها‌كــ‌5

‌.‌اضافة‌الملامس‌على‌كل‌لقطة‌منهم‌بشكل‌مفصل‌لاعطاء‌جانب‌واقعي‌اكثر‌واضافة‌جماليات‌للقطة‌6

‌سب‌مع‌كل‌لقطة‌بشكل‌منفصل‌ويتكامل‌مع‌البيئات‌.‌اضافة‌الظلال‌والاضاءات‌بما‌يتنا7

‌

 

 تجهيز الاصوات ومعالجتها :   3.4

‌تمت‌عملية‌تجهييز‌الاصوات‌بالطريقة‌التالية‌:

 ةجلب‌بعض‌الاشخاص‌من‌الجامعة‌لتسجيل‌اصوات‌شخصيات‌القص .1
  Adobe Auditionتسجيل‌الاصوات‌باستخدام‌برنامج‌ .2

 لزائدةالتعديل‌على‌الاصوات‌وحذف‌الاصوات‌ا .3

 في‌ملف‌واحد‌لكل‌قصة‌تجميع‌جميع‌الاصوات‌ .4
 لنقلها‌وتركيبها‌على‌القصص‌ MP3تصديرالاصوات‌بصيغة‌ .5

‌

 المونتاج : 4.4

‌

‌تمت‌عملية‌المونتاج‌بالشكل‌التالي‌:

‌Adobe Premiereتصدير‌جميع‌لقطات‌الاعلان‌وتجميعها‌بعد‌ان‌تم‌معالجتها‌باستخدام‌برنامج‌ .1

 لاعلان‌والتاكد‌من‌سلاسة‌الانتقال‌ما‌بينهما‌وترتيبها‌بالتسلسل‌المنطقي‌ل

اجراء‌بعض‌التعديلات‌الخاصة‌بطول‌اللقطات‌مثل‌قصرها‌او‌سرعة‌الحركة‌فيها‌وعمل‌بعض‌ .2

 التعديلات‌اللونية‌للتاكد‌من‌تناسقها‌من‌بعضها‌البعض
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اسب‌مع‌لمعالجتها‌بما‌يتن‌Adobe Auditionادخال‌الملفات‌الصوتية‌التي‌تم‌معالجتها‌على‌برنامج‌ .3

 لقطات‌الاعلان‌ومشاهد‌القصص‌

 مراجعة‌العمل‌والتحقق‌من‌ملائمة‌الصوت‌والصورة‌وسلاسة‌الانتقال‌قبل‌التصدير‌ .4
 ليصبح‌جاهزاً‌للعرض‌‌ MP4تصدير‌الاعلان‌بصيغة‌ .5

‌

 تصاميم المشروع : 5.4

  :اتالشخصي •

 

 

 

‌

‌

 ( ريم15الشكل )

‌‌

‌
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‌

 ( الام 16الشكل )

‌

‌

‌

‌

 العيد ميلاد ( اصدقاء ريم في 17الشكل )
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‌

 البيئات : 

 

 

 

 ( غرفة التلفاز18الشكل )

 

 

 

 ( غرفة الجلوس من زاوية أخُرى19) لالشك
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 ميلادالالعيد  ات( بيئ20الشكل)
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 التصاميم الثابتة : •

 صميم بوستر صفحات التواصل الاجتماعي :ت .1

 

 

 

 ( بوستر صفحات التواصل الاجتماعي 21الشكل )
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 م بطاقة الدعوة :تصمي .2

 

 

 ( تصميم بطاقة الدعوة 22الشكل )

 

 حص :الف 6.4

تزامناً‌مع‌بدء‌العمل‌على‌المشروع‌كانت‌تتم‌عملية‌الفحص‌دورية‌له‌لتحقق‌من‌دقة‌العمل‌وتجنباً‌لاي‌اخطاء‌

محتملة‌او‌حدوث‌بعض‌المشاكل‌التقنية‌ولمواجهة‌التحديات‌الحاصلة‌بافضل‌طريقة‌ممكنة‌وعمل‌على‌اي‌

‌لات‌لازمة‌.تعدي

 الفحص اثناء التطبيق : •
المتابعة‌مع‌المشرف‌الاكاديمي‌مع‌الاستاذ‌ثائر‌ابو‌قبيطة‌واطلاعه‌على‌المستجدات‌في‌المشروع‌ .1

 لمعرفة‌اراءه‌والعمل‌بنصائحه‌وتعديلاته‌المقترحة
 

رض‌الالعاب‌على‌اشخاص‌اخرين‌من‌ذوي‌الخبرة‌في‌مجال‌التخصص‌لمعرفة‌ارائهم‌واقتراحاتهم‌ع .2

 مكنة‌للتحسين‌من‌العملالم
‌

 

لاخذ‌بالانطباعات‌الاولية‌للمشروع‌عن‌طريق‌عرضه‌على‌الزملاء‌والاهل‌والاصدقاء‌للاحاطة‌ا .3

 بارائهم‌كاشخاص‌من‌خارج‌كجال‌التخصص‌
 

‌دقيق‌وكراجعة‌اساسيات‌الاكواد‌والتصاميم‌المنفذة‌للتاكد‌من‌تقديم‌المشروع‌بافضل‌صورة‌ممكنة‌ت .4
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 ائج والتوصياتلفصل الخامس : النتا

 

 النتائج وتحقيق الاهداف  1.5

 

 نصائح وتوصيات مستقبلية 2.5

 

 المراجع  3.5

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



34 
 

 النتائج وتحقيق الاهداف : 1.5

‌تمت‌مقارنة‌النتائج‌مع‌الاهداف‌التي‌كان‌مرجو‌تحقيقها‌وتوصلنا‌للتالي‌:

 ات‌المشاريع‌الاخرىاستطاع‌فريق‌العمل‌انهاء‌المشروع‌ع‌الموعد‌بالرغم‌من‌ضغوط .1
 تمكن‌الفريق‌من‌التغلب‌على‌التحديات‌التي‌واجهته‌وحل‌المشاكل‌التي‌كانت‌تحدث‌ .2
 استطاع‌الفريق‌استغلال‌امكانياته‌في‌التخصص‌ومهراته‌بافضل‌صورة‌ممكنة‌ .3

‌

 نصائح وتوصيات مستقبلية : 2.5

الاعتبار‌لضمان‌‌بعد‌انهاء‌المشروع‌توصلنا‌لبعض‌النصائح‌والتوصيات‌التي‌يمكن‌اخذها‌بعين

‌تنفيذ‌العمل‌بسهولة‌اكثر‌وتوفير‌الوقت‌والجهد‌في‌العمل‌عليه‌:

 التوجه‌لاختيار‌فكرة‌قابلة‌للتنفيذ‌بالعاب‌بسيطة‌حتى‌يتمكن‌فريق‌العمل‌بانجازها‌خلال‌الفترة‌المحددة .1
 البحث‌عن‌الافكار‌الفريدة‌من‌نوعها‌التي‌لا‌يتجه‌لها‌الكثير‌من‌الاشخاص‌في‌التخصص‌ .2

 ين‌فريق‌عمل‌متعاون‌ومتنوع‌المهارات‌ليستطيع‌العمل‌بشكل‌متكامل‌على‌المشروع‌تكو .3
ضرورة‌تقسيم‌الاعمال‌جيداً‌ما‌بين‌الاعضاء‌حسب‌مهاراتهم‌واختيار‌قائد‌كفؤ‌قادر‌على‌ادارة‌العمل‌ .4

 والفريق‌بالشكل‌المناسب‌

 اهمية‌تقسيم‌الاعمال‌على‌جدول‌زمني‌للالتزام‌به‌ .5
 تحسين‌المهارات‌والقدرات‌التي‌يتطلبها‌المشروع‌ضرورة‌العمل‌الجاد‌ل .6

 استشارة‌المختصين‌في‌مجال‌المشروع‌والاخذ‌باراء‌متنوعة‌لتوسيع‌المدارك‌فيما‌يخص‌المشروع‌ .7
 تأمين‌ملفات‌المشروع‌عن‌طريق‌عمل‌نسخ‌احتياطية‌عنه‌خارج‌الجهاز‌وبواسطة‌التخزين‌السحابي .8

ع‌والية‌العمل‌ودراسة‌الفكرة‌جيداً‌قبل‌البدء‌فيها‌جمع‌المعلومات‌الكافية‌بخصوص‌فكرة‌المشرو .9

 لتوفير‌الوقت‌والجهد‌

‌التاكد‌من‌توفر‌المعدات‌والادوات‌اللازمة‌التي‌تحتاجها‌في‌انجاز‌المشروع‌قبل‌بدء‌العمل‌به‌ .10

 

الحرص‌على‌عدم‌انتهاك‌اي‌حقوق‌ملكية‌للوسائط‌المستخدمة‌في‌المشروع‌،‌والتاكد‌من‌طلب‌الاذن‌ .11

 وق‌الملكية‌او‌انها‌متاحة‌ومجانية‌للجميع‌او‌شراء‌حق

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌



35 
 

 المراجع : 3.5

‌

 مراجع الانترنت :

 اسعار‌المتطلبات‌المادية‌_‌شركة‌حضارة‌الموقع‌الرسمي‌على‌الفيس‌بوك‌: .1

https://www.facebook.com/HadaraTech‌

‌

 مج‌_‌موقع‌مايكروسوفت‌:التكلفة‌المادية‌للبرا .2
us/?ql=3-https://www.microsoft.com/en‌

‌

 التكلفة‌المادية‌للبرامج‌_‌موقع‌ادوبي‌: .3

https://www.adobe.com/‌

‌

 انفينيتي‌على‌الفيسبوك‌‌:‌التكلفة‌المادية‌لترويج‌المشروع‌_‌مطبعة .4

https://www.facebook.com/infinity.pal/‌

‌

 :‌‌ Salaryالتكلفة‌المادية‌لمتطلبات‌المشروع‌البشرية‌_‌موقع‌ .5

https://www.salary.com/‌

 

‌تب‌:مراجع‌‌الك ‌

تعددة‌ (1  كتاب‌البرمجة‌المرئية‌للوسائط‌الم 
تعددة‌ (2  كتاب‌البرمجة‌المرئية‌للوسائط‌الم 

‌كتاب‌الرسوم‌المتحركة‌ث نائية‌الأبعاد‌ (3
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