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إهداء

الــى والــدي الــذي علمنــي ان التواضــع ســمة العظمــاء....وزرع فــي قلبــي الٕاخــاص... وبــث فــي نفســي 
 العزيمــة ورســم لــي دربــاً زينــه الٔامــل 

الــى قيثــارة الحــب والحنــان ..الــي الســنبلة المعطــاءة التــي علمتنــي ان الحيــاة بــذل وعطــاء... الــى القلــب 
الــذي احتضننــي وأخــذ بيــدي الــى النجــاح بثقــة وطمأنينــة الــى والدتــي الحبيبــة ادامهــا الله لــي....

 الــى النجــوم التــي تنيــر ســماء حياتي..وتهــون الصعــاب فــي طريقــي 
 الــى القلــوب العامــرة بالٕايمــان والعلــم والحب...اخواتــي وإخوانــي الٔاحبــاء 

الــى الذيــن ســهرت الليــل الطــوال معهــم والــى مــن كانــوا لــي خيــر ســند ومنبــع طيــب .. زميلاتــي الطيبــات  

الــى مــن تشــتد بهــم الهمــم ..للٔاخــوة الذيــن يطلقــون فــي وجــه البــؤس ضحــكات ســاخرة ويقولــون هــل مــن 
 مزيــد ! ....الــى دفعتــي لكــم منــي كل الحــب والطيــب 

الــى كل مــن أنــار لــي طريــق العلم..الــى كل مــن ســاعدني فــي إخــراج هــذا العمــل ومــد لــي يــد العون...الــى 
كل هــؤلاء أهــدي هــذا الجهــد المتواضــع 

أ



شكر وعرفان 

اللهــم لــك الحمــد حمــداً كثيــراً طبيــاً مبــاركاً فيــه ، ملــئ الســموات والأرض نحمــدك ربنــا ونشــكرك علــى أن 
يســرت لنــا هــذا البحــث علــى الوجــه الــذي نرجــو أن ترضــى بــه عنــا .

نتقــدم بجزيــل الشــكر والعرفــان إلــى كل مــن علمنــا حرفــاً وأضــاء لنــا الطريــق بالعلــم والمعرفــة ، ونخــص 
بالذكــر ..

مشــرفنا الأســتاذ محمــد نــادر الفــاح لجهــوده واهتمامــه ومســاهمته فــي إنجــاز هــذا المشــروع .
والشــكر الجزيــل لــكل مــن 

ســاعدنا ودعمنــا وقــدم لنــا المســتطاع مــن الأهــل والأصدقــاء والزمــاء .

ب



لمحة موجزة عن المشروع: 

   المشروع هو فلم رسوم متحركة ثنائية الأبعاد، يتحدث الفلم عن كتاب ليلى والذئب العجيب، حيث يستطيع 

نقل القارئ الى داخله ليعيش كامل احداثه، ولكي يعود الى ارض الواقع يجب ان ينهي احداث القصة .

   تبــدأ احــداث القصــة عندمــا تنهــي الفتــاة ليــن قــراءة كتــاب قديــم، وتقــرر الذهــاب لمكتبــة جدهــا لتختــار 

كتابــاً اخــر لتقــرؤوه، اثنــاء بحثهــا عــن كتــاب، يقــع نظرهــا علــى صنــدوق خشــبي قديــم فــي زاويــة الغرفــة 

وفــي داخلــه كتــاب ، تخرجــه مــن الصنــدوق ثــم تفتــح الكتــاب لتقــرؤوه واذا بهــا تختفــي فــي صفحاتــه .

   تــدور العقــدة حــول معرفــة الفتــاة ايــن هــي وكيــف ســتخرج مــن المــكان،  ليخبرهــا احــد شــخوص القصــة 

بانهــا اصبحــت ليلــى الشــخصية الرئيســة فــي الكتــاب، وانــه يجــب ان تنهــي احــداث القصــة لكــي تخــرج .  

ت
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1.1	مقدمة : 

     القصــة هــي الفــن الأقــرب الــى الحيــاة ، لان حيــاة الانســان بصــورة مــن الصــور قصــة يكتبهــا الزمــن ، 
وكذلــك هــي حيــاة المجتمعــات سلســلة لا نهايــة مــن القصــص ، فليــس عجيبــا ان يهتــم الانســان بهــذا الفــن 

الــذي ولــد معــه ونمــى بنمائــه )الصفــدي ،2011،ص5( .
     القصــة ســرد واقعــي أو خيالــي لأفعــال ، يقصــد بــه إثــارة الاهتمــام والإمتــاع أو تثقيــف الســامعين 

أو القــراء. ويقــول )روبــرت لويــس ستيفنســون( - وهــو مــن رواد القصــص المرموقيــن: " ليــس هنــاك إلا 
ثلاثــة طــرق لكتابــة القصــة؛ فقــد يأخــذ الكاتــب حبكــة ثــم يجعــل الشــخصيات ملائمــة لهــا، أو يأخــذ شــخصية 

ويختــار الأحــداث التــي تنمــي تلــك الشــخصية، أو قــد يأخــذ جــوًا معينًــا ويجعــل الفعــل والأشــخاص تعبــر 
عنــه أو تجســده". 

      لا يمكــن لباحــث أن يقــر بالموطــن الــذي نشــأت فيــه القصــة، وذلــك ببســاطة لأن الحكــي والقــص 
خاصيــة إنســانية كانــت دومًــا فــي وجداننــا حتــى صــارت جنسًــا أدبيًّــا متميــزًا ،والقصــة باعتبارهــا نشــاطًا 

إنســانيًا فإننــا لا يمكــن أن نحــدد لهــا موطنًــا بدقــة، فقــد توالــى ظهــور القــص فــي صــور مختلفــة إبــان ازدهــار 
الحضــارة العربيــة والإســامية مــن خــال مقامــات الهمذانــي والحريــري ورســالة الغفــران لأبــي العــاء 

المعــري... إلــى ألــف ليلــة وليلــة التــي لــم تكــن غيــر مجموعــة قصــص قصيــرة متداخلــة ومتناميــة توصــل 
واحــدة منهــا إلــى الثانيــة، وتفتــح الثانيــة بــاب للثالثــة وهكــذا، وبإمكاننــا أن نعثــر علــى قصــص عربيــة فــي 
العقــد الفريــد والمســتطرف والأغانــي... وقــد رأى كثيــر مــن الباحثيــن أن القصــص الأوروبيــة فــي عصــر 
نهضــة أوروبــا تأثــرت كثيــرًا بــالأدب الفارســي ومــن هــذه الأشــكال "الفابــولا" أحــد الأجنــاس الأدبيــة الأولــى 

للقصــة، وقــد ظهــرت فــي فرنســا منــذ منتصــف القــرن الثانــي عشــر الميــادي وحتــى أوائــل القــرن الرابــع 
عشــر، وهــي أقصوصــة شــعرية تحمــل روح ومعنــى الهجــاء الاجتماعــي.

ولقــد شــهد العالــم منــذ بدايــات القــرن الحــادي والعشــرين تطــوراً تكنولوجيــاً كبيــراً، وتطــورت العلــوم بشــتى 
أنواعهــا، كان لأجهــزة الحواســيب والأجهــزة الإلكترونيــة نصيبــاً مــن هــذا التطــور، وقــد أدى هــذا التطــور 
الــى ظهــور مفهــوم الوســائط المتعــددة  )Multimedia(، وذلــك مــن أجــل مواكبــة التكنولوجيــا الحديثــة.

          تقســم الوســائط المتعــددة إلــى خمســة عناصــر: النصــوص، الصــوت، الصــور، الفيديــو والرســوم 
المتحركــة. تتكامــل  هــذه العناصــر جميعهــا أو جــزءاً منهــا لإنتــاج مشــروع  تفاعلــي إبداعــي، لنقــل المعرفــة 

والمعلومــات .
وقــد بينــت الدراســات إلــى" أن الإنســان يســتطيع أن يتذكــر مــا يســمعه بنســبة 20% فقــط ،أمــا مــا يســمعه 
ويــراه فيتذكــر منــه مــا نســبته 40%، ولكــن مــا يســمعه ويــراه ويتفاعــل معــه ويعمــل معــه فتصــل نســبته الــى 

. ) 182 -145 p ,1989 .Chi, et al ( ." 70 % وتــزداد هــذه النســبة حســب كل شــخص
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   وعلــى اثــر تطــور التكنولوجيــا ظهــرت القصــص المرئيــة وهــي قصــص أنتجــت وحفظــت ونشــرت 
باســتخدام الوســائط الرقميــة المتعــددة .

   وتعــرف القصــة المرئيــة أيضــاً  بأنهــا شــكل مبــدع مــن روايــة تــدور حــول حــدث أو شــخص أو مــكان 
- يمكــن أن تكــون حقيقيــة أو خياليــة- ويتــم فيهــا توظيــف الصــوت والموســيقى والمؤثــرات الصوتيــة 

والنصــوص والصــور والرســوم والفيديــو وذلــك لخدمــة احــداث القصــة .
    للقصــة المكتوبــة دور مهــم تلعبــه فــي تلبيــة حاجــات النمــو العقلــي للطفــل ، حيــث انهــا تثــري خيــال 

الطفــل ، ويظهــر هــذا الــدور فــي اكتســاب اللغــة وزيــادة المحصــول اللغــوي للطفــل ، والقصــة تــزود الطفــل 
بمعلومــات كثيــرة وتعــود علــى التفكيــر بأســلوب علمــي ســليم ،فتقــدم لــه المعلومــات والحقائــق والمفاهيــم 

المختلفــة بصــورة مبســطة ، ويمكنهــا ان تســتثير النشــاط العقلــي للطفــل ، وتدفعــه اعمــال العقــل والتفكيــر 
خاصــة التفكيــر الناقــد والتفكيــر الإبداعــي .

     وأيضــا القصــة المكتوبــة لهــا دورهــا التربــوي فــي تعليــم اللغــة العربيــة ، وفــي إمــداد المتعلــم بألــوان مــن 
الأدب الراقــي فــي مضمونــه وتعبيراتــه وأفــكاره وألفاظــه وعباراتــه.

     والقصــص الرقميــة بأشــكالها تقــوم علــى غــرس اهتمامــات حديثــة للســلوك الطفــل وتقــوم أيضــا بتكويــن 
عــادات وقيــم وأيضــا تكســبه المعــارف والخبــرات وهــو فــي ســن صغيــرة حتــى يكــون علــى اســتعداد لكــي 
يســتقبل الكثيــر مــن هــذه المعرفــة ،فالرســوم المتحركــة بهــا حكايــات لمســاعدة الطفــل علــى فهــم طبيعــة 

العلاقــات الاجتماعيــة وأيضــا تكســب الطفــل خبــرات ومهــارات مثــل آداب الحديــث والنظافــة الشــخصية 
وكذلــك آداب المــرور وكيفيــة التعامــل مــع الآخريــن ، وتعمــل علــى تنميــة خيــال الطفــل وتغــذي مــن قدراتــه 
وتجعلــه يفكــر بأســاليب مبتكــرة ، و قــد تســاعد علــى تلبيــة احتياجــات الطفــل مــن ناحيــة النفســية وتســاعده 
علــى الاكتشــاف كل شــيء جديــد، وتعمــل علــى مســاعدته فــي التفكيــر فــي النجــاح فتجعلــه يريــد ان يحقــق 

مــا يتمنــاه، وتســهل  علــى الطفــل تعلــم اللغــة العربيــة الفصحــى الــذي لا يجدهــا فــي أســرته ممــا يســهل نطقــه 
باللغــة العربيــة وطريقــة كلامــه، و تســاعده علــى التفكيــر بشــكل علمــي وتعمــل أفــام الكرتــون علــى تشــجيع 

الطفــل لاهتمــام بالتكنولوجيــا التــي أصبحــت مــن الأشــياء الأولــي فــي المجتمــع فــي وقتنــا الحاضــر.
)الجيلانــي ،2011(.

     وتؤكد  فرازل ) p:2011,Frazel.10( ان القيمة التربوية  للقصة  الرقمية  بقولها: إن  القصص 
لوســائط تكنولوجيــا   المناســب  التوظيــف  المتعــة والاثــارة ، وتدعــم  مــن  تولــد جــوا  إيجابيــة  الرقميــة عمليــة 
المعلومات ،بالإضافة إلى أنها تصلح لجميع مجالات المواد الدراسية وأداة  قوية للتعلم البصري والسمعي 
، كمــا تعــد بمثابــة الســقالات التــي تربــط بيــن المدرســة والمجتمــع المحيــط بهــا؛ فهــي أداة تعليــم مجتمعــي قويــة. 

     القصــص بجميــع أشــكالها تعــزز كل منهــا الأخــر، وتكمــل بعضهــا بعضــا ،كمــا ان طبيعــة المحتــوى 
هــي التــي تحــدد الأشــكال التــي ستســتخدم فــي عــرض القصــة .
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1.2 موضوع القصة :

فــي منــزل جدهــا مــع والديهــا، تقضــي  القــراءة تعيــش  فتــاة صغيــرة تحــب  القصــة حــول  تــدور احــداث    
بعــد  خاصــة،  كبيــرة  مكتبــة  لديــه  حيــث  جدهــا،  لهــا  يعطيهــا  التــي  القصــص  قــراءة  فــي  وقتهــا  معظــم 
تذهــب  جديــد  كتــاب  قــراءة  فتقــرر  بالملــل،  بعدهــا  وتشــعر  قصــة  قــراءة  الامســيات  احــدى  فــي  تنهــي  ان 
المكتبــة  زوايــا  احــدى  فــي  موجــود  خشــبي  صنــدوق  لفتــح  فضولهــا  ويثيرهــا  جدهــا،  مكتبــة  الــى  خلســة 
. داخلــه  وتختفــي  قــوي  ضــوء  منــه  ليخــرج  وتفتحــه  بداخلــه  الــذي  الكتــاب  وتمســك  الصنــدوق،  تفتــح 

الحيوانــات  لتهــرب  قدميهــا  علــى  تقــف  بهــا،  تحيــط  والحيوانــات  غابــة  فــي  نفســها  لتجــد  تســتيقظ     
هنــا  بانهــا  ليخبرهــا  الســن،  فــي  الكبــر  علامــات  عليــه  تبــدو  ارنــب  نحوهــا  يتقــدم  ثــم  منهــا،  خوفــا 
ايصــال  وعليهــا  الحكايــة،  فــي  التــي  ليلــى  شــخصية  اصبــح  وانهــا  والذئــب  ليلــى  كتــاب  لفتحهــا  نتيجــة 
المفتــرس  المخــادع  الذئــب  مــن  تحــذر  وان  الغابــة،  وســط  فــي  تســكن  التــي  الجــدة  الــى  الطعــام  ســلة 
تبــدا رحلتهــا ويســمعها الذئــب وهــي تغنــي وتلعــب، فيذهــب اليهــا متنكــر بهيئــة رجــل عجــوز ليســألها ايــن 
منــزل  مــكان  عــن  ويســألها  جنــب  الــى  جنبــاً  معهــا  فيســير  الطريــق،  عــن  تائــه  انــه  بحجــة  البلــدة  طريــق 
كبيــرة. جــوز  شــجرات  ثــاث  تحــت  ويقــع  البلــدة  اطــراف  علــى  يكمــن  المنــزل  بــأن  هــي  فتخبــره  جدتهــا، 

   بعــد ذلــك يشــكرها الذئــب علــى مســاعدتها وبأنــه اصبــح لديــه معرفــة بالطريــق ولــم يعــد تائهــاً ويقــول لهــا 
وداعــاً ثــم يركــض مســرعاً ، و تناديــه ليلــى لتخبــره أن يحــذر مــن الذئــب فــي طريقــه، فيقــول لهــا بأنــه ســيكون 
حــذراً ثــم يودعهــا مــرة أخــرى ويعــود للركــض مســرعاً مــن جديــد ، ويــرى الســنجاب ليلــى وهــي تتحــدث مــع 
الجــدة . الــى منــزل  فــي طريقــه  الذئــب  للبحــث عــن الصيــاد ،ويجــده ويخبــره ان  الذئــب، يذهــب مســرعا 

     يكمل الذئب طريقه راكضاً كي يستطيع الوصول الى منزل جدتها قبلها، عندما يصل الى منزل الجدة 
يقوم بنزع تنكر الرجل العجوز ويرتدي رداء احمر على رأسه لخداع الجدة ، ويكسر بوابة الحديقة ليدخل .

   وعنــد وصــول ليلــى الــى منــزل جدتهــا، تقــوم بجمــع حبــات الجــوز مــن تحــت الشــجرة وتضعهــم فــي ســلتها، 
بعــد ذلــك تتجــه نحــو بوابــة الحديقــة لتجدهــا مكســورة، فتعبــر الحديقــة باتجــاه بــاب المنــزل، لتكتشــف أن 
البــاب ليــس موصــداً!  فتدخــل المنــزل، ليكــون الذئــب نائمــاً علــى فــراش الجــدة ومتنكــراً بزيهــا والمــكان معتــم 
لا تظهــر جميــع تفاصيلــه، فيطلــب منهــا الاقتــراب منــه، فتبــدأ ليلــى بقولهــا جدتــي لمــا عيناكــي كبيرتــان، فيــرد 
الذئــب كــي اراكــي جيــداً يــا ابنتــي، ثــم تســأل: جدتــي لمــا اذناكــي كبيرتــان؟ فيــرد الذئــب كــي اســمعك جيــداً يــا 
ليلــى، ثــم تســأل: لكــن جدتــي لمــا انيابــك حــادة هكــذا؟ فيقــول الذئــب لكــي اكلــك بهــا يــا صغيــرة، فيقــوم بالهجــوم 
علــى ليلــى لتقــوم بفتــح بــاب المنــزل والهــروب خارجــه والذئــب يركــض ورائهــا يحــاول الإمســاك بهــا وهــي 
تصــرخ النجــدة، ويقــع اثنــاء لحاقــه بليلــى اســيراً فــي شــباك الصيــاد التــي قــام بوضعهــا خصيصــاً للإمســاك 
بــه، تســأل ليلــى عــن جدتهــا ، ليطمئنهــا بأنــه اخذهــا الــى منزلــه، لترافقــه هــي الــى منزلــه والذئــب يبقــى عالقــاً 
فــي الشــباك الــى الابــد ، ويجلســون حــول المائــدة فــي بيــت الصيــاد لتختفــي وتعــود الــى مكتبــة جدهــا .
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1,3 أهداف المشروع :

• اعــادة احيــاء القصــص المتوارثــة منــذ الزمــن القديــم .	 	
• تذكيــر الجيــل الجديــد بالقصــص العالميــة القديمــة الهادفــة .	 	
• تشــجيع الاطفــال علــى قــراءة الكتــب والقصــص .	 	
• ايصــال فكــرة انتصــار الخيــر علــى الشــر ، وان كان الشــر اقــوى .	 	
• الخــروج عــن المألــوف فــي أســلوب عــرض قصــص الرســوم المتحركــة واســتبدال النمــط التقليــدي ، 	 	

عــن طريــق الدمــج بيــن شــخصية واقعيــة والرســوم المتحركــة .

1.4 الابداع في المشروع :

1.4.1 الابــداع فــي القصــة :
فالنســخة  اطفــال،  ونحــن  لنــا  تــروى  كانــت  التــي  القديمــة  والحكايــات  القصــص  مــن  والذئــب  ليلــى  قصــة 
عــن  ،وتحكــي   1698 ســنة  نشــرت  بيــرو  شــارل  الفرنســي  الكاتــب  نســخة  وهــي  القصــة  مــن  الأولــى 
أمهــا خصيصــاً  أعدتــه  طعامــاً  لتوصــل  الغابــات  عبــرت  قــد  الفتــاة  الأحمــر،  الــرداء  ذات  بـــ  تلقــب  طفلــة 
جدتهــا  لمنــزل  الاخــر  الطريــق  بســلك  ويقنعهــا  معهــا  ويتحــاور  بالذئــب  تتلقــي   ، المتعبــة  لجدتهــا 
علــى  ووضعــه  لحمهــا  وطبــخ  الجــدة  الذئــب  اكل  بســرعة.  الجــدة  منــزل  نحــو  الذئــب  توجــه  وبعدهــا   ،
وتــأكل  )الذئــب(  جدتهــا  لتحيــي  الأحمــر  الــرداء  ذات  بعدهــا  لتدخــل   ، ملابســها  مثــل  وارتــدى  المائــدة 
بعدهــا   ، لجدتهــا  وتنظــر  الســرير  بجانــب  وتجلــس  جدتهــا(  )لحــم  المائــدة  علــى  الموجــود  الطعــام  مــن 
بهدوء.)بيــرو،2013،ص49( ســرير جدتهــا  فــي  بعدهــا  وينــام  الأحمــر  الــرداء  ذات  ليــأكل  الذئــب  يقفــز 

بعــض  مــع  القصــة  كتابــة  بإعــادة  عشــر  التاســع  القــرن  فــي  غريــم  الألمانيــان  الأخــوان  قــام  شــارل  وبعــد 
التعديــات، الفتــاة قــد عبــرت الغابــات لتوصــل فطائــر ونبيــذ ، يصادفهــا الذئــب فــي الطريــق ويقنعهــا بقطــف 
الازهــار لجدتهــا ، ويتوجــه هــو نحــو منــزل الجــدة بســرعة، ويلتهــم الذئــب الجــدة ، بعدهــا يقفــز الذئــب ويلتهــم 
ذات الــرداء الأحمــر ، ويســتلقي بعدهــا فــي ســرير الجــدة ويســتغرق فــي النــوم وهــو يشــخر شــخيرا عاليــا، 
يســمعه الصيــاد عنــد مــروره مــن بيــت الجــدة ، ويدخــل البيــت ويــرى الذئــب مســتلقي ، ويتنــاول مقــص ويبــدأ 
بفتــح بطــن الذئــب النائــم ، ويخــرج ذات الــرداء الأحمــر والجــدة ،ويملــؤوا بطــن الذئــب باحجــار ثقيلــة ، 
)150.p,2016,Grimm (.وعندمــا اســتيقظ أراد الهــروب لكــن ثقــل الأحجــار جعلــه يخــر ارضــا ويمــوت

حيث حدث التغير في نهاية القصة بما يتناســب مع النهاية الســعيدة للأطفال ، ولقد شــاهدنا افلام كرتونية 
قصيرة عنها، حيث سنوضح في بداية الفلم ان القصة موجودة من قبل من خلال الكتاب الذي هو الناقل بين 
العالم الحقيقي وعالم الكرتون، و يكمن الابداع في عرض القصة بطريقة تدمج بين الواقع والرسوم المتحركة .
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1.4.2 الابــداع فــي التصميــم :

عائلــة  منــزل  داخــل  داخليــة  بيئــات  مــن  تتكــون  الفلــم  فــي  واســتخدامها  تصميمهــا  تــم  التــي  البيئــات 
. ثنائيــة(  رســوم   ( والصيــاد  الجــدة  منــزل  وداخليــة   ، الغابــة  فــي  خارجيــة  وبيئــات   ،) الواقــع   ( ليــن 

1.4.3 الابــداع فــي التطبيــق :

يكمن الابداع في التطبيق من خلال الدمج بين الشخصية الواقعية والرسوم المتحركة ثنائية الابعاد، حيث سيتم 
تصوير الشخصية الحقيقية بمعزل عن البيئة و الشخصيات الثانوية، وتحقيق التناسق بينهم في الحركات . 

 1,5 الفئة المستهدفة:

سنســتهدف مــن خــال هــذا الفلــم شــريحتين مــن النــاس، وهمــا :
• الاطفــال مــن عمــر 3 – 10 ســنوات بشــكل خــاص .	 	
• المهتميــن بمشــاهدة افــام الرســوم المتحركــة بشــكل عــام . 	 	

1.6 فريق التطوير :

سيتم التعاون بين جميع اعضاء الفريق المكون من اربعة اعضاء متخصصين في مجال الوسائط المتعددة، 
وتقســيم المهــام علــى الاعضــاء كلٌ حســب خبرتــه الفنيــة وابداعــه فيــه واختصاصــه، ابــداءً مــن كتابــة القصــة 
وتحويلها الى سيناريو ورسم السكتشات والواح القصة وكذلك التصوير وبناء عناصر ثنائية الابعاد وتحريكها 
بمــا يناســب البيئــة الحقيقيــة، وتســجيل اصــوات للشــخصيات لاخــراج العمــل بالشــكل المطلــوب والنهائــي.
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1234567891011121314 المهام

بلورة الفكرة

كتا�ة القصة

السینار�و

الواح القصة

التوثیق

تصم�م الشخص�ات والبیئات

الزمن �الاساب�ع

1.7 المهام موزعة على الجدول الزمني :

جــدول ) 1.1 ( : الجــدول الزمنــي لمرحلــة مــا قبــل الانتــاج كاملــة¬

التوثیق

التصام�م الدعائ�ة

فحص وتدقیق

المونتاج

التحر�ك

تجهیز الاصوات

التصو�ر

ب�اء العناصر

ما �عد الانتاج

جــدول ) 1.2 ( : الجــدول الزمنــي لمرحلــة  الانتــاج ومــا بعــد الانتــاج كاملــة
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الفصل الثاني: متطلبات المشروع :

2.1 تفصيل المشروع 
2.2 متطلبات المشروع التطويرية
2.3 متطلبات المشروع التشغيلية

2.4 التقنيات المستخدمة
2.5 المخاطر و المحددات والتحديات

2.6 آلية التسليم
2.7 آلية التسويق
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2.1 تفصيل المشروع :
ســيتم انجــاز هــذا المشــروع عبــر عــدة مراحــل كالتالــي :

البحــث عــن الفكــرة وتحليلهــا : 	.1

ايجــاد فكــرة جديــدة لطــرح القصــة بأســلوب تشــويقي و حديــث. 	•       
الفكــرة وتحويلهــا الــى قصــة. 	•       

تحويــل القصــة الــى ســيناريو. 	•       
دراســة اللقطــات واحجامهــا . 	•       

رســم الشــخصيات الكرتونيــة المســتخدمة فــي القصــة يدويــاً. 	•       
البحــث عــن الممثليــن المناســبين للفكــرة . 	•       

البحــث عــن المــكان الــذي ســيتم التصويــر فيــه . 	•       

مرحلــة التصميــم : 	.2
رســم الالــواح القصصيــة للقصــة. 	•       

تصميــم البيئــات والشــخصيات باســتخدام الرســم ثنائــي الأبعــاد. 	•       

مرحلــة الإنتــاج :  	.3
         مرحلــة التطبيــق:

  Adobe Illustrator  .   بنــاء البيئــات الرئيســية باســتخدام برنامــج 	o
 Adobe Illustrator.  بنــاء الشــخصيات باســتخدام برنامــج 	o

تصويــر الشــخصيتين الحقيقييتيــن فــي البيئــة الواقعيــة . 	o
وضــع الاضــاءات المناســبة علــى بيئــة العمــل . 	o

تصويــر الشــخصية الحقيقيــة فــي بيئــة افتراضيــة . 	o
.  Adobe Animate تحريــك الشــخصيات الكرتونيــة علــى برنامــج 	o

.) MP4 ( تصديــر العمــل الثنائــي الابعــاد بصيغــة فيديــو 	o
تســجيل الاصــوات والموســيقى والمؤثــرات الصوتيــة اللازمــة. 	o

الدمــج بيــن حــركات الشــخصية الحقيقيــة وحــركات الشــخصيات الكرتونيــة باســتخدام برامــج المونتــاج. 	o
مونتــاج الفيلــم والبيئــات ثنائيــة الابعــاد والأصــوات بمــا يتناســب مــع القصــة.   	o

9



مرحلــة مــا بعــد الإنتــاج  	.4
   1- الفحــص والتدقيــق .

   2- التوثيــق.
   3- التصاميــم الدعائيــة .    

2.2 المتطلبــات التطويريــة للمشــروع :
التكلفــة الماديــة :

2.2.1 الاجهــزة والمعــدات :
الاجهــزة : أجهــزة حاســوب وكاميــرات رقميــة ومعــدات بمواصفــات لا تقــل عــن المواصفــات المبينــة

 الجــدول :

جــدول )2.1(:التكلفــة الماديــة للاجهــزة

 

      

 Core i7 
8GB RAM 
HD 500GB 
2GB CPU 

4 900 3600 

DSLR 

22MP-APS-CMOS 
MPEG-4 AVC /H.264 

64GB SDHC Memory  

2 950 1900 

 18-55MM F/3.5-5.6G VR  
AF50/1.8D 

2 

1 

95 

150 

340 

 Omnidirectional  mics 
50 Hz to 20 kHz 

 
Signal/Noise: 80dB SPL 

2 

 

2 

35 

 

15 

100 

 3Legs tripod Clip lock 2 40 80 

 Light kit Red head 3 150 450 

 Mini-USB Cable 4.6 Meter 2 5 10 

 110cm Reflector Disc 3 10 30 

 6510 $ 
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 المعدات :

 )$( مجموع التكلفة  السعر)$( العدد التفاصيل البيان
 8mbps 1 20 per month 120 خط انترنت

Memory Flash 8GB 3 5 15 
 40 - - أوراق ، اقلام ... متفرقات

 $ 175 المجموع
لمعدات (:التكلفة المادية ل2.2جدول )  

    www.pricewatch.comو تم الحصول على هذه الاسعار من موقع سبيتاني هوم 

   2019/  12/  10تم الحصول عليها بتاريخ 

 :تطلبات البشرية الم 2.2.2

نجاز المشروع يتطلب وجود فريق عمل متكامل مكون من الأعضاء المبينين في الجدول وعدد الساعات المتوقعة من كل لإ
 شخص:

عدد ساعات  الشخص
 العمل

 المجموع )$( سعر الساعة

 200 10 20 كاتب قصة
 360 12 30 كاتب سيناريو
 600 20 30 الأبعاد ثنائية بيئات و رسام عناصر

 2000 25 80 الأبعاد ثنائية محرك عناصر
 300 15 20 ممثلين الأدوار الأساسية

 300 15 20 مصور 
 240 12 20 ص إضاءات في بيئة التصويرصمخت

 100 10 10 خبير مكياج سينمائي
 225 15 15 ص تصاميم ثابتةصمخت
 300 10 30 وموسيقى  ص أصواتصمخت

 360 12 30 متخصص مونتاج
 800 20 40 سينمائي مخرج

 $ 5785  345 المجموع
 بشريةلمتطلبات اللالتكلفة المادية ( :  2.3ول)جد

  comw.odeskww.  وموقع  .govwww.bls  سعار وفقا لموقع دنى من الأالحد الأ

   2019/  12/  10تم الحصول عليها بتاريخ 
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 /   ( $ )  ( $ ) 

Adobe Animate CC  4  / 3   21  per month  252 

Adobe After Effects CC 2 / 3  21  per month 126 

Adobe Premiere CC  2 /  21  per month 84 

Adobe Audition CC  1 /3  21  per month 63 

Adobe Illustrator CC  3 / 3  21  per month 189 

Adobe Photoshop CC  1 /  21  per month 21 

Microsoft Office 1 90  90 

Windows 10 4 90 360 

Antivirus 4 20 80 

 1265 $ 

2.4(  

 www.adobe.com         www.amazon.com  

29  /11  /2019   

 :       

 

 

 

 

 

 

  

 6685  

 1265 

 5785 

 13735 $ 

2.2.3 المتطلبات البرمجية : 
 

 جــدول )2.4(: جــدول التكلفــة الماديــة لمتطلبــات المشــروع البرمجيــة

 تــم الحصول على هذه الاســعار من              

تــم الحصــول عليهــا بتاريــخ 29 / 11 / 2019  
وبنــاء علــى جميــع متطلبــات المشــروع تكــون :

 www.amazon.com   و      www.adobe.com 

جــدول )2.5( : مجمــوع تكاليــف المتطلبــات التطويريــة للمشــروع
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2.3 المتطلبات التشغيلية للمشروع :

يمكن تشغيل المشروع على جميع أجهزة الحواسيب متوسطة الموصفات التي تحتوي على برامج تدعم عرض 
وتشغيل الفيديو بصيغة   MP4 ، وتمتلك قارئ اقراص مدمج او مدخل  USB ، و الأجهزة الذكية و اللوحية  :

• جهــاز حاســوب متوســط المواصفــات :	 	
بحيــث لا يقــل عــن i3 , وتكــون التكلفــة $500 .

• أجهــزة لوحيــة ذكيــة تكلفتهــا $50	 	

2,4 التقنيات المستخدمة : 

الدمــج بيــن شــخصية واقعيــة و بيئــات وشــخصيات رســوم متحركــة ثنائيــة الأبعــاد.

2.5 المخاطر والتحديات :

2.5.1 المخاطــر وكيفيــة التغلــب عليهــا : 
   1. تلــف الملفــات أو ضياعهــا حيــث ســيتم رفعهــا علــى جوجــل درايــف بشــكل مســتمر.

   2. الفيروســات, تفعيــل البرامــج المضــادة للفايروســات. 
   3. توقــف أحــد البرامــج او الاجهــزة عــن العمــل ممــا ينتــج عنــه التاخيــر فــي إنجــاز المطلــوب، إضافــة 

المزيــد مــن الوقــت مــن أجــل إنجــاز المطلــوب فــي حــال حــدوث أي خلــل.

2.5.2 التحديــات :
دمــج التصويــر الواقعــي مــع الرســوم المتحركــة وتحقيــق التناســق بينهــم فــي الحــركات  . 	.1
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2.6 آلية التسليم: 

 )Windows( أو )MAC( ليُعــرض علــى جميــع أنظمــة التشــغيل بمــا فيهــا MP4 ســيتم تصديــره بصيغــة
و غيرهــا مــن انظمــة التشــغيل، وأيضــاً علــى الأجهــزة الذكيــة واللوحيــة دون اي مشــاكل. 

 2.7الية التسويق :

ســيتم تســويق المشــروع عــن طريــق البوســترات و عــرض برومــو للفيلــم 

   $( $( 

 

 10 5 50 

 

 

x- stand 1 30 30 

    80$ 
 

جــدول )2.6( : مجمــوع تكاليــف المطبوعــات الترويجيــة للمشــروع 
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الفصل الثالث: التصميم 

3.1 شــرح مفصــل للشــخوص ودورهــا ، الأماكــن ، الخلفيــات ، الأزمنــة ، الحــركات 
ومعانيهــا مــع الرســم اليــدوي

 )script( 3,2 الســيناريو

 )story board( 3,3 ألــواح النمــاذج وألــواح القصــة

3,4 الأدوات والبرامــج المســتخدمة ودور كل منهــا فــي تنفيــذ عناصــر المشــروع
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3.1  شرح مفصل للشخوص ودورها , الاماكن , الخلفيات , الازمنة :

   3.1.1  الشــخوص ودورهــا :
الشــخصيات الرئيســية : 	            

ليــن : 
صفــات الشــخصية : طفلــة هادئــة، تحــب القــراءة واستكشــاف مــا يحيــط بهــا.

عمــر الطفلــة 9 ســنوات.
الصفــات الجســدية : طولهــا لا يتجــاوز 120ســم.

تــم اختيــار عمــر الطفلــة بنــاء علــى أن الأطفــال فــي هــذا العمــر يتجهــون نحــو الهواتــف الذكيــة ويبتعــدون 
عــن القصــص المقــروءة، بهــذه الطريقــة نحــث الأطفــال علــى القــراءة .

الارنــب الحكيــم : 
الصفــات الشــخصية : شــخصية كرتونيــة ثنائيــة الأبعــاد، شــخص ذو معرفــة.

الصفــات الجســدية : أرنــب كبيــر بالســن، يمشــي علــى عــكاز، لحيتــه بيضــاء اللــون، تظهــر علــى وجهــه 
علامــات كبــر الســن.

دور الشــخصية :يتمثــل فــي جعــل ليــن تعــرف مكانهــا وكيــف ســتخرج مــن الكتــاب.

شــكل)3.1(: شــخصية الارنــب الحكيــم
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الذئــب :
الصفــات الشــخصية : الشــخصية المــكارة، يتصــف ببعــض الــذكاء.

الصفــات الجســدية : طويــل، نحيــل الجســد، عينــاه جاحظتــان.
دور الشــخصية : شــخصية كرتونيــة ثنائيــة الأبعــاد، يشــعر بالجــوع ويبحــث عــن فريســة لإلتهامهــا.

شــكل)3.2(: شــخصية الذئــب

الجــدة :
الصفــات الشــخصية: شــخصية مســالمة .

الصفــات الجســدية: ذو شــعر أبيــض, كبيــرة بالســن .
دور الشــخصية: أول شــخصية يهاجمهــا الذئــب ويتــم أنقاذهــا مــن قبــل الصيــاد، ويتنكــر الذئــب علــى هيئتهــا 

ويخــدع ليــن.

شــكل)3.3(: شــخصية الجــدة
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الصيــاد :
الصفــات الشــخصية: شــجاع ، يســاعد الأخريــن .

الصفــات الجســدية: طويــل ذو بنيــة قويــة.
دور الشــخصية : ينقــذ الجــدة ويســاعدها بالهــروب مــن الذئــب ،يوقــع الذئــب فــي شــباكه.

شــكل)3.4(: شــخصية الصيــاد

الشــخصيات الثانويــة : 	        
الســنجاب :

شــكل)3.5(: شــخصية الســنجاب

الغــزال :

شــكل)3.6(: شــخصية الغــزال
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النحلــة :

شــكل)3.7(: شــخصية النحلــة

  3.1.2  الاماكــن :

المــكان الاول :
بيــت جــد ليــن :بيــت يعيــش فيــه كل مــن الام والاب وليــن وجــد ليــن ، وهــو بيــت ذو طــراز حديــث .

يظهــر فــي الفيلــم غرفــة نــوم الطفلــة ، ومكتبــة الجــد .     

ممر

غرفة الطفلة

م�ت�ة الجد

شــكل)3.8(: مخطــط بيــت الجــد
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المــكان الثانــي :
الغابــة 

شــكل)3.9(: رســم بســيط للغابــة 

شكل)3.10(:رســم بســيط للطريــق ومنــزل الجــدة 

المــكان الثالــث :
الطريــق الــى منــزل الجــدة 
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المــكان الرابــع :
منــزل الجــدة 

شــكل)3.11(: رســم بســيط لمنــزل الجــدة 

   3.1.3  الزمــان :

 صيــف 2020 ، وذلــك لان الاطفــال عــادة يقضــون هــذا الوقــت باللعــب .
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 )script( 3,2 السيناريو

 Fade in
المشــهد الأول- داخلــي - غرفــة ليلــى – ليــاً 

 ليــن جالســة علــى ســريرها تقــرأ كتــاب.
قطع

المشــهد الثانــي - داخلــي - غرفــة ليلــى - ليــاً 
ليــن مندمجــة فــي قــراءة الكتــاب

قطع
المشــهد الثالــث - داخلــي - غرفــة ليلــى- ليــاً

ليــن تغلــق الكتــاب.
قطع

المشــهد الرابــع -  داخلــي – الممــر الداخلــي للبيــت - ليــاً
 ليــن تتســلل الــى مكتبــة جدهــا علــى رؤوس اصابعهــا حتــى لا يلاحظهــا احــد مــن عائلتهــا، تتجــه نحــو بــاب 

المكتبــة وتفتــح البــاب.
قطع

المشــهد الخامــس - داخلــي - مكتبــة الجــد - ليــاً 
 ليــن  تقــف فــي وســط المكتبــة تنظــر الــى الكتــب الموجــودة فيهــا ، تــدور حــول نفســها وعيناهــا تتــألأ مــن 
الســعادة، يقع نظرها على صندوق خشــبي قديم مركون في احد زوايا هذه المكتبة، تمشــي بخطوات مترددة 
نحــو هــذا الصنــدوق ، تفتــح ليــن الصنــدوق، كتابــاً كبيــراً داخــل الصنــدوق يملــؤه الغبــار ، تلتقــط  الكتــاب بيــن 
يديهــا، وميضــاً عجيبــاً علــى غــاف الكتــاب ، فتقلبــه بســرعة لتعــرف مــن ايــن جــاء هــذا الضــوء، ليظهــر اســم 
الكتــاب) ليلــى والذئــب( ، يخــرج ضــوء قــوي مــن صفحاتــه ثــم يســقط مــن بيــن يديهــا الصغيرتيــن علــى الارض 
لتختفــي ليــن بداخلــه وتبــدأ صفحــات الكتــاب بالتقلــب ثــم يغلــق ويعــم الســكون فــي ارجــاء المكتبــة مــن جديــد.

قطع
المشــهد الســادس–  خارجــي - الغابــة – نهــاراً

تلعــق  ليلــى  باتجــاه  تســير  غزالــة   ، بهــا  تحيــط  والحيوانــات  الغابــة  ارض  فــي  الوعــي  فاقــدة  ليلــى   
الحيوانــات  مــن  ليلــى  تتفاجــأ   ، بقــوة  خدهــا  علــى  يضربهــا  ســنجاب  منهــا  يقتــرب  الصغيــر،  خدهــا 
الحيوانــات  تهــرب   ، الكرتونيــة  بالرســوم  اشــبه  الــذي  الغريــب  المــكان  و  ولباســها  بهــا  تحيــط  التــي 
مفزوعــة  خلفهــا  تلتفــت   ، الاســتغراب  مــن  بنــوع  المــكان  متأملــة  قدميهــا  علــى  ليلــى  وقــوف  عنــد 
. اليهــا  ليتحــدث  نحوهــا  يتقــدم   ، عــكازه  ولديــه  بيضــاء  لحيــه  ذو  و  بالســن  كبيــر  ارنــب  لهــا  ليتــراءى 
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الارنــب الحكيــم:
اهــاً بكِ

انــتِ متواجــدة هنــا بســبب فتحــك لذلــك الكتــاب الســحري وانــتِ الان اصبحتــي بداخــل هــذه الحكايــة وأخذتــي  
دور الشــخصية الرئيســية ليلــى لهــذا انــتِ ترتديــن هــذا الــرداء الاحمــر .

اشــار الارنــب الحكيــم الــى الســلة علــى الارض بجانــب ليلــى
 الأرنــب الحكيــم :

 خذيهــا معــك فــي رحلتــك فــي هــذه الغابــة وقومــي بايصالهــا لبيــت الجــدة و انتبهــي مــن الذئــب .

قطع
المشــهد الســابع–  خارجــي- الغابــة – نهــاراَ

 ليلــى تســير ، تنظــر الــى الازهــار علــى جانــب الطريــق، تقتــرب يــد ليلــى مــن الأزهــار وتقطفهــا، تلعــب مــع 
نحلــة تكــون واقفــة علــى احــدى الزهــرات.

يــد تمســك بردائهــا وتجذبــه للخلــف ، ســنجاب صغيــر يلهــو معهــا ثــم يهــرب وتلــوح هــي لــه بدورهــا ، تضــع 
مــا قطفتــه مــن الازهــار فــي الســلة وتتابــع طريقهــا، يتســلق الســنجاب الشــجرة.

قطع
المشــهد الثامــن - خارجــي - طريــق الغابــة – نهــاراً

ليلــى تســير فــي الطريــق، الذئــب مختبــئ بيــن الأشــجار، خــروج الذئــب وعودتــه متنكــراً علــى هيئــة رجــل 
عجــوز، يقفــز الذئــب أمــام ليلــى.

الذئب:
هيــه يــا صغيــرة انتظــري!

تلتفــت ليلــى باتجــاه الصــوت..
الذئــب :

ايــن طريــق البلــدة؟
 فيســير معهــا جنبــاً الــى جنــب ..

ليلــى:
لا اعــرف.
الذئب:

اذا الــى ايــن انــت ذاهبــة يــا صغيــرة.
ليلــى:

الــى منــزل الجــدة.
الذئب:     

وايــن يكمــن منــزل الجــدة هــذا؟
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ليلــى:
فــي نهايــة هــذا الطريــق قبــل ان تصــل الــى البلــدة تســكن فــي بيــت جميــل يكمــن تحــت ثــاث شــجرات جــوز 

كبيــرة.
الذئب:
رائع.

تلتفــت ليلــى لــه متعجبــة مــن تصرفــه وتســأله باســتفهام
ليلــى:
ماذا؟

يُتأتــىء الذئــب:
شــكراً، شــكراً لقــد عرفــت طريــق البلــدة وبإمكانــي الذهــاب اليهــا بمفــردي.

يركــض الذئــب مســرعاً 
تناديــه ليلــى بصــوت عــالٍ 

ليلــى:
 انتظــر، انتظــر!  

يســتدير الذئــب وهــو علــى عجلــة مــن امــره
ليلــى: 

 احــذر مــن الذئــب فــي طريقــك 
الذئب:

ســاكون حــذراً وداعــاً
يســتدير الذئــب ويركــض مســرعاً 

ليلــى:
يركــض ســريعاً مــع انــه عجــوز

قطع
المشــهد التاســع- خارجــي- الغابــة- نهــاراً

يــرى الســنجاب ليلــى تتحــدث مــع الذئــب المتنكــر، يركــض الســنجاب مســرعاً بحثــاُ عــن الصيــاد لإخبــاره عــن 
مــكان تواجــد الذئــب.

قطع
المشــهد العاشــر – خارجــي –الغابــة - نهــاراَ 

يجــد الســنجاب الصيــاد ويحــاول إخبــاره بالإشــارات عــن تواجــد الذئــب فــي المنطقــة.
قطع
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المشــهد الحــادي عشــر – خارجــي –الغابــة - نهــاراَ 
يجــري الذئــب راكضــاً نحــو منــزل الجــدة .

قطع
المشــهد الثانــي عشــر – خارجــي الغابــة قــرب منــزل الجــدة – نهــاراً.

ينــزع الذئــب تنكــره ويرتــدي رداء احمــر علــى رأســه.
قطع

المشــهد الثالــث عشــر – خارجــي - حديقــة الجــدة – نهــاراً .
يحــاول الذئــب فتــح بوابــة الحديقــة لكنهــا تنكســر مــن عنفــه ، فيتجــه نحــو البــاب الداخلــي للمنــزل ليدفعــه 

بقــوة كــي يفتــح مــع نظــرات وضحكــة شــريرة.
قطع

المشــهد الرابــع عشــر – خارجــي- حديقــة الجــدة – نهــاراً 
ليلــى تصــل الــى منــزل الجــدة ، لكــن قبــل دخولهــا تقــوم بجمــع حبــات الجــوز مــن تحــت الشــجرة وتضعهــم 
فــي الســلة ، ثــم تتجــه نحــو بوابــة الحديقــة لتجدهــا مكســورة، فتعبــر الحديقــة باتجــاه بــاب المنــزل وملامــح 

الإســتغراب تعلــو وجههــا ، لتكتشــف أن البــاب ليــس موصــداً! لتشــعر فــي هــذه الأثنــاء بالقلــق .
قطع

المشــهد الخامــس عشــر – داخلــي- منــزل الجــدة – نهــارا 
 ليلــى تدخــل المنــزل بخطــى متــرددة وحــذرة ، فيكــون الذئــب نائمــاً علــى فــراش الجــدة ومتنكــراً بزيهــا والمــكان 

معتــم لا تظهــر جميــع تفاصيلــه ، فيطلــب منهــا الإقتــراب منــه .
ليلــى:

 لــمَ عيناكــي كبيرتــان يــا جــدة ؟ 
الذئب:

كــي اراكــي جيــداً يــا ابنتــي ،
ليلــى:

 لــمَ اذناكــي كبيرتــان؟
الذئب:

كــي اســمعك جيــداً يــا ليلــى ،
ليلــى:

لكــن  لمــاذا اصبــح لــكِ انيــاب حــادة هكــذا؟
الذئب:

لكــي اكلــك بهــا يــا صغيــرة
تلمــع عينــا الذئــب بشــكل مخيــف ، فيقــوم بالهجــوم علــى ليلــى.
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المشــهد الســادس عشــر – داخلــي – منــزل الجــدة - نهــاراً 
 تهــرب ليلــى باتجــاه بــاب المنــزل وتفتحــه هاربــة مــن الذئــب .

قطع
المشــهد الســابع عشــر – خارجــي - حديقــة الجــدة – نهــاراً 

ليلــى تركــض ، و الذئــب يركــض خلفهــا.

ليلــى:
النجــدة النجــدة ..

قطع
المشــهد الثامــن عشــر – خارجــي - حديقــة الجــدة – نهــاراً 

 وقــع الذئــب اســيراً فــي شــباك الصيــاد التــي قــام بوضعهــا خصيصــاً للإمســاك بــه .

قطع
المشــهد التاســع عشــر – خارجــي- حديقــة الجــدة – نهــاراً 

تســأل ليلــى الصيــاد:
ايــن الجــدة ؟
الصيــاد:

لقــد اخذتهــا الــى منزلــي عندمــا علمــت بمرضهــا حتــى لا تبقــى وحيــدة مــع وجــود الذئــب فــي الغابــة.
ليلــى:

خذنــي معــك.
الصيــاد:

انتظرينــي قليــاً لأتخلــص مــن الذئــب اولًا.

قطع

المشــهد –العشــرون – داخلــي- منــزل الصيــاد - نهــاراَ 
ليلــى والجــدة والصيــاد يجلســون حــول مائــدة الطعــام يتناولــون الكعــك الــذي كان فــي ســلة ليلــى بعــد قتــل 

الذئــب المحتــال ، لتختفــي ليلــى فــي هــذه اللحظــة لتعــود الــى مكتبــة جدهــا القديمــة لتغلــق الكتــاب بســعادة.

خروج 
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 )story board( 3,3 ألواح النماذج وألواح القصة
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3,4 الأدوات والبرامج المستخدمة ودور كل منها في تنفيذ عناصر المشروع
                  

 Adobe Animate CC  .1                                 

البرنامــج الأساســي  ، حيــث ســيتم اســتخدامه فــي تحريــك الشــخصيات . 

Adobe Animate CC شــكل )3,12(: الواجهــة الرئيســية لبرنامــج

 Adobe After Effect CC .2                                   

  البرنامــج المتخصــص فــي التعامــل مــع الفيديــو، ســيتم اســتخدامه فــي إضافــة بعــض المؤثــرات لإكمــال الجماليــة 
للفيلــم، وصناعــة مقدمــة الفيلــم ونهايتــه ، والمونتــاج .

Adobe After Effect CC شــكل )3,13(: الواجهــة الرئيســية لبرنامــج
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Adobe Audition CC	.4                                    

برنامــج الصوتيــات المعتمــد فــي المشــروع، ســيتم اســتخدامه لإضافــة المؤثــرات الصوتيــة و اصــوات الشــخصيات ومقاطــع 
الموســيقى وكل مــا يتعلــق بالصوتيــات فــي المشــروع، ومــن ثــم تصديرهــا إلــى برنامــج المونتــاج.

Adobe Audition CC شــكل )3,14(: الواجهــة الرئيســية لبرنامــج

Adobe premier  pro CC .5                                     

برنامــج المونتــاج المعتمــد فــي المشــروع ، وســيتم بإســتخدامه فــي تجميــع المقاطــع مــع المقدمــة والخاتمــة المصــدرة 
مــن برنامــج  Adobe After Effect CC مــع الموســيقى التصويريــة والمؤثــرات الصوتيــة، وتصديــر الفيلــم بالشــكل 

النهائــي ، وعمــل برومــو 

Adobe premiere Pro CC شــكل )3,15(: الواجهــة الرئيســية لبرنامــج
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Adobe Photoshop CC .6                                     

برنامــج معالجــة الصــور والرســومات النقطيــة، ســيكون لهــذا البرنامــج دور فــي تعديــل و تصميــم بوســتر الفيلــم 
والتصاميــم الطباعيــة.

Adobe Photoshop CC شــكل )3,16(: الواجهــة الرئيســية لبرنامــج

Adobe illustrator CC .7                                     

هــو البرنامــج المعتمــد لإنشــاء الرســومات الرقميــة، ســيتم اســتخدام هــذا البرنامــج لرســم الشــخصيات والبيئــات ثنائيــة 
الابعــاد ، وايضــا فــي عمــل البوســتر الخــاص بالفلــم  .

Adobe illustrator CC شــكل )3,17(: الواجهــة الرئيســية لبرنامــج
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الفصل الرابع : التطبيق والفحص 

4,1 الاشــخاص والاماكــن والعناصــر الاخــرى 
4,2 مرحلــة التطبيــق 

4,3 ارشــادات لتشــغيل المشــروع 
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1,4 الاشخاص والأماكن والعناصر الأخرى 
تــم اختيــار الشــخصيات المناســبة و بنــاء العناصــر والبيئــات ثنائيــة الأبعــاد وتحريكهــم  بنــاءاً علــى 

الســيناريو وألــواح القصــة.
4.1.1 الاشــخاص 

الشــخصية الرئيســية :

الأســم: فرح
العمــر: 9 ســنوات 

 

شــكل )4.1(: الصــورة الشــخصية لممثلــة دور ليــن
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الشــخصيات الكرتونيــة :
   الشــخصية الاولــى : 

   الصيــاد

شــكل )4,2(: شــخصية الصيــاد النهائيــة

  الشــخصية الثانيــة : 
   الذئــب  

شــكل )4,3(: شــخصية الذئــب النهائيــة
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  الشــخصية الثالثــة : 
 الارنــب الحكيــم

  الشــخصية الرابعــة : 
الســنجاب

شــكل )4,4(: شــخصية الارنــب الحكيــم النهائيــة

شــكل )4,5(: شــخصية الســنجاب النهائيــة
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  الشــخصية الخامســة : 
الجدة

  الشــخصية السادســة : 
النحلــة

شــكل )4,6(: شــخصية الجــدة النهائيــة

شــكل )4,7(: شــخصية النحلــة النهائيــة
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المــكان الأول:
بيــت العائلــة 2. مكتبــة الجــد

شــكل )4,9(:  بيــت العائلــة -مكتبــة الجــد

4.1.2 الاماكن و العناصر ثنائية الأبعاد
تــم اختيــار وتجهيــز الأماكــن المناســبة لزوايــا التصويــر المــرادة.

المــكان الأول:
بيــت العائلــة 1. غرفــة نــوم الطفلــة

شــكل )4,8 (: بيــت العائلــة -غرفــة نــوم الطفلــة
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المــكان الثانــي:
الغابــة :2. طريــق فــي الغابــة

شــكل )4,11 (: طريــق فــي الغابــة

المــكان الثانــي:
الغابــة :1. مــكان ســقوط ليلــى وعثــور حيوانــات الغابــة عليهــا 

شــكل )4,10 (: مــكان ســقوط ليلــى وعثــور حيوانــات الغابــة عليهــا
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المــكان الثانــي:
الغابــة :4. مــكان اختبــاء الذئــب 

شــكل )4,14 (: مــكان اختبــاء الذئــب

المــكان الثانــي:
الغابــة :3. داخــل الغابــة 

شــكل )4,12 (: داخــل الغابــة
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المــكان الثانــي:
الغابــة :6. جــذوع عــدة اشــجار مــع اغصانهــا .

شــكل )4,16 (: جــذوع عــدة اشــجار مــع اغصانهــا

المــكان الثانــي:
الغابــة :5. مــكان حديــث الذئــب مــع ليلــى 

شــكل )4,15 (: مــكان حديــث الذئــب مــع ليلــى
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المــكان الثالــث : 
 الطريــق الــى بيــت الجــدة 

شــكل )4,18 (: الطريــق الــى بيــت الجــدة

المــكان الثانــي:
الغابــة :7. مــكان تواجــد الصيــاد

شــكل )4,17 (: مــكان تواجــد الصيــاد
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المــكان الرابــع : 
 بيــت الجــدة مــن الخــارج 

المــكان الخامــس : 
 بيــت الجــدة مــن الداخــل

شــكل )4,19 (: بيــت الجــدة مــن الخــارج

شــكل )4,20 (: بيــت الجــدة مــن الداخــل
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المــكان الخامــس : 
 بيــت الصيــاد مــن الداخــل

4.1.3 العناصــر الاخــرى :
تصميــم غــاف كتــاب ليلــى والذئــب حيــث تــم اســتخدام برنامــج Adobe Illustrator  لعملــه .

شــكل )4,21 (: بيــت الصيــاد مــن الداخــل

شــكل )4,22 (: غــاف كتــاب ليلــى والذئــب 
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4.2 مرحلة التطبيق:
تــم انجــاز المشــروع حســب الجــدول الزمنــي وتقســيمه علــى فتــرات متوازيــة:

4.2.1 بنــاء العناصــر ثنائيــة الابعــاد :
. Adobe Illustrator تــم بنــاء الشــخصيات والبيئــات المســتخدمة باســتخدام برنامــج

شــكل )4,23 (: الشــكل التوضيحــي لبنــاء احــدى البيئــات   

شــكل )4,24 (: الشــكل التوضيحــي لبنــاء احــدى الشــخصيات   
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4.2.2 التصويــر :
لقــد تــم تقســيم التصويــر إلــى 3 اقســام:

4,2,2,1 تصويــر الشــخصية الرئيســية علــى كرومــا حيــث تــم :
1. تجهيــز معــدات التصويــر والأدوات المســتخدمة مثــل: الكاميــرات، العدســات، الســتاندات والإضــاءات، 

المايكروفونــات، بطاريــات و الكرومــا. 
2.اعــداد مــكان التصويــر 

3. اعــداد الممثليــن للمشــاهد مــن ملابــس ومســتلزمات أخــرى مهمــة.
4. توزيــع الإضــاءات مــن قبــل مســؤول الإضــاءة فــي فريــق العمــل وفحصهــا اذا كانــت مناســبة بالنســبة 

لإعــدادات الكاميــرا.
5. وضــع الكاميــرا فــي الزاويــة المطلوبــة للمشــهد واللقطــة مــن قبــل مســؤول الكاميــرا فــي فريــق العمــل.

6. بــدء التصويــر وتســجيل الصــوت بعــد أخــذ أمــر البــدء مــن قبــل المخــرج فــي فريــق العمــل.
7. مراجعــة اللقطــة المأخــوذة ودراســة زاويتهــا والإضــاءة وحركــة الممثليــن مــع مقارنتهــا بألــواح القصــص.
8. توزيــع المايكروفونــات مــن قبــل مســؤول الصــوت فــي فريــق العمــل بمــا يتناســب مــع أصــوات الممثليــن.

4,2,2,2 تصويــر مشــاهد الفيلــم :
1. تجهيــز معــدات التصويــر والأدوات المســتخدمة مثــل: الكاميــرات، العدســات، الســتاندات والإضــاءات، 

المايكروفونــات، بطاريــات احتياطيــة بالإضافــة لــأدوات المرفقــة الأخــرى. 
2.اعــداد مــكان التصويــر للمشــهد المناســب مــن حيــث الديكــور ومــكان أخــذ اللقطــة.

3. اعــداد الممثليــن للمشــاهد مــن ملابــس ومكيــاج ســينمائي ومســتلزمات أخــرى مهمــة.
4. توزيــع الإضــاءات مــن قبــل مســؤول الإضــاءة فــي فريــق العمــل وفحصهــا اذا كانــت مناســبة بالنســبة 

لإعــدادات الكاميــرا.
5. وضــع الكاميــرا فــي الزاويــة المطلوبــة للمشــهد واللقطــة مــن قبــل مســؤول الكاميــرا فــي فريــق العمــل.

6. بــدء التصويــر وتســجيل الصــوت بعــد أخــذ أمــر البــدء مــن قبــل المخــرج فــي فريــق العمــل.
7. مراجعــة اللقطــة المأخــوذة ودراســة زاويتهــا والإضــاءة وحركــة الممثليــن مــع مقارنتهــا بألــواح القصــص.

4,2,2,3 التصويــر الثابــت )الفوتوغرافــي(
1. تــم عمــل جلســة تصويــر للطفلــة مــن أجــل اســتخدام الصــور فــي عمــل البوســتر وحتــى الصفحــة التــي تــم 

.)facebook( انشــائها علــى موقــع التواصــل الإجتماعــي
3. جلســة تصويــر للممثلــة مــن أجــل وضعهــا فــي ملخــص المشــروع.
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4.2.2 تجهيــز الاصــوات :
 ،Adobe Audition 1.تــم تســجيل الأصــوات والموســيقى والمؤثــرات الصوتيــة اللازمــة باســتخدام برنامــج
وقــد تــم تســجيل الأصــوات أثنــاء مرحلــة التصويــر باســتخدام مايكروفونــات مناســبة وموزعــه بشــكل صحيــح.

2. أمــا بالنســبة للمؤثــرات الصوتيــة فتــم تســجيل جــزء منهــا بمختبــرات الجامعــة والجــزء الــذي لا نســتطيع 
تســجيله تــم شــرائه مــن المواقــع المختصــة بالصوتيــات.

4.2.3 التحريــك :
• تــم اســتخدام برنامــج Adobe Animate فــي تحريــك كافــة المشــاهد التــي تتطلــب وجــود شــخصية 	

كرتونيــة بعضهــا مــع وجــود البيئــة والبعــض الاخــر شاشــة خضــراء ) كرومــا ( 

شــكل )4,25 (: شــكل توضيحــي لتحريــك العناصــر مــع وجــود البيئــة    
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شــكل )4,26 (: شــكل توضيحــي اخــر لتحريــك العناصــر مــع وجــود البيئــة    

شــكل )4,27 (: شــكل توضيحــي لتحريــك العناصــر علــى شاشــة خضــراء   
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شــكل )4,28 (: شــكل توضيحــي  لتحريــك العناصــر علــى شاشــة خضــراء   

شــكل )4,29 (: شــكل توضيحــي لجمــع الشــخصيات والبيئــات حســب المشــهد   

• تــم اســتخدام برنامــج Adobe After Effects  فــي تفريــغ الكرومــا لشــخصيات المشــهد واضافــة 	
البيئــات للمشــهد وبعــض العناصــر لاتمــام الجماليــة الخاصــة بــكل مشــهد .
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شــكل )4,30 (: شــكل توضيحــي لجمــع الشــخصيات والبيئــات وتســجل حركــة بســيطة  

شــكل )4,31 (: شــكل توضيحــي لجمــع الشــخصيات والبيئــات واضافــة بعــض المؤثــرات  
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• 	.)Rendering(تصديــر المشــهد بصيغــة فيديــو

شــكل )4,32 (: واجهــة تصديــر العمــل النهائــي   

4.2.4 المونتــاج :
•  بنــاء مقدمــة للفيلــم: 	

Adobe After Effects تــم بنــاء مقدمــة للفيلــم باســتخدام برنامــج
 

شــكل )4.33(: شــكل توضيحــي لبنــاء مقدمــة الفيلــم 
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• مونتــاج المشــاهد :	
 تجميــع اللقطــات المناســبة مــن مرحلــة التصويــر وإضافــة المؤثــرات علــى بعــض اللقطــات باســتخدام 

.Adobe Premiere برنامــج

شــكل )4.(: شــكل توضحــي لمرحلــة المونتــاج

شــكل )4.34(: شــكل توضحــي لمرحلــة المونتــاج النهائــي 

• 	 Adobe مونتــاج المقدمــة، المشــاهد، والأصــوات بمــا يتناســب مــع القصــة باســتخدام برنامــج المونتــاج
.Premiere
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4,2,5 الفحص والتدقيق :

تم عرض المشروع ومشاهدته وفحصه من قبل فريق العمل الذي اختص بانتاجه للتاكد من عدم فقدانه 
لاي عنصر هام او مشهد , وعرضه على الفئة المستهدفة للتاكد 

4,2,6 التصاميم الثابتة : 

حيــث تــم إنشــائها باســتخدام برامــج التصميــم الثابــت                                                                 
1. عمــل شــعار خــاص بالفيلــم.

حيــث يتكــون اللوغــو الخــاص بالفيلــم مــن العناصــر الاساســية وهــي رمــز الذئــب الشــخصيتان المتضــادات 
فــي الفيلــم .

وتناســق الرمــوز بشــكل دائــري فــي شــخصية ليلــى التــي ترمــز للخيــر وشــخصية الذئــب التــي ترمــز للشــر .

Adobe Illustrator &Adobe photoshop 

شــكل )4,35 (: شــعار الفيلــم  
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2. عمــل بوســتر يضــم  صــورة ومعلومــات بســيطة عــن الفيلــم.
يتكــوّن البوســتر مــن عــدة عناصــر بــدءاً بعنصــر الســيادة الا وهــو ليلــى وهــي تمســك الكنــاب الــذي هــو 

محــور الفيلــم ،بحيــث يشــكل بــؤرة الاســتقطاب تنطلــق منــه العيــن الــى بقيــة عناصــر التصميــم. 
 ويخــرج مــن الكتــاب بيئــة ثنائيــة الابعــاد و الذئــب وبيــت الجــدة حيــث يــدور الفيلــم حــول هــذه العناصــر

تــم اســتخدام خــط نــوع ) TS Split ( فــي كلمــة ليلــى والذئــب حيــث يناســب الفكــرة المرجــوة مــن الفيلــم .
الالــوان المســتخدمة هــي الالــوان الحــارة  لتمنــح المــرء شــعوراً بالحيويّــة والعاطفــة .

شــكل )4,36 (: البوســتر الاساســي 
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شــكل )4,37 (: البوســتر الثانــوي  
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4.2.7 الترويــج للمشــروع :
تــم اطــاق صفحــة علــى موقــع التواصــل الإجتماعــي بإســم المشــروع تــم نشــر عليهــا التصاميــم الثابتــة 

والبرومــو الخــاص بالمشــروع.

شــكل )4, 38(: غــاف موقــع التواصــل الاجتماعــي 

شــكل )4,39 (: لقطــة لكتــاب ليلــى والذئــب  
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 4.3 ارشادات تشغيل المشروع

لتشــغيل الفيلــم بالشــكل الصحيــح يجــب أن يتوفــر علــى الحاســوب أو الجهــاز الذكــي أو مشــغل الوســائط 
.)Stereo( وســماعات )MP4 ( أو )AVI( برنامــج يدعــم صيغــة
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الفصل الخامس : النتائج والتوصيات 

5,1 الانطباع ونصائح حول الادوات، بيئة التطوير 
5,2 توصيات مستقبلية 

5,3 نتائج حققها المشروع
5,4 المراجع  
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5.2 توصيات مستقبلية :

1. اعطــاء مســاق  لبرنامــج After Effect  Adobe بشــكل منفــرد والإهتمــام بــه بشــكل كبيــر.
2. اعطــاء مســاق خــاص بالانتــاج الســينمائي ، وتجهيــز مختبــر بكافــة الادوات والمســتلزمات التــي تحقــق

ذلك  
إمكانيــة  مــع  المطلــوب  بالشــكل  المشــاريع  لإخــراج  المهمــة  بالمعــدات  التخــرج  مشــاريع  طلبــة  تزويــد   .3

الجامعــه. خــارج  اســتخدامها 
 .4

5,1 الانطباع ونصائح حول الادوات، بيئة التطوير:

بعــد انجــاز المشــروع تــم التوصــل الــى عــدة نصائــح للمقبليــن علــى مثــل هــذه الافــام :
1. اختيــار ســيناريو ذو مــدة قصيــر وذلــك لأن الأفــام الطويلــة لمثــل هــذه المشــاريع قــد تســبب الملــل 

للمشــاهدين.
2. اختيــار فكــرة قويــة وجديــدة لــم يتطــرق إليهــا أحــد ســابقاً.

3. وضــع جــدول زمنــي دقيــق والإلتــزام بــه.
4. تعيــن قائــد للفريــق يقــوم بمتابعــة وبتحديــد المهــام والأوقــات بمــا يتناســب مــع أعضــاء الفريــق الآخريــن.

5. تقســيم المهــام بيــن أعضــاء الفريــق بمــا يتناســب معهــم ومــع خبراتهــم وقدراتهــم الفنيــة.
6. استشــارة أهــل الخبــرة فــي كل مجــال يتــم التطــرق إليــه ســواء فــي المجــال الفنــي أو العلمــي.

7. اســتغلال الوقــت وعــدم الإعتمــاد علــى وجــود وقــت كافــي لتنفيــذ المشــروع مــن بدايــة الفصــل الدراســي 
فكلمــا زاد التعديــل علــى العمــل كلمــا زاد اتقانــه.

8. عمــل نســخ اضافيــة مــن كل جــزء يتــم انجــازه بالمشــروع لتجنــب اي عطــل او مشــاكل فــي عمليــة 
الانتــاج النهائيــة 

5,3 نتائج حققها المشروع:

1. اســتطاع الفيلــم ايصــال الفكــرة الاساســية للفئــة المســتهدفة .
2.اســتطاعنا ايصــال الفيلــم لفئــة اوســع مــن خــال نشــره علــى مواقــع التواصــل الاجتماعــي 
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المصــادر والمراجــع العربيــة :
الصفــدي، ركان.)2011 (. الفــن القصصــي فــي النثــر العربــي حتــى مطلــع القــرن الخامــس الهجــري. دمشــق : 

وزارة الثقافــة . 
بيــرو، شــارل.)2013 (.حكايــات امــي الاوزة.

قنديــل، فــؤاد.)2002(. فــن كتابــة القصــة، الهيئــة العامــة لقصــور الثقافــة : الامــل للطباعــة والنشــر.
محمــد عبيــدالله، ملــف العــدد: فــن القصــة القصيــرة، العــدد 44-71، فيلاديفيــا الثقافيــة.
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