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 صدق االله العظيم

إلى أشرف الخلق والمرسلين النبي الأميّ الذي علم المتعلمين 

سيدنا محمد صلى الله عليه وسلم

إلى القلب الذي ينبض بالحياة و يعلمنا الحب ويقف في وجه أحزاننا.. إلى نبع العطاء 

والصدر الدافئ... أمي الحبيبة

إلى من حملنا اسمه بإفتخار وسار بنا على هذا الطريق ليرانا كما نحن اليوم.. إلى من 

علمني العطاء دون انتظار... والدي العزيز

إلى نبراس العلم والتفوق.. إلى الذين تعبوا وصبروا في مساعدتنا وإرشادنا وتوجيهنا 

معلمينا الكرام

إلى من بجوارهم نشأنا ومع الإبتسامة والدمعة تشاركنا.. إخواني وأخواتي

إلى جميع القلوب الصادقة والمعطاءة التي صادفتها .. إلى كل من رسم على شفتانا 

ابتسامة ونقش في قلوبنا نبضة ... أصدقائي

إلى الأرض المباركة.. أرض الأنبياء أرض الشموخ والكبرياء 

إليك فلسطين

إهداء:

أ
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 فيــه ، ملــئ الســموات والأرض نحمــدك ربنا 
ً
 مبــاركا

ً
 طبيــا

ً
 كثيــرا

ً
اللهــم لــك الحمــد حمــدا

ونشــكرك علــى أن يســرت لنــا هــذا البحث علــى الوجه الذي نرجــو أن ترضى به عنا.

 وأضاء لنا الطريق بالعلم والمعرفة 
ً
نتقدم بجزيل الشكر والعرفان إلى كل من علمنا حرفا

ونخص بالذكر..

مشرفنا السيد الأستاذ محمد نادر الفلاح لجهوده واهتمامه ومساهمته في إنجاز هذا 

المشروع. والشكر الجزيل لطبيب النفس و الأعصاب للأطفال والمراهقين الدكتور اياد 

العزه لما قدمه لنا من إرشادات ودراسات لمعرفة الآثار النفسية على نفسية الطفل.

والشكر لكل من ساعدنا ودعمنا وقدم لنا المستطاع من الأهل والأصدقاء والزملاء.

شكر وعرفان

ب
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خواء هو عبارة عن فيلم دراما صامت يدمج بين التصوير الواقعي )السينمائي(   

وعناصر الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد، يتحدث الفيلم عن فتى صغير يعيش في جو 

أســري، يعــرض الفيلــم أثــر تربيــة الأهل على نفســية الطفل والســلوكيات التي تنقلها 

الأجيــال الســابقة )الأم والأب والجــدة( للأجيال اللاحقة )الطفل(.

ملخص المشروع:

ت
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الفصل الأول: المقدمة 

1.1 مقدمة

1.2 موضوع المشروع

 1.3أهداف المشروع

1.4الإبداع في المشروع 

1.5الفئة المستهدفة 

1.6فريق التطوير

1.7 تفصيل المشروع 

1.8 المهام الموزعة على الجدول الزمني 
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، وتطورت 
ً
 كبيرا

ً
 تكنولوجيا

ً
شهد العالم منذ بدايات القرن الحادي والعشرين تطورا  

 من هذا التطور، 
ً
العلوم بشتى أنواعها، كان لأجهزة الحواسيب والأجهزة الإلكترونية نصيبا

وقد أدى هذا التطور الى ظهور مفهوم الوسائط المتعددة  )Multimedia(، وذلك من أجل 

مواكبة التكنولوجيا الحديثة.

تقسم الوسائط المتعددة إلى خمسة عناصر: النصوص، الصوت، الصور، الفيديو   

 منها لإنتاج مشروع  تفاعلي 
ً
والرسوم المتحركة. تتكامل  هذه العناصر جميعها أو جزءا

إبداعــي، لنقــل المعرفة والمعلومات .

تعتبر الوسائط المتعددة في عصرنا الحالي من أشهر الطرق التي لا غنى عنها  لنقل   

المعلومات ونشرها كونها طريقة جذابة ومختصرة، تتسم الوسائط المتعددة بالعديد 

من الخصائص منها التفاعلية والمرونة والتنوع والتكامل والفردية وأيضا التزامن. 

وقد بينت الدراسات إلى" أن الإنسان يستطيع أن يتذكر ما يسمعه بنسبة %20   

فقط ،أما ما يسمعه ويراه فيتذكر منه ما نسبته 40%، ولكن ما يسمعه ويراه ويتفاعل 

معه ويعمل معه فتصل نســبته الى 70 % وتزداد هذه النســبة حســب كل شــخص ". 

)182 -145 p .1989 .Chi & Bassok & Lewis & Reimann & Glaser(

ومع إنتشار الوسائط بشكل كبير، دخلت في العديد من المجالات منها على سبيل   

المثال: 

1-   التعليم ، فهي تنمي التعلم الذاتي والإلكتروني .

2-   الطب تسهل عملية التعلم في مجال الطب.

3-   الهندسة تسهل الكثير من العمليات الهندسية وتقلل الوقت والجهد المبذول .

4-   الفنون والموسيقى، قد تكون الوسائط المتعددة طريقة جديده للتعبير عن الفنون 

بشتى أنواعها .

5-   الإعلان والإعلام المرئي والمسموع .

1.1 المقدمة

2



أثر انتشار الوسائط المتعددة على المجتمع:

كان للوسائط المتعددة أثر  واسع على المجتمع ، فقد ظهرت الكثير من التقنيات   

 على الوسائط المتعددة في إنتاجها ونشرها، فقد ظهرت 
ً
 أو جزئيا

ً
الحديثة التي تعتمد كليا

الكثيــر مــن المفاهيــم الجديــده التــي تعتمد عليها منها الوســائط المتعــددة التعليمية، 

ففي الفترة الأخيرة أصبحت الكثير من المدارس والجامعات والمعاهد تعتمد على الكتب 

 على الوســائط المتعددة ويرجع 
ً
الإلكترونيــة ووســائل التعليــم المرئيــة التــي تعتمد كليا

الســبب فــي ذلــك إلى التســهيلات التي تقدمها الوســائط المتعددة مثــل نقل المعرفة 

بســهولة، الســرعة في انتشــار المعلومة، فبتالي هي وســائل تتيح التعلم بقلة الوقت 

والجهد.

 أن الإنســان يولــد صفحة بيضاء، خالية من أي إتجاه أو تشــكل 
ً
ومــن الثابــت علميــا  

للذات، وإنما يحمل الإستعداد لتلقي العلوم والمعارف وتكوين الشخصية والتشكل وفق 

خط سلوكي معين. والعائلة هي أول عالم إجتماعي يواجهه الطفل، وأفراد الأسرة هم 

مرآة لكل طفل لكي يرى نفسه، والأسرة بالتأكيد لها دور كبير في التنشئة الاجتماعية، 

فمؤسســة الأســرة هي الوحدة الأســاس في كلّ المجتمعات بصرف النظر عن الفروق 

الثقافية، فالأسرة لا تعمل على تلبية الحاجات الأولية للفرد من طعام ومأوى وملبس 

فحســب ولكنها تلبي حاجاته الإنســانية الأخرى كالحاجة للحب والإنتماء والعناية بالصحة 

والعقل والسلوك، وتنتقل من جيل إلى جيل التقاليد والقيم الثقافية والروحية والأخلاقية.

ففي هذا الفصل سيتم الحديث عن فكرة الفيلم وقصته والتطرق لأهداف هذا المشروع 

وتحديد الفئة المستهدفة منه.
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1.2.1 فكرة الفيلم 

لأهميــة التربيــة فــي بنــاء الشــخصية والســلامة النفســية مــن العقــد والإنحرافــات   

وأثرهــا فــي ســعادة الإنســان وشــقائه فــي مســتقبل حياتــه وآخرتــه، ودورهــا الفاعــل فــي 

حضــارة المجتمــع وتقدمــه العلمــي والتنمــوي فالتربيــة تؤثــر علــى أمــن المجتمــع، وصحتــه 

ونظافــة بيئتــه، وإنتاجــه الاقتصــادي، وإســتقراره السياســي وتقدمــه العلمــي والحضــاري.

ومــن هــذا المنطلــق جــاءت فكــرة الفيلــم للفــت الإنتبــاه لأهميــة وأثــر التربيــة علــى نفســية 

الطفــل وســلوكه وتأثيــر ذلــك علــى حياتــه خاصــة والمجتمــع بشــكل عــام. 

تثبــت معظــم الدراســات كمــا جــاء فــي دراســة )مصالحــة. 1988( بــأن ســنين الطفولة   

الأولــى هــي ســنين تكويــن الشــخصية الأنســانية وتنميــة المواهــب الفرديــة. فالطفــل 

يكتســب مــن إحتكاكــه بمحيطــه ردات فعــل علــى المثيــرات الخارجيــة بحيــث تكتمــل معظــم 

ردات فعلــه الثابتــة فــي حياتــه فــي الســنوات الأولــى مــن حياتــه. وبديهــي أن يكــون للقيــم 

الســلوكية الإيجابيــة والســلبية الســائدة فــي محيطــه العائلــي دور فعــال ومؤثــر فــي تكــوّن 

 أن تكــوّن الصــورة الذاتيــة لــدى 
ً
طريقــة تعاملــه مــع الغيــر. وتثبــت الأبحــاث التربويــة أيضــا

الطفــل منــذ حداثــة ســنه تؤثــر فــي نظرتــه الــى نفســه طيلــة ســنين حياتــه.

مــن هنــا جــاءت فكــرة تنفيــذ فيلــم يتحــدث عــن أثر تربيــة الأهــل على نفســية الطفل،   

ولإيصــال الفكــرة بشــكل أعمــق وجــذب الإنتبــاه ســيتم دمــج عناصــر رســوم متحركــة ثلاثيــة 

الأبعــاد مــع الشــخصيات الواقعيــة فــي الفيلــم.

 1.2.2 ملخص قصة الفيلم  

تــدور أحــداث القصــة حــول طفــل فــي السادســة مــن العمــر يعيــش فــي منــزل مــع   

أمــه وأبيــه حيــث يبــدأ الأطفــال فــي هــذا العمــر بالأكتشــاف والبحــث فــي الحياه للتعــرف على 

 ولكــن المشــكلة تكــون فــي أنــه لا يلاقــي الأهتمــام والتشــجيع 
ً
مــا فيهــا وعلــى نفســه أيضــا

الــذي يدفعــه إلــى التطــور والأســتمرار حيــث تكمــن المشــكلة فــي إنشــغال الوالديــن فــي 

ــى نفســية الطفــل  ــك عل ــر ذل ــز وأث ــه الإهتمــام والتحفي ــة وعــدم إعطائ ــة عادي أمــور حياتي

وعلــى دماغــه علــى المــدى البعيــد.

1.2 موضوع المشروع
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ومع مرور الزمن وبإســتمرار إتباع نفس الأســلوب التربوي من الأبوين تحول لدى   

الطفله مفاهيم وقيم غير ســويه مبنيه على أساســيات خاطئة نتيجة الأســاليب المتبعه 

من الوالدين في التعامل والتربيه منذ الصغر مما يؤدي إلى تكوين رجل يحمل نهج والديه 

فــي التربيــة والتعامل مع أطفاله.

 1.2.3 قصة الفيلم

في بيت صغير وبسيط كانت تعيش عائله مكونة من أم وأب وإبن يدعى الإبن مالك   

 وملــيء بالنشــاط والحيويه يعشــق إستكشــاف العالــم من محيطه 
ً
كان طفــل ذكــي جــدا

يحاول بكل جهده ليجرب كل جديد عاشت الأم أماني وهي تحاول إرضاء أمها الجده سماهر 

وإرضاء زوجها أحمد.

 

ــا  ــع أمه ــل م ــه والتواص ــات المنزلي ــوم بالواجب ــعها لتق ــا بوس ــل كل م ــت تعم كان  

التــي لا تهــدأ حتــى تشــن حــرب مــن الكلمــات علــى إبنتهــا الأم أمانــي مــن الإنتقــادات 

 بعملــه كأي أب ليعــود إلــى المنــزل حيــث يطلــب 
ً

والمعايــرات وغيرهــا كان الأب مشــغولا

 عــن ضجيــج إبنهــم مالــك ذو الســت 
ً
مــن زوجتــه تدليلــه وتوفيــر الهــدوء والراحــه بعيــدا

ســنوات، تبــدأ الحكايــه مــن أول يــوم ولــد فيــه مالــك حيــث عــم الفــرح والســرور علــى وجــه 

الأم والأب لحصولهــم علــى طفــل جــذاب وجميــل ولكــن مــا لبــث الأم والأب حتــى أثقــلا 

ــى إبنهــا  ــاة مــن ســهرها عل ــم والمعان ــره بحيــث عاشــت الأم مــن الأل بالمســؤوليه الكبي

ــر، تأفــف الأب مــن  ــم لمــاذا يبكــي إبنهــا الصغي ــم تكــن تعل وإزعاجــه المتواصــل بحيــث ل

ــأن تفعــل مــا بوســعها لتصمــت  ــكل قــوة ب ــه وطلــب مــن الأم ب ــه المتواصل صرخــات إبن

الطفــل عنــد نومــه، مــرت الأيــام وازدادت محــاولات الأم مــن إخفــاء لعــب وضجيــج الطفــل 

حتــى لا يزعــج الأب ولا يعبــث بمــا تنظفــه كل يــوم فــي البيــت.

 

وفــي يــوم مــن الأيــام دخلــت الأم إلــى المطبــخ حتــى تحضــر كعكــه لتجهزهــا قبــل   

وصــول الأب مــن عملــه قامــت بوضــع المكونــات فــي الأطبــاق بجانبهــا وجهــزت وعــاء 

كبيــر لملئــه بالمكونــات وتمزجهــم فيــه بــدأت الأم بقــراءة الوصفــه مــن جهازهــا الهاتــف 

الذكــي الخــاص بهــا، وبــدأت بالتطبيــق بحيــث أمســكت البيضــه لكــي تكســرها فــي هــذه
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الأثنــاء كان الطفــل يشــاهد التلفــاز علــى قنــاة للأطفــال وبيــده ورقــة قــد رســم عليهــا 

ــه  ــه ولعبت ــر واضــح مســك الطفــل بورقت ــه بشــكل مضحــك وغي ــه ولأمــه وأبي رســمه ل

 إلــى المطبــخ ليعلقهــا علــى الثلاجــه، فــي هــذه الأثنــاء شــاهد أمــه وهــي 
ً
وذهــب راكضــا

تمســك البيضــه لتكســرها علــى الطبــق، كان يراقــب حــركات يدهــا بدقــه، فــي هــذه الأثنــاء 

رن الهاتــف فجــأه بحيــث ســقطت أجــزاء  مــن قشــور البيضــة  داخــل الطبــق، هــرع الطفــل 

ــه يســاعد أمــه خــلال رفعهــا  ــه أن  من
ً
ــا ــه، ظن ــا تكســر من ــل م ــق كــي يزي ــى الطب ــك إل مال

ــت  ــر كان ــرف الأخ ــى الط ــماهر عل ــده س ــا الج ــف واذ بأمه ــى الهات ــردت عل ــي ت للهاتفـــ وه

الجــده ســماهر جالســه لتشــاهد التلفــاز بحيــث انقطــع بثــه بشــكل فجائــي، كانــت توبــخ 

ــتطع أن  ــم تس ــث ل ــيء بحي ــو خاط ــه ه ــا تفعل ــل و كل م ــا تفع ــرف م ــا لا تع ــا بأنه إبنته

 أفضــل، وكانــت قــد اشــتدت عصبيتهــا وصراخهــا علــى ابنتهــا قامــت 
ً
تشــتري لهــا تلفــازا

الجــده بتســكير خــط الهتــف مــع ابنتهــا بــدون حتــى أن تودعهــا. 

 

عــادت الأمــور علــى طبيعتهــا بحيــث اصبحــت الإضــاءه طبيعيــة قامــت الجــده و هــي   

مبتســمه، تفتــح النافــذه وتمســك إبريــق ري المزروعــات وتقــوم بــري ورودهــا المتفتحــه 

الجميلــه، فــي هــذه اللحظــه كانــت الأم أمانــي قــد اقفلــت ســماعة الهاتــف وبدأت بغســل 

يدهــا ممــا تبقــى مــن آثــار البيــض عليهــم، أدارت وجههــا حتــى وجــدت ابنهــا مالــك يقــوم 

بســحب بعــض قطــع البيــض، قامــت بالصــراخ فجــأه والنظــر إليــه بعنــف حتــى قــام بالخطــأ 

ــى الأرض وتكســر وقــع كل الطحيــن والبيــض علــى  ــاء معــه حتــى ســقط عل بســحب الإن

الأرض فتراجــع الطفــل مالــك، تقدمــت أمــه لــه وهــي متأججــه مــن الغضــب و اخافتــه 

بكلمــات لاذعــه خــاف مالــك و اخــذ رســمته عــن الثلاجــه وركــض إلــى غرفــة الجلــوس عنــد 

ــى حالهــا وحاولــت الأم توضيــب المطبــخ   مــن غضــب أمــه، عــادت الأمــور إل
ً
التلفــاز هروبــا

 منهــا أنــه الكســر الوحيــد الــذي حصــل.
ً
مــن الكســر الــذي حصــل ظنــا

 

 مــن العمــل متعــب، اســتقبله ابنــه مالــك 
ً
دخــل الأب إلــى المنــزل و كان عائــدا  

بالركــض إليــه، قبــل الأب رأس مالــك وتركــه و وضــع الملــف و المفتــاح الــذي كان يحملــه 

علــى الطاولــه وذهــب حتــى يكلــم الأم فــي المطبــخ، ثــم ذهــب لتبديــل ملابســه، فــي هــذه 

الأثنــاء أخــذ مالــك الملــف وذهــب بــه الــى الصالــون ببــطء و أغلــق البــاب، أعجبتــه الأوراق 
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 يلعــب بهــا، فــي هــذه 
ً
ــره ورقيــه بإحــدى الورقــات وجلــس مســتمتعا فقــام بعمــل طائ

ــه وهــو يصــرخ  ــرب علي ــج الغضــب مــن تصرفــه و اقت ــه وهــو متاج ــه أبي ــاء دخــل علي الأثن

ويهــدده بالضــرب .

ســاد المنــزل التوتــر بســبب مــا فعلــه مالــك و ذهــب مالــك الــى غرفتــه فــي حيــن   

. اشــياءه  يتلــف  مــا  دائمــا  وانــه  لمالــك  تربيتهــا  علــى ســوء  امــه  يجــادل  ابيــه  كان 

فــي اليــوم التالــي قضــى مالــك يــوم عــادي فــي الروضــه ، طلبــت المدرســه ان   

يرســم الطــلاب اهاليهــم فقــام مالــك برســم صــوره تعبــر عمــا داخلــه عــن تعامــل اهلــه 

 عــن تصرفاتهــم 
ً
الغيــر ســوي معــه بحيــث رســم امــه بفــم كبيــر وابــاه بيــد كبيــره تعبيــرا

اتجاهــه. المتســلطه 
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1.3 أهداف المشروع
1.  استخدام التكنولوجيا والوسائط المتعددة لإنتاج فيلم دراما يوصل رسالة     

ويلفت انتباه المجتمع لقضية إجتماعية أسرية مهمة، وحثهم للأهتمام     

بنفسية أطفالهم والتعامل الجيد معهم، وتوفير الأجواء المناسبة لنموهم    

العقلي والفكري.  

2.  إظهار الإضطرابات والمعاناة النفسية التي يتعرض لها الأطفال الذين     

يعيشون مع أسرة متسلطة لا تقوم بفهم متطلباتهم النفسية والعاطفية    

واحتياجهم للحوار والإقناع.  

3.  لفت إنتباه الآباء والأمهات إلى شعور أطفالهم.  

4.  محاولة تغيير تعامل الآباء المتسلط والغير مبالي بمستقبل أطفالهم     

الفكري.  

5.  توظيف المهارات والقدرات والمعرفة واستخدامها للخروج بعمل فني     

كامل بطرق علمية مدروسة.   

1.4 الإبداع في المشروع
1.4.1 الإبداع في القصة والمعنى   

سيستخدم فريق العمل قصة خيالية لتجسيد الواقع وايصال فكرة لقضية تتعلق   

بالتربية وأثرها على الطفل ومدى إرتباطها بمستقبله عندما يصبح بعمر والديه ليمر 

بمواقف تبين مدى أثر تربية والديه على تربيته لأولاده، وأنها ما زالت مستمرة وحتى إن 

لم تظهر بشكل واضح فمن الممكن أن تؤثر في شخصية الفرد وأفكاره وتعاملاته.

سيتم عرض الأثر الذي يسببه بعض التصرفات الخاطئة من الأهل على جسم الطفل حيث 

 من الأعصاب وحتى 
ً
تحصل تغيرات جسمية داخلية، فتحصل داخل جسم الإنسان إبتداءا

القلب وإزدياد نبضاته أو العقل ونشاطه بطريقة غير مستقرة وبتردد عالي لأن الجسم 

يمر بحالة نفسية غريبة وغير اعتيادية.

 ســيتم عــرض الفكــرة بإســتخدام أســلوب ومبــدأ التكــرار بحيــث أن بعــض 
ً
  أيضــا

الأحــداث تكــون مترابطــة مــا بيــن جيــل والجيــل الــذي يليــه، وذلــك لدعــم ايصــال الفكــرة 

بالطريقــة الصحيحــة، فــإن صــدرت هــذه التصرفــات فســتكون بســبب، ســواء أكان هــذا
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الســبب ظاهــر أو ســبب ضمنــي. بشــكل عــام ســيتم التطــرق إلــى قضايــا شــائكة وليــس 

لهــا قواعــد واضحــة ومحــددة فــي قضيــة التربيــة.

1.4.3 الإبداع في عرض القصة

التعمق في الجانب النفسي لعرض قضية مجتمعية مهمة ليتم التحذير من أثر   

 إبداع الفريق في إختيار القصة لتكون الأفضل من حيث الفكرة 
ً
مثل هكذا قضايا وأيضا

والإخراج لإيصالها للمشاهد، واستخدام تقنية الرسم الحاسوبي لعرض أجزاء من الصعب 

تصويرها مثل الأعضاء الداخلية في الجســم فســتكون تجربة مميزة.

1.4.2 الإبداع في التصميم

البيئات المســتخدمة في التصوير ســتكون في البيئات داخلية والخارجية، أي في    

مناطــق حيويــة فــي المنــازل والتي تكون فيها معظم الحياة في المنازل، لتكون القصة 

قريبة من كل المشــاهدين حتى يكون كل مشــاهد متعايش مع الأحداث التي ســيتم 

 للكثير من الأمهات والأهل 
ً
عرضها، وكذلك الشخصيات أخذت على اعتبار أنها تمثل نموذجا

على حد سواء.

1.4.4 الإبداع في التطبيق 

الرسمات التي يقوم برسمها الطفل وهذه الرسمات تعبر عن ما يجول في نفسه   

مــن اضرابــات وخــوف وقلــق مــن أمور بســيطه حيــث تظهر الدراســات أن "مرحلــة تحضير 

المدرك الشكلي )4-7 سنوات( تحدث في هذه المرحلة التغيرات الجسمانية والعضلية 

والفكرية على الطفل وبذلك تكون رسومات الطفل في هذه المرحلة محملة بالخبرة 

 استخدام الألوان من أجل 
ً
الواقعية والاتجاه الذاتي نحو العلاقات المكانية للأشياء وايضا

التفرقة بين العناصر )جوابره.2014( وبذلك نجد ان الطفل في بداية الفيلم قد رســم 

الرســمة الاولــى بألــوان زاهيــة وأمــه وأبيه يمســكان يديه بحب وحنــان. ولكن بعد مرور 

الفيلم نجد انه قد أعاد الرسمه ولكنه لم يستخدم الألوان واأيضأ قام بالتعبير عن الأم 

بفمها الكبير وعن الأب بيده الكبيرة .
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1.4.4 الإبداع في اختيار الإسم

واء" عكس كلمة "احتواء" في اللغة 
َ

واء" حيث أن كلمة "خ
َ

تم اختيار الإســم "خ  

راغ".)المعجــم الوســيط، 1960(. 
َ

ــوّ، ف
ُ
ل

ُ
ــي "خ ــة اي انهــا تعن العربي

تعتبــر العائلــة هــي الحاضنــة للأبناء والمحتوية لهم ولكن قــد يكون العكس في بعض 

العائلات الغير متوازنة والغير مهتمه بأطفالها بشكل صحيح وكامل من جميع النواحي 

واء" أي الفراغ 
َ

سواء النفسية أو الفكرية أو الجسدية، ومن هنا جاءت تسمية الفيلم " خ

النفسي والداخلي عند الطفل رغم توفير العيش الكريم له من ملبس ومأكل ومسكن 

ولكن الأحتواء الحقيقي يكون بجميع النواحي بشكل متوازن بحيث كان هناك فجوة كبيرة 

في فهم الابوين للابوة الحازمة والابوة المتسلطة، فقد طبقوا ما مورس عليهم من 

ابوه متسلطة على طفلهم ولم يفهموا اساس التربية الصحيحة او التربية الحازمة.

1.5 الفئة المستهدفة:
1(   الأسرة )الأب والأم(.  

 .
ً
2(   الشباب والشابات المقبلين على الزواج أو المتزوجين حديثا  

3(   الهيئات التربوية.  

1.6 فريق التطوير 
كما قام فريق التطوير بزيارة مجموعة من المختصين في المجالات التالية لأخذ   

المعلومات العلمية وتطبيقها بشكل صحيح، منهم الطبيب نفسي "اياد العزة"  لمعرفة 

أثر المعاملة والألفاظ السيئة على الأطفال وتربيتهم وسلوكهم في المستقبل، وأيضا 

استشــارة طبيبيــن اخريــن الطبيــب الباطني شــعبان القصراوي، وطبيــب الأعصاب محمد 

يغمور في مجال الصحة الجسدية للطفل وما يحدث أثناء خوف الطفل وأخذ المعلومات 

الطبيــة منهم.

وأيضــا تــم استشــارة مهندســتين المهندســة الطبيــة رشــا يغمــور ومهندســة   

الاتصالات الاء مناصرة في مجال الصوت وكيفية انتقال الصوت والإشارات الكهربائية التي 

تنتقــل خــلال هــذه العمليــة.
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1.7 تفصيل المشروع 
سيتم إنجاز هذا المشروع عبر عدة مراحل كالتالي:  

: مرحلة ما قبل الإنتاج
ً

اولا

1-   البحث عن الفكرة وتحليلها  

-  إيجاد فكرة ممتعة وإبتكارية جديدة تحمل هدف و إيصال فكرة للمشاهد.   

-  بلورة الفكرة وتحولها إلى قصة.   

-  تحويل القصة إلى سيناريو.   

-  دراسة اللقطات واحجامها.   

-  البحث عن الممثلين المناسبين للفكرة والأدوار.   

-  البحث عن الأماكن التي سيتم التصوير فيها.   

2 -   مرحلة التصميم  

-  رسم الألواح القصصية للقصة.   

-  تصميم البيئات وعناصر بالرسم الثلاثي الأبعاد.   

: مرحلة الإنتاج
ً
ثانيا

1-  مرحلة التطبيق  

.Autodesk Maya بناء البيئات الرئيسية باستخدام برنامج   -   

.Autodesk Maya بناء العناصر باستخدام برنامج  -   

-  ترتيب الخامات على البيئات والعناصر.   

-  تركيب نظام التحريك على العناصر المستخدمة.   

-  التصوير.   

-  وضع الإضاءات المناسبة على بيئة العمل.   
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-   تحريك العناصر.  

-  تركيب الكاميرات على البيئات بما يتناسب مع القصة.  

.)Rendering(تصدير العمل الثلاثي الأبعاد بصيغة فيديو  -  

-  تسجيل الأصوات والموسيقى والمؤثرات الصوتية اللازمة.  

-  الدمج بين التصوير والبيئات ثلاثية الأبعاد بإستخدام برامج المونتاج.  

-  مونتاح الفلم والبيئات الثلاثية الأبعاد والأصوات بما يتناسب مع القصة.  

: مرحلة ما بعد الإنتاج
ً
ثالثا

1- الفحص والتدقيق  

2- التوثيق  

3- الترويج  
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1.8 المهام موزعة على جدول زمني

ســيتم تقســيم الجــدول الزمنــي للمشــروع علــى فترتين تتكــون كل فترة من 14   

أسبوع، في الفترة الأولى سيتم تنفيذ مرحلة ما قبل الإنتاج كاملة. وفي الفترة الثانية 

سيتم تطبيق وانتاج المشروع بالشكل والصيغة النهائية كما هو موضح في الجداول.

جدول )1.1(: الجدول الزمني لمرحلة ما قبل الإنتاج كاملة

جدول )1.2(: الجدول الزمني لمرحلة الإنتاج كاملة
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الفصل الثاني: متطلبات المشروع 

2.1 المقدمة 

2.2 متطلبات المشروع التطويرية 

2.3 متطلبات المشروع التشغيلية 

2.4 التقنيات التي سيتم استخدامها بالمشروع 

2.5 المخاطر 

2.6 التحديات

2.7 آلية التسليم 

2.8 آلية التسويق
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2.1 مقدمة 
إنجــاز المشــروع يحتــاج العديــد مــن المتطلبــات الماديــة والبشــرية والبرمجيــة   

ــر  ــات المرتبطــة بالمشــروع وتعتب ــل كافــة المتطلب وفــي هــذا الفصــل ســيتم تحلي

هــذه المرحلــة مــن المراحــل الاساســية لنجــاح المشــروع.

2.2 متطلبات المشروع التطويرية:

2.2.1 المتطلبات المادية:   

1. أجهزة ومعدات:    

أجهزة حاسوب وكاميرات رقمية ومعدات بمواصفات لا تقل عن      

المواصفات  المبينة  في  الجدول :   
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110cm عواكس

Reflector Disc

5840

LaserJet printer1130130طابعة ليزر
5950$المجموع

جدول )2.1(: التكلفة المادية للأجهزة والمعدات

2.  أدوات :  

المجموع )$(السعر)$(العددالتفاصيلالبيان
8mbps120per month120خط انترنت

Memory Flash8GB3515
50--أوراق ، اقلام ...متفرقات
265$المجموع

جدول )2.2(: التكلفة المادية للأدوات

www.pricewatch.comتم الحصول على هذه الاسعار من موقع سبيتاني هوم و
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2.2.2 المتطلبات البرمجية

التكلفة المادية لمتطلبات المشروع البرمجية  

المجموع )$(السعر)$(العددالبيان
10 Windows490360

 Autodesk Maya

2017

2free-

Arnold 5.0 core.165 per month65
Adobe After 

Effects CC 2017

per month120 230 لفترة شهرين

Adobe Audition 

CC 2017

per month60 230 لفترة شهر

Adobe Premiere 

CC 2017

per month60 230 لفترة شهر

Adobe Illustrator 

CC 2017

per month30 130 لفترة شهر

Adobe Photoshop 

CC 2017

per month120 230 لفترة شهرين

Adobe InDesign 

CC 2017

per month30 130 لفترة شهر

Microsoft Office 

2016

490360

Antivirus42080
1420$المجموع

جدول )2.3(: التكلفة المادية لمتطلبات المشروع البرمجية

www.amazon.com  تم الحصول على هذه الاسعار من موقع
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2.2.3 المتطلبات البشرية

لإنجاز المشروع يتطلب وجود فريق عمل متكامل مكون من الأعضاء المبينين   

فــي الجــدول وعــدد الســاعات المتوقعــة مــن كل شــخص:

المجموع )$(سعر الساعةعدد ساعات العملالشخص
2010200كاتب قصة

3012360كاتب سيناريو
رسام عناصر ثلاثي 

الأبعاد

2010200

خبير تصميم بيئات 

وخامات ثلاثية الأبعاد

4020800

مختص إضاءات في 

بيئة العمل ثلاثي 

الأبعاد

1515225

محرك عناصر ثلاثية 

الأبعاد

2025500

ممثلين الأدوار 

الأساسية

1015150

ممثلين الأدوار 

الثانوية

5945

2015300خبير تصوير
مختص إضاءات في 

بيئة التصوير

1512180

1515225مختص تصاميم ثابتة
1510150مختص أصوات

1010100مختص موسيقى
2012240متخصص مونتاج
50201000مخرج سينمائي

4725$295المجموع

جدول )2.4(: التكلفة المادية لمتطلبات المشروع البشرية
www.bls.gov  هذا هو الحد الأدنى من الأسعار وفقا لموقع

www.odesk.com وموقع
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2.2.4 مجموع تكاليف المتطلبات التطويرية للمشروع

اتفق فريق العمل بتوزيع المهام المطلوبة كل حسب تخصصه وبناء عليه    

فــان التكلفــة الإجماليــة للمشــروع هــي:

التكلفة )$(النوع
6215$المتطلبات المادية التطويرية
1420$المتطلبات البرمجية التطويرية
4725$المتطلبات البشرية التطويرية

12360$المجموع

جدول )2.5( : مجموع تكاليف المتطلبات التطويرية للمشروع

2.3  متطلبات المشروع التشغيلية 

نستطيع تشغيل المشروع على جميع أجهزة الحواسيب متوسطة الموصفات   

التي تحتوي على برامج تدعم عرض وتشغيل الفيديو بصيغة AVI  أو  MP4  أو الأجهزة 

الذكيــة أو اللوحيــة ، وعليــه فإن تكلفة المشــروع التشــغيلية :

-   جهاز حاسوب متوسط المواصفات  

بحيث لا يقل عن P4 مع برنامج تشغيل فيديو )مجاني(، وعندها تكون     

التكلفة  التشغيلية  $200.  

-   أجهزة لوحية بتكلفة تشغيلية تقدر بـ$100.  

أجهزة بنظام تشغيل ذكي+ مشغل أفلام وتقدر تكلفة التشغيل بـ$100.  
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2.4 التقنيات المستخدمة 

الدمج بين التصوير السينمائي والبيئات العمل ثلاثية الأبعاد، حيث سيتم العمل   

علــى بيئــة العمــل ثلاثيــة الأبعــاد لتكــون البعد الداخلــي للفيلم الســينمائي.

2.5  المخاطر 

1.  زيادة التكاليف عن التي تم تحديدها  

2.  تلف الملفات أو ضياعها.  

3. الفيروسات.   

4.  توقف أحد البرامج عن العمل مما ينتج عنه التاخير في إنجاز المطلوب.  

 على التغذية الراجعة.
ً
5.  التعديل على المشروع بناءا  

 2.6 التحديات

1.  دمج التصوير الواقعي مع مشاهد الرسوم المتحركة.  

2.  تقبّل الفئة المستهدفة لفكرة المشروع.  

3.  إنجاز المشروع في الوقت المحدد.  

4.  ساعات العمل الطويلة وضغط العمل.  

5.  إختيار الممثلين المناسبين.  
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2.7 آلية التسليم 

  )MAC( ليُعرض على جميع أنظمة التشغيل بما فيها MP4 سيتم تصديره بصيغة  

 على الأجهزة الذكية واللوحية دون اي مشاكل. وسيتم  
ً
أو )Windows( أو)Linux(، وأيضا

تســليمه  ونشــره  بعــدة  طــرق  منهــا :

.Flash memory استخدام سعات تخزينية رقمية مثل  -  

2.8 آلية التسويق 

سيتم التسويق للمشروع عن طريق الدعايات المرئية والمسموعة كالبوسترات   

وعــرض برومــو للفيلــم. لترويــج المشــروع يتطلــب توفيــر مطبوعــات وأدوات تتمثل في:

المجموع )$(السعر)$(العددالتفاصيلالبيان
المطبوعات الترويجية 

للمشروع

10550بوسترات

1200.560بطاقات الدعوة

X-stand13030
150$المجموع

جدول )2.6( : مجموع تكاليف المطبوعات الترويجية للمشروع
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الفصل الثالث: التصميم 

3.1 شــرح مفصــل للشــخوص ودورهــا ، الأماكــن ، الخلفيــات ، الأزمنــة ، الحــركات 

ومعانيهــا  

)Script( 3.2 السيناريو

 ) Story Board ( 3.3 ألواح النماذج وألواح القصة

3.4 الأدوات والبرامج المستخدمة ودور كل منها في تنفيذ عناصر المشروع 
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ــة ، الحــركات  3.1 شــرح مفصــل للشــخوص ودورهــا ، الأماكــن ، الخلفيــات ، الأزمن

ومعانيهــا  

3.1.1 شخصيات القصة وأدوارهم   

الشخصية الأولى

الأسم: مالك

الصفات الشــخصية: طفل ذكر، كثير النشــاط، حب الإســتطلاع  والتعرف على ما يدور 

حوله، تركيز عالي، 

الذكاء وإدراكه لما يدور حوله من تصرفات وسلوكيات. )كماش، 2011(

الصفات الجسدية: طوله لا يتجاوز 100سم، نحيف، شعر الرأس أسود كثيف.

عمر الطفل: 6 سنوات.

دور الشخصية : من الشخصيات الرئيسية في الفيلم، يقوم بدور الطفل الذكي كثير 

النشــاط والحركة وتلقي الســلوكيات الأيجابية أو السلبية من البيئة المحيطة.

ســبب اختيــار عمــر الطفــل: )تــم اختيــار الطفل بالمرحلــة العمريــه 6 - 3(، وذلك لأن في 

هــذه المرحلــة يبــدأ الطفــل بإستكشــاف نفســه وقدراتــه ويحــاول أن يســتقل بذاتــه 

ويبادر بأفعال تثبت شخصيته، وقد تم إختيار عمر)6( سنوات من هذه المرحلة  كون 

الطفــل فــي هــذا العمــر يكون بقدرة جســديه جيده للتعبير عما بداخله بالرســم فهو 

 يستطيع الطفل بهذا العمر أن يفكر 
ً
قادر على مسك القلم بالطريقة الصحيحه، وأيضا

ويحلل الأخطاء التي حدثت أمامه ويبادر بطريقته لإصلاحها بالإضافة إلى أنه قادر على 

الكلام والتعبير عما في داخله لأهله فيحاول جذب انتباههم بكلامه وآراءه ومتطلباته. 

)اريكسون، 1963( ) وصفي، 2017(
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الشخصية الثانية 

الإسم: أماني )الأم(

الصفــات الشــخصيه: تهتــم بالعمــل المنزلــي، شــديدة الحــرص على إبنها، قلــة الإهتمام 

النفسي والعاطفي بإبنها.

الصفات الجسدية: نحيفة ومتوسطة الطول.

.
ً
عمر الأم: 27 عاما

دور الشخصية: من الشخصيات الرئيسة في الفيلم، تلعب دور الأم التقليدية حيث ترعى 

شؤون البيت وتكون بمثابة القدوة لإبنها الطفل سواء ايجابي أو سلبي، حيث يكتسب 

منها الصفات والسلوكيات.

الشخصية الثالثة

الإسم: أحمد )الأب(

الصفات الشخصية: يهتم بتلبية احتياجات المنزل على أكمل وجه، يقضي معظم وقته 

بالعمل.

الصفات الجسدية: طويل، متوسط الوزن.

.
ً
 عمر الأب: 32 عاما

دور الشخصية: من الشخصيات الثانوية في الفيلم، يلعب دور الأب المثالي في تحقيق 

متطلبات المنزل، فهو يقضي معظم وقته في العمل.
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الشخصية الرابعة

الإسم: الجدة سماهر )والدة الأم(

الصفات الشخصية: سريعة الغضب، حب الحياة والإستمتاع بها.

الصفات الجسدية: يظهر على ملامح الوجه كبر السن والتعب، متوسطة الطول والحجم.

.
ً
عمر الجدة:50 عاما

دور الشخصية: من الشخصيات الثانوية في الفيلم، تلعب دور الجدة التي كانت المصدر 

الأساسي في  السلوكيات والتصرفات التي نقلتها للأم.

3.1.2 الأماكن، الأزمنة ومعانيها

المكان الأول:  

بيت العائلة: بيت يعيش فيه الأب والأم والطفل مالك وهو بيت ذات الطراز الحديث.  

يظهر في الفيلم غرفة المطبخ المفتوح على صالة الجلوس ذات الألوان الفاتحه.  

شكل )3.1(: جزء من بيت العائلة - مكان الأحداث
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المكان الثاني:

بيت الجدة: وهو بيت ذات الطراز الكلاسيكي القديم.

يظهر في الفيلم غرفة الجلوس ذات الألوان الدافئة التي تطل على شباك 

شكل )3.2(: جزء من بيت الجدة - مكان الأحداث 

المكان الثالث:

مدرسة الطفل.
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المكان الرابع:

داخل جسم الطفل: حيث يظهر القلب من الداخل والشرايين ومكونات الدم الأخرى. 

سيتم الدخول إلى داخل جسم الإنسان من أجل إظهار التوتر والقلق النفسي في   

إحــدى المشــاهد .

شكل )3.3(: داخل الشرايين 

المكان الخامس:

داخل اسلاك الهاتف. 

سيتم استخدام هذه الأشارات )الموجة الجيبية( من أجل النتقل بين البيوت.

شكل )3.4(: داخل شبكات الهاتف 
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المكان السادس: 

غرفة سوداء يحمل فيها الطفل البالونات بالألوان الزاهية.

3.1.3 الزمان 

 شتاء 2017  وذلك لأن في الشتاء عادة ما تكون الأجواء العائلية الدافئة.

3.1.4 العناصر ثلاثية الأبعاد ومعانيها

1. جسم الإنسان:   

  -   القلب: الجزء الذي سيتم الوصول إليه من خلال الشرايين حيث سيتم اظهار   

  حالة  الخوف من زيادة  ضربات  القلب .

شكل )3.7(: شكل القلب  
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-  الشرايين: سيتم الدخول الي تلك الأجزاء للإنتقال إلى القلب منه وإليه عبر الكاميرات، 

والحركة السريعة والبطيئة .

شكل )3.6(: شكل الشرايين  

3.  كريات الدم الحمراء: ستتحرك مع وعكس اتجاه الكاميرات.

شكل )3.7(: شكل كريات الدم  
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4. الموجات الكهربائية داخل اسلاك الهاتف: ستكون كناقل بين بيت الجدة وبيت العائلة.

شكل )3.8(: شكل الموجات الكهربائية داخل شبكات الهاتف   
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 )Script( 3.2 السيناريو

دخول 

المشهد 1- منزل الجدة سماهر - ن/ د     

تجلــس علــى الكنبــه فــي غرفــة الجلــوس كلاســيكية الطبــع تمســك في يدهــا "ريموت" 

التلفــاز و تشــاهد التلفاز . 

قطع إلى

المشهد 2- منزل العائله - ن/ د

 فــي يــده 
ً
الطفــل مالــك يجلــس علــى الارض فــي غرفــة الجلــوس بجانبــه اوراق ممســكا

ــن  ــك م ــي مال ــه ينته ــن أمام ــاز م ــه و التلف ــل الورق  داخ
ً
ــيئا ــه و يرســم ش ــم و ورق قل

ــى   ال
ً
ــا ــب متجه ــده و يذه ــي ي ــه ف ــك الورق ــم و يمس ــرك القل ــه يت ــى الورق ــم عل الرس

 . 
ً

ــخ مهــرولا المطب

يدخــل الطفــل مالــك إلــى المطبــخ ليجــد أمــه أمانــي تضــع أطبــاق علــى الطاولــة بداخلهــا 

ــه 3 بيضــات  ــه طبــق يوجــد في ــات لصنــع كعكــه تضــع الأم  طبــق الطحيــن و بجانب مكون

غيــر مفقوســات بالإضافــه لأطبــاق أخــرى قامــت بتجهيزهــا يتقــدم مالــك إلــى الثلاجــه و 

يعلــق الورقــه التــي رســم داخلهــا علــى بــاب الثلاجــه يتجــه مالــك إلــى أمــه ، تقــوم الأم  

 تمســك الام 
ً

بالإيمــاء إليــه بيدهــا و تقطــب حاجبيهــا كــي لا يقتــرب يبتعــد مالــك قليــلا

بيضــه و تقــوم بكســرها بطــرف الوعــاء لتضــع مــا بداخــل البيضــه فــي داخــل الوعــاء يــرن 

الهاتــف تلتفــت الأم للهاتــف لتــرد، يســقط أجــزاء مــن البيــض المكســور فــي داخــل 

الوعــاء الكبيــر تبــدا الأم بالــرد علــى الهاتــف ولا تكتــرث بالبيضــه يبــدأ مالــك بالنظــر إلــى 

أمــه بترقــب و يحــاول أن يقتــرب ليزيــل مــا ســقط فــي الوعــاء.

الام مجيبة على الهاتف

 أهلا كيف الحال ايش في ايش 

قطع إلى
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المشهد 3- داخل شبكات الهاتف - ن/ د

الدخــول إلــى داخــل شــبكات هاتــف الأم  بســرعة كبيــرة  والخــروج  بــذات الســرعة مــن 

شــبكات الهاتــف فــي بيــت الجــدة ســماهر.

ليش ما صلحتي الرسيفر، اكم مرة بدي اعيد هالحكي، هو انتي بتفهميش

من يوم يومك غبية

قطع إلى

المشهد 4- منزل الجدة سماهر - ن/ د

الجــده ســماهر ممســكه ب"ريمــوت التلفــاز " و التلفــاز مشــوش مــن أمامهــا تتكلــم 

بالهاتــف مــع ابنتهــا و هــي ممتعضــه و غاضبــه ثــم تغلــق الهاتــف وتقوم الجده ســماهر 

عــن الكنبــه و تتجــه نحــو النافــذه تبتســم و تفتــح النافــذه و تنظــر الــى الأزهــار المزروعــه 

علــى طــرف النافــذه تمســك إبريــق المــاء و تســقي الأزهــار.

قطع إلى

المشهد 5- منزل العائله - ن/ د

تقفــل الأم  الهاتــف و هــي حزينــه مــن الجــدال الــذي حصــل و فــي نفــس الأثنــاء تكــون 

الميــاه تنــزل مــن صنبــور المــاء فتغســل يديهــا مــن آثــار البيــض تلتفــت الأم إلــى الطفــل 

مالــك ،الطفــل مالــك يحــاول ادخــال يــده بالوعــاء لإزالــة مــا تبقــى مــن البيــض المكســور، 

ــه الــى حافــة  تصــرخ الأم فــي وجهــه يخــاف و يحــاول الإبتعــاد عــن الطبــق ولاكنــه يجذب

الطاولــه يســقط الوعــاء وينكســر علــى الأرض، تنهــال الام امانــي علــى مالــك بكلمــات 

قاســيه و هــي تصــرخ.

الأم )وهي تصرخ(

مالــك شــو بتعمــل، ازا بتجــي رجلــك مــن هــون مــرة تانيــة بكســرلك ياهــا، بكفــي متحملــة 

ابــوك بأرفــه جــاي تقرفنــي بالبيــض كمــان راســك بــدي اكســره اذا اجيــت لهــون مــره تانيــة

قطع إلى
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المشهد 6- داخل جسم الطفل - ن/ د

دخــول إلــى داخــل جســم مالــك عبــر الشــرايين إلــى القلــب يظهــر خفقــان القلــب الســريع 

للتعبيــر عــن الخــوف والقلــق الــذي يواجــه الطفــل .

قطع إلى

المشهد 7- غرفة فارغة  - ن/ د

ــة، وينفجــر  يقــف الطفــل مالــك فــي غرفــة إضائتهــا منخفضــة مليئــة بالبلاليــن الملون

ــون . اول بال

قطع إلى

المشهد 8- داخل جسم الطفل - ن/ د

الخروج  عبر الشرايين من الطفل مالك .

قطع إلى

المشهد 9- منزل العائله - ن/ د

يهــرب مالــك إلــى غرفــة الجلــوس تجمــع الأم مــا ســقط علــى الأرض و يقــوم مالــك باخــذ 

الرســمه التــي رســم فيهــا نفســه مــع ابــاه و امــه مــن علــى الثلاجــه و يذهــب بهــا الــى 

غرفــه الجلــوس.

قطع إلى

المشهد 10 منزل العائله - ل/ د 

 بيــده ملــف اوراق يدخــل يرحــب بمالــك ثــم يضــع الملف 
ً
يعــود الاب مــن العمــل ممســكا

علــى الطاولــه ثــم يدخــل الــى الداخل.

قطع إلى
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المشهد 11 منزل العائله - ل/ د 

يــرى مالــك الملــف بترقــب فياخــده بحــذر ليــرى مــا بداخلــه و يدخل بــه الى غرفــة الجلوس 

ويقفــل البــاب خلفــه يفتــح مالــك الملــف مخرجــا ورقــه و يقــوم بعمل ســفينه بالورقه 

ــك و  ــاب فجــاه و بقــوه و ينظــر بنظــره حــاده جــدا لمال ــح الاب الب ــاء يفت فــي هــذة الاثن

ياتــي راكضــا لــه بقــوه و هــو غاضــب.

الأب 

شو بتعمل وله هات الملف هات الملف

قطع إلى 

المشهد 12- داخل جسم الطفل - ل/ د

دخــول إلــى داخــل جســم مالــك عبــر الشــرايين إلــى القلــب يظهــر خفقــان القلــب الســريع 

للتعبيــر عــن الخــوف والقلــق الــذي يواجــه الطفــل.

قطع إلى

المشهد 13- غرفة فارغة  - ل/ د

يقــف الطفــل مالــك فــي غرفــة إضائتهــا خفيفــة مليئــة بالبلاليــن الملونــة، وينفجــر 

ــون. بال

قطع إلى

المشهد 14- داخل جسم الطفل - ل/ د

الخروج  عبر الشرايين من الطفل مالك.

قطع إلى

المشهد 15- داخل جسم الطفل - ل/ د

الرجوع بالمشاهد )11-14( السابقة بشكل سريع.

قطع إلى
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 مشهد رقم 16 منزل العائله - ل/ د 

يقــف الطفــل عنــد بــاب غرفــة الجلــوس و فــي الــكادر يوجــد امــه و ابــوه يتحدثــان 

بعصبيــه يركــض الولــد باتجــاه غرفــة نومــه.

الأب )بعصبية( 

انت مش عارفة تربي ابنك مزعلي وراقي المهمة 

الأم )تقاطعه(

بتعرف شو عملي اليوم كب الصحن على الأرض ووسخ الدنيا بيض وازاز

الأب 

انت لو بتهتمي فيه كان ما صار هيك شقي

الأم

هو ابنك برضه ربيه أنت انا عندي مليون قصة بنهار

قطع إلى

مشهد رقم 17 لقطة خارجية - ن/خ

شروق الشمس حتى انتصاف الشمس في وسط السماء "وقت الظهيرة".

قطع إلى

مشهد رقم 18 ممر المدرسه - ن/خ

يــرن الجــرس بحيــث يبــدأ الطــلاب بالركــض و تعليــق رســماتهم علــى جــدار فــي المدرســه 

ياخــد الطفــل رســمته و يعلقهــا بجانبهــم و تظهــر الرســمه التــي تحمــل يــد كبيــره لأبيــه 

و فــم كبيــره لأمــه.

خروج
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 )Story Board( 3.3 ألواح النماذج وألواح القصة
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3.3 الأدوات والبرامج المستخدمة ودور كل منها في تنفيذ عناصر المشروع 

حيث أن المشروع فيلم مصوّر ويعتبر من مشاريع الوسائط المتعددة ويتضمن   

ن من إنجازه 
َ

مشــاهد ثلاثية الأبعاد، فإنه يحتاج الى العديد من البرامج المتخصصة تمك

بالشــكل الصحيــح، وهنــا نذكــر هــذه البرامــج ودور كلٍ منهــا فــي إنجــاز المشــروع.

1. Autodesk Maya 2017

البرنامــج الأساســي فــي إنشــاء المشــاهد ثلاثيــة الابعــاد، حيث تم اســتخدامه في   

بنــاء العناصــر وعمليــات التحريــك كمــا تــم اســتخدامه لتشــغيل إضافــة )Arnold( لتركيب 

الإضاءات والخامات. وأيضا تقسيم المشاهد وتوزيع الكاميرات، ثم عملية  تصدير الإطارات 

.)Rendering(

Autodesk Maya  2017 شكل )3.9(: الواجهة الرئيسية لبرنامج

41



2. Adobe AfterEffect CC

البرنامج المتخصص في التعامل مع الفيديو، تم استخدامه في إضافة المؤثرات   

والإنتقــالات، وبعــض المؤثرات الأخرى لإكمــال الجمالية للفيلم، وصناعة مقدمة الفيلم 

ونهايتــه.

 

 Adobe AfterEffect CC شكل )3.10(: الواجهة الرئيسية لبرنامج

3. Adobe Audition CC 

برنامج الصوتيات المعتمد في المشروع، تم استخدامه لإضافة المؤثرات الصوتية   

ومقاطــع الموســيقى وكل مــا يتعلــق بالصوتيات في المشــروع، ومن ثــم تصديرها إلى 

برنامــج المونتاج.

Adobe Audition CC شكل )3.11(: الواجهة الرئيسية لبرنامج
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4. Adobe Premiere CC

برنامــج المونتــاج المعتمــد فــي المشــروع، ويتــم بإســتخدامه تجميــع المقاطــع   

المصورة والإطارات ثلاثية الأبعاد مع المقدمة والخاتمة المصدرة من برنامج  الموسيقى 

التصويريــة والمؤثــرات الصوتية، وتصديــر الفيلم النهائي.  

 

Adobe premiere CC شكل )3.12(: الواجهة الرئيسية لبرنامج

5. Adobe Photoshop CC

برنامــج معالجــة الصــور والرســومات النقطيــة، لهــذا البرنامج دور كبيــر في تجهيز   

مخططات عناصر الفيلم )blueprint(، واستخدامه في رسم وتنسيق الملامس والخامات 

الخاصــة بعناصــر الفيلــم، وتصميــم بوســتر الفيلــم والتصاميــم الطباعية.

Adobe Photoshop CC شكل )3.13(: الواجهة الرئيسية لبرنامج
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6. Adobe Illustrator CC

هو البرنامج المعتمد لإنشاء الرسومات الرقمية، تم استخدام هذا البرنامج لرسم   

الأشــكال التوضيحية، الشــخصيات الرسومية، والرسوم البيانية المستخدمة في صناعة 

الانفو جرافيك Infographic التابع للمشــروع.

 

Adobe illustrator CC شكل )3.14(: الواجهة الرئيسية لبرنامج

7. Adobe Indesign CC

هو البرنامج المعتمد للنشر المكتبي، تم استخدام هذا البرنامج في تصميم نسخة   

مطــوّرة مــن مقدمــة المشــروع.

Adobe Indesign CC شكل )3.15(: الواجهة الرئيسية لبرنامج
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8.  Arnold 5.0 core

 

core 5.0 Arnold شكل )3.16(: شعار
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الفصل الرابع: التطبيق والفحص  

4.1 الاشخاص والأماكن والعناصر الأخرى 

4.2 تطبيق المشروع

4.3 ارشادات لتشغيل المشروع
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4.1 الاشخاص والأماكن والعناصر الأخرى 
 على 

ً
تم اختيار الشخصيات المناسبة و بناء العناصر ثلاثية الأبعاد وتحريكهم  بناءا  

الســيناريو وألــواح القصــة.

4.1.1 الاشخاص 

الشخصية الأولى:

الإسم: مالك

عمر الطفل: 6 سنوات

شكل )4.1(: الصورة الشخصية للطفل
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الشخصية الثانية:

الإسم: اماني )الأم(

عمر الأم: 27 عام

شكل )4.2(: الصورة الشخصية للأم

الشخصية الثالثة:

الإسم: احمد )الأب(
ً
عمر الأب: 32 عاما

شكل )4.3(: الصورة الشخصية للأب
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الشخصية الرابعة:

الإسم: الجدة سماهر )والدة الأم(

.
ً
عمر الجدة: 50 عاما

شكل )4.4(: الصورة الشخصية للأم
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4.1.2 الاماكن و العناصر ثلاثية الأبعاد

تم اختيار وتجهيز الأماكن المناسبة لزوايا التصوير المرادة في ألواح القصة.  

المكان الاول:

بيت العائلة 

1.  غرفة الجلوس والمطبخ

شكل )4.5(: بيت العائلة - غرفة الجلوس والمطبخ
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المكان الثالث:

2.   غرفة الضيوف

 

شكل )4.6(: بيت العائلة - غرفة الضيوف

المكان الثاني:

بيت الجدة

شكل )4.7(: بيت الجدة
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المكان الثالث:

مدرسة الطفل

 

شكل )4.8(: مدرسة الطفل 

المكان الرابع:

داخل جسم الطفل

1.  القلب

شكل )4.9(: شكل القلب
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2.  الشرايين

 

شكل )4.10(: شكل الشرايين

3.  كريات الدم الحمراء 

شكل )4.11(: شكل كريات الدم الحمراء
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المكان الخامس

في داخل شبكات الهاتف.

 

شكل )4.12(: شكل داخلي لشبكات الهاتف

المكان السادس

غرفة مظلمة يحمل فيها الطفل البالونات بالألوان الزاهية.

شكل )4.13(: شكل الغرفة المظلمة 
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4.1.3 عناصر أخرى

الرسمات التي قام الطفل برسمها:  

-  في بداية الفيلم.  

 

شكل )4.14(: شكل رسمة الطفل في البداية

-  في نهاية الفيلم.  

شكل )4.15(: شكل رسمة الطفل في النهاية
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 4.2 مرحلة التطبيق )وضع صور(:
تم انجاز المشروع حسب الجدول الزمني وتقسيمه على فترات متوازية:  

4.2.1 التصوير 

لقد تم تقسيم التصوير إلى قسمين:

1. تصوير الفيلم )المشاهد(:  

-  تجهيز معدات التصوير والأدوات المستخدمة مثل: الكاميرات، العدسات،     

الستاندات والإضاءات، المايكروفونات، بطاريات احتياطية بالإضافة للأدوات الأخرى.   

-  اعداد مكان التصوير للمشهد المناسب من حيث الديكور ومكان أخذ اللقطة.  

-  اعداد الممثلين للمشاهد من ملابس ومكياج ومستلزمات أخرى.     

-   توزيع الإضاءات من قبل مسؤول الإضاءة في فريق العمل وفحصها اذا كانت     

مناسبة  بالنسبة  لإعدادات  الكاميرا.  

-   توزيع المايكروفونات من قبل مسؤول الصوت في فريق العمل بما يتناسب    

مع    أصوات    الممثلين.  

-   وضع الكاميرا في الزاوية المطلوبة للمشهد واللقطة من قبل مسؤول     

الكاميرا  في  فريق  العمل.  

-   بدء التصوير وتسجيل الصوت بعد أخذ أمر البدء من قبل المخرج في فريق     

-   مراجعة اللقطة المأخوذة ودراسة زاويتها والإضاءة وحركة الممثلين مع     

مقارنتها  بألواح   القصص.  
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2. التصوير الثابت )الفوتوغرافي(

-  تم عمل جلسة تصوير للطفل من أجل استخدام الصور في الترويج من البوستر وحتى 

.)facebook( الصفحة التي تم انشائها على موقع التواصل الإجتماعي

-  جلسة تصوير للممثلين من أجل وضعهم في ملخص المشروع

 صور أثناء العمل 
ً
-  جلسة تصوير للفريق لاستخدام الصور في ملخص المشروع وأيضا

على المشروع.

-  أماكن التصوير ومعدات التصوير الأخرى.

بناء العناصر ثلاثية الأبعاد:  4.2.2
تم تقسيم بناء العناصر ثلاثية الأبعاد على قسمين:  

:Maya 1.  القلب، الشرايين وكرات الدم الحمراء، تم بنائها باستخدام برنامج  

-  بناء العناصر.  

شكل )4.16(: الشكل التوضيحي لبناء القلب
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شكل )4.17(: الشكل التوضيحي لبناء كرة دم 

-  تركيب الخامات على البيئات والعناصر.

شكل )4.18(: شكل ماتيريال القلب
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-  بناء العناصر.

 

شكل )4.19(: شكل ماتيريال كرة الدم

-  تركيب نظام التحريك على العناصر المستخدمة.

-  تحريك العناصر.

تم استخدام )reference( لحركة القلب الحقيقية لتطبيقه لحركة القلب المنشأ          

شكل )4.20(: تركيب نظام التحريك على القلب
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-  وضع البيئئات المناسبة على بيئة العمل.

 

شكل )4.21(: الشكل النهائي للقلب

-  تركيب الكاميرات على البيئات بما يتناسب مع القصة.

.)Rendering(تصدير العمل الثلاثي الأبعاد بصيغة فيديو  -
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.Adobe After Effects 2. الموجات الكهربائية، تم بنائها باستخدام برنامج

-  بناء العناصر.

 

شكل )4.22(: الشكل التوضيحي لبناء الموجات الكهربائية

-  تركيب الخامات على البيئات والعناصر.

شكل )4.23(: تركيب الخامات على الموجات الكهربائية
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-  تركيب نظام التحريك على العناصر المستخدمة.

 

شكل )4.24(: تركيب نظام التحريك على الموجات

-  تحريك العناصر.

شكل )4.25(: شكل توضيحي لتحريك العناصر
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-  تركيب الكاميرات على البيئات بما يتناسب مع القصة.

 

شكل )4.26(: شكل توضيحي لتركيب الكاميرات على البيئة

 .)Rendering( تصدير العمل ثلاثي الابعاد بصيغة فيديو  -

شكل )4.27(: واجهة تصدير العمل النهائي 
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4.2.3 بناء مقدمة للفيلم: 

Adobe After Effects تم بناء مقدمة للفيلم باستخدام برنامج  

 

شكل )4.28(: شكل توضيحي لبناء مقدمة الفيلم 

4.2.4 مونتاج المشاهد 

1. تجميــع اللقطــات المناســبة مــن مرحلــة التصويــر وإضافة المؤثــرات على بعض   

.Adobe After Effects اللقطات التي لم نستطع تعديلها أثناء التصوير باستخدام برنامج

 

شكل )4.29(: شكل توضيحي لمرحلة المونتاج
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. Adobe Premiere 2.  تعديل الألوان والأضاءات على برنامج المونتاج

 ،Adobe Premiere 3.  الدمج بين التصوير والبيئات ثلاثية الأبعاد بإستخدام برامج المونتاج

وفي هذه المرحلة تم استخدام التنقلات مناسبة)Transition(  بين المشاهد المختلفة 

.Adobe After Effects باستخدام برنامج

 4.2.5 معالجة الاصوات

تعتبــر الموســيقى نصــف الصــورة الســينمائية كمــا جــاء فــي مقال )خــروب،2011(   

وكذلك البعد الثالث للمشهد ولهذا يتم العناية بها والتركيز على نوعية الصوت والمؤثرات 

المرافقــة للمشــهد.

1.  تسجيل الأصوات والموسيقى والمؤثرات الصوتية اللازمة باستخدام برنامج         

 Adobe     Audition   CC  

2.  وقد تم تسجيل الأصوات أثناء مرحلة التصوير باستخدام مايكروفونات     

مناسبة وموزعه بشكل صحيح.  

3.  أما بالنسبة للمؤثرات الصوتية تم تسجيل جزء منها بمختبرات الجامعة     

والجــزء الــذي لا نســتطيع تســجيله تم شــرائه مــن المواقع المختصــة بالصوتيات.  

4.2.6 مونتــاج المقدمــة، المشــاهد، البيئــات ثلاثيــة الأبعــاد والأصــوات بمــا يتناســب مــع 

.Adobe Premiere القصــة باســتخدام برنامــج المونتــاج
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Adobe Illustrator & Photoshop حيث تم انشائها باستخدام برامج التصميم الثابت  

1. عمل شعار خاص بالفيلم. 

تم استخدام خط kaleem والتعديل عليه بحيث يناسب الفكرة المرجوة من الفيلم، كما 

تــم التلاعــب فــي الخــط مــن خــلال تقليل المســاحات في النص نفســه للتعبيــر عن الضيق 

والمشــاعر التــي تصيــب الطفــل جــراء العنــف المنزلــي، كمــا تــم اضافــة بعــض المؤثــرات 

 عن الأثر الذي يتركه العنف.
ً
)textures( باســتخدام برنامج الفوتوشــوب تعبيرا

شكل )4.30(: شعار الفيلم 

4.2.7 التصاميم الثابتة 
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يتكوّن البوستر من عدة عناصر   

 بعنصر السيادة الا وهو الطفل، 
ً
بدءا

الاســتقطاب  بــؤرة  يشــكل  بحيــث 

تنطلــق منــه العيــن الــى بقيــة عناصر 

 
ً
التصميــم، ووجــود الطفــل وحيــدا

بقصــد تأكيــد الشــعور بالوحــدة. تــم 

تكوين الشعار في المساحة الفارغة 

ــر عــن الفــراغ  )الســماء( كونهــا تعبّ

النفسي. كما تم استخدام الاضاءات 

للتعبير عن الأمل حتى زواله فالطفل 

يمشــي فــي طريــق الخــواء )الفــراغ( 

 كل ذلــك الأمل. تــم اعتماد 
ً

متجاهــلا

الالــوان ذات الدرجــات البــاردة كونهــا 

تضفي شعورا بالوحدة والحزن وبرود 

المشــاعر لان ذلك ابلغ بالمعنى عن 

محتــوى الفيلم. 
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شكل )4.31(: البوستر الاساسي

2. عمل بوستر يضم الشعار، صورة ومعلومات بسيطة عن الفيلم.



نسخ ثانوية:

شكل )4.32(: صور البوسترات الثانوية

3. عمل تصاميم انفوغرافيك لايصال الفكرة الفيلم.

شكل )4.33(: انفوجرافيك العنف اللفظي
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4. عمل صور إضافية بمعلومات بسيطة عن أهداف الفيلم.

شكل )4.34(: تصاميم ترويجية 

5. تصميم دعوة للفيلم.

شكل )4.35(: بطاقة الدعوة
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4.2.8 الترويج للمشروع

تم اطلاق صفحة على موقع التواصل الإجتماعي بإسم المشروع يتم النشر عليها   

التصاميــم الثابتــة وجــزء مــن الصــور الفوتوغرافيــة للمشــروع.  

شكل )4.36(: لقطات ترويجية من الفيلم 

شكل )4.37(: غلاف مواقع التواصل الاجتماعي
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 4.3 ارشادات تشغيل المشروع

لتشغيل الفيلم بالشكل الصحيح يجب أن يتوفر على الحاسوب أو الجهاز الذكي أو   

.)Stereo( وســماعات )MP4( أو )AVI( مشــغل الوســائط برنامــج يدعــم صيغــة
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الفصل الخامس: النتائج والتوصيات 

5.1 الانطباع ونصائح حول الادوات، بيئة التطوير 

5.2 توصيات مستقبلية 

5.3 نتائج حققها المشروع 

5.4 المراجع 
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 5.1  الإنطباع ونصائح حول الادوات، بيئة التطوير:

بعد انجاز المشروع تم التوصل إلى عدة نصائح للمقبلين على مثل هذه الأفلام:

1. اختيار سيناريو ذو مدة قصير وذلك لأن الأفلام الطويلة لمثل هذه المشاريع قد تسبب 

الملل للمشاهدين.

.
ً
2. اختيار فكرة قوية وجديدة لم يتطرق إليها أحد سابقا

3. وضع جدول زمني دقيق والإلتزام به.

4. تعيــن قائــد للفريــق يقــوم بمتابعة وبتحديد المهام والأوقات بما يتناســب مع أعضاء 

الفريق الآخرين.

5. تقسيم المهام بين أعضاء الفريق بما يتناسب معهم ومع خبراتهم وقدراتهم الفنية.

6. استشارة أهل الخبرة في كل مجال يتم التطرق إليه سواء في المجال الفني أو العلمي.

7. استغلال الوقت وعدم الإعتماد على وجود وقت كافي لتنفيذ المشروع من بداية الفصل 

الدراسي فكلما زاد التعديل على العمل كلما زاد اتقانه.

8. عمل نســخ إضافية من كل جزء يتم إنجازه بالمشــروع لتجنب أي عطل أو مشــاكل في 

عمليــة الأنتــاج النهائية.
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5.2 توصيات مستقبلية 
       1. اعطاء مساق برنامج After Effect  Adobe بشكل منفرد والإهتمام به   

بشكل كبير.  

2. تزويد طلبة مشاريع التخرج بالمعدات المهمة  لإخراج  المشاريع  بالشكل    

المطلوب مع إمكانية  استخدامها خارج الجامعه.  

3. إضافة مساق برنامج MAYA وذلك لأن برنامج الـ Maya حيث يعتبر من اقوى    

 تستخدمه الشركات العالمية   
ً
البرامج في بناء العناصر والتحريك وأيضا  

في  مجال  الرسوم  المتحركة.   

5.3 نتائج حققها المشروع
       1. استطاع الفيلم ايصال الفكرة الأساسية للفئة المستهدفة.

       2. استطاعنا ايصال الفيلم لفئة اوسع من خلال نشره على مواقع      

          التواصــل الاجتماعــي.  

       3. حاز الفيلم على المركز الأول في مؤتمر ابداع الطلبة السابع على   

         مســتوى كليــة العلــوم الإداريــة ونظــم المعلومــات.  
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5.4 المراجع
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