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إهداء
 بسم الله الرحمن الرحيم 

قال تعالى :﴿ وَقُلِ اعْمَلُوا فَسَيرََى اللَّهُ عَمَلكَُمْ وَرَسُولُهُ وَالْمُؤْمِنُونَ ﴾ صدق االله العظيم

سورة التوبة : آية }105{

 إلى أشرف الخلق والمرسلين النبي الأميّ الذي علم المتعلمين
سيدنا محمد صلى الله عليه وسلم

إلى القلب الذي ينبض بالحياة و يعلمنا الحب ويقف في وجه أحزاننا،،إلى نبع 
 العطاء والصدر الدافئ

أمي الحبيبة

إلى من حملنا اسمه بإفتخار وسار بنا على هذا الطريق ليرانا كما نحن اليوم..إلى 
من علمني العطاء دون انتظار،، والدي العزيز

إلى نبراس العلم والتفوق،، إلى الذين تعبوا وصبروا في مساعدتنا وإرشادنا 
 وتوجيهنا 

معلمينا الكرام

 إلى من بجوارهم نشأنا ومع الإبتسامة والدمعة تشاركنا
إخواني وأخواتي

إلى جميع القلوب الصادقة والمعطاءة التي صادفتها ، إلى كل من رسم على 
شفتانا ابتسامة ونقش في قلوبنا نبضة ،،، أصدقائي

 إلى الأرض المباركة،، أرض الأنبياء أرض الشموخ والكبرياء 
إليك ,وطننا..!

إلى كل طفل في هذا العالم ...



II

شكر وعرفان

اللهم لك الحمد حمداً كثيراً طبياً مباركاً فيه ، ملئ السموات والأرض 
نحمدك ربنا ونشكرك على أن يسرت لنا هذا البحث على الوجه الذي 

نرجو أن ترضى به عنا .

نتقدم بجزيل الشكر والعرفان إلى كل من علمنا حرفاً وأضاء لنا الطريق 
بالعلم والمعرفة ، ونخص بالذكر ..

مشرفنا السيد الأستاذ محمد نادر الفلاح لجهوده واهتمامه ومساهمته 
في إنجاز هذا البحث .

والشكر الجزيل لطبيب النفس الدكتور:دياب أحمد أبو ريش الحاصل على 
دكتوراه علم النفس الإكلينيكي – هولندا، لما قدمه لنا من إرشادات 

ودراسات لمعرفة طبيعة المرض

 وأثره على الطفل.

والشكر لكل من ساعدنا ودعمنا وقدم لنا المستطاع من الأهل والأصدقاء 
والزملاء والطاقم المشارك بالتمثيل وذويهم الكرام ونخص أيضاً كل من 

أ.همام أبو سنينة و أ.حمزة الشريف



III

ملخص المشروع :

     الديســكلكوليا هــو عبــارة عــن فيلــم درامــا قصيــر توعــوي يدمــج بيــن 
التصويــر الواقعــي )الســينمائي( و عناصــر الرســوم المتحركــة ثلاثيــة 
ــرض عســر الحســاب  ــن م ــي م ــل يعان ــن طف ــم ع ــاد، يتحــدث الفيل الأبع
ــه، و  ــل بنفس ــة الطف ــى ثق ــره عل ــه وأث ــكلكوليا«،وتوضيح أعراض »الديس
الشــخصية ثلاثيــة الأبعــاد التــي تأتــي لتظهــر المــرض ولتعيــد ثقــة الطفــل  

ــي المدرســة.    ــه ف ــع مســاعدة معلمت بنفســه م
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الديسكلكوليا 

1.1 مقدمة

      مــادة الرياضيــات التــي كانــت ومــا زالــت كابــوس لبعــض طــلاب المــدارس وبعــض 
الجامعــات، يعجــز البعــض عــن فهمهــا وحــل معادلاتهــا وحتــى البســيطة منهــا، لكــن 

لمــاذا!؟ ولمــا هــذه المــادة بالتحديــد!؟. 

Dyscalculi _الديسكلكوليا

ــة  ــة اللاتيني ــي اللغ ــي ف ــح Dyscalculi مــن شــقين “dys” تعن         يتكــون مصطل
ــي  ــة “calculare” والتــي تعن ــة ســيء وَ “Calculia” مُنحــدرة مــن اللاتيني والإغريقي

.”calculare“ ــد، كلمــة الحســاب الع

      الديســكلكوليا مــرض يمكــن أن يكــون عضــوي أو نفســي، وهو يتعلــق بالرياضيات 
تحديــداً وعســر الحســاب وحــل المعــادلات الرياضيــة، ينتــج عنــه صعوبــة فــي 
اكتســاب مهــارة المعالجــة الحســابية، الفهــم الحســابي والحــل الحســابي، هــو نوع 
محــدد مــن صعوبــة التعلــم يشــمل صعوبــة فطريــة أو وراثيــة فــي تعلــم أو اســتيعاب 

الحســابات الرياضيــة، الأطفــال المصابــون بالمــرض عــادةً يكــون لديهــم حــس جيــد 
مــن الخيــال، لا يســتطيعون التفرقــة جيــداً بيــن الإشــارات، أو حتــى التفرقــة  .عســر 
الحســاب يُصيــب الأشــخاص علــى إختــلاف مســتويات نســب الــذكاء ويعانــون منهــا 
ــا لكــن ليــس دائمًــا، عضويــاً يصيــب الجــزء الأيســر مــن الدمــاغ أي يكــون فــي  غالبً
الجهــاز العصبــي يترافــق مــع آفــات فــي التلافيــف الزاويــة و فــوق الحافــة عنــد الوصل 
بيــن الفصيــن الصدغــي )الزمنــي( والجــداري مــن القشــرة المخــي، ومــن أســبابه أن 

تكــون الذاكــرة قصيــرة الأمــد مضطربــة أو ضعيفــة، 

نســبة انتشــار المــرض بيــن الطــلاب بنســبة 10%-20%1ولــم يتــم تســليط الضــوء 
عليــه مــن قبل.المُصابيــن بعســر الحســاب يمكنهــم إلــى التحــول فــي الاتجاهــات 
المتفاوتــة بــدلًا مــن أن الإعاقــة يجــب أن تُعالــج أو يبــرَأ منهــا، إن اســتطاعوا إظهــار 

موهبــة فــي مجــالات أخــرى كالمهــارات الفنيــة، أو التركيــز علــى  المواد والمســاقات 
الأخــرى وأن يبــرع بهــا .

)Jadallah ali, 2016, p.6(__)61:)جادالله علي، 2016، ص
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1.2 موضوع المشروع 

1.2.1فكرة الفيلم

    فيلــم درامــا عــن طفــل مصــاب بالديســكلكوليا، لنوضــح أســبابه، أعراضــه وطــرق 
ــذا  ــع ه ــل م ــا يعيشــه الطف ــح م ــه توضي ــذا كل ــن ه ــم م ــه إن وجــدت، والأه علاج
ــع  ــرة المجتم ــل ونظ ــى نفســية الطف ــره عل ــات وأث ــه للرياضي ــة رؤيت ــرض وكيفي الم
لــه فــي ســياق درامــي، مــع إدخــال الإثــارة مــن خــلال توظيــف الأرقــام المرســومة 
ــاد لمعالجــة الطفــل بمســاعدة  ــة الأبع ــة ثلاثي ــة الرســوم المتحرك ــة بتقني والمحرك

المعلمــة وإعــادة الثقــة لنفســه.

 1.2.2 قصة الفيلم 

       طفــل يدعــى ســليم فــي الحاديــة عشــره مــن عمــره يــدرس بالمرحلــة الإبتدائية 
بمدرســة حكوميــة، مجتهــد، جيــد فــي معظــم دروســه، ولكــن لديــه معضلــة بمــادة 
الرياضيات،يعيــش فــي  كنــف عائلــة متوســطة الدخــل .يحــاول أن يذاكرســليم ليــلاً 
ــات المعلمــة  ــاح وموعــد حصــة الرياضي ــوم المقبــل، فــي الصب ــه للي محضــراً لإمتحان
ــتدارت دون  ــاً، واس ــة مرتجف ــا الورق ــذ منه ــليم ويأخ ــن س ــرب م ــوزع الأوراق، تقت ت

اكتــراث معتقــدة بــأن الأمــل مفــروغ منــه، ينظــر ســليم للورقــة بخــوف، يبــدأ ســليم 
بحــل الإمتحــان لكــن لا يســتطيع.

وتبــدأ الأرقــام تتمايــل وترقــص كالعــادة، ليدخــل ســليم إلــى عالمــه الخــاص، تنبــه 
ــأة،  ــا، فج ــارغ معظمه ــه الف ــان، ينظــر ســليم  لورقت ــت الإمتح ــاء وق ــة بانته المعلم

يُقــرع  جــرس المدرســة و يخــرج ســليم مــن خيالــه .ســليم يذهــب للبقالــة ليحضــر 
ــدأ بالعــد  ــاً مقابلهــا، ينظــر ســليم للنقــود ويب ــع مبلغ ــات، يطلــب البائ بعــض الحاجي
بإرتبــاك، يقــوم البائــع بضجــر بأخــذ النقــود وعدهــا هــو وإرجــاع الباقــي لسليم.يســير 
ســليم بالطريــق ويحمــل الحاجيــات بيــده والباقــي باليــد الأخــرى، يرفــع يــده ليعدهــا 
يبــدأ بالعــد ثــم يتوقــف ويكــرر العــد مــرة أخــرى وأخــرى، يبــدأ وجهــه بالإحمــرار ويرمي 
مــا معــه بغضــب وينعــت نفســه بالغبي.يدخــل غرفتــه بغضــب ويجــد دفتــره وكتابــه 
الرياضيــات علــى الطاولــة ويبــدأ برميهــا وإلقائهــا علــى الأرض، وينهــار بالبــكاء ونعــت 

نفســه بالغبــي مــرة أخــرى.
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فــي هــذه الأثنــاء يكــون الرقــم بعالمــه ويراجــع المشــاهد ويــدرك أن ســليم مصــاب 
ــه ســليم  ــى الأرض، ينتب ــاب الملقــى عل ــن الكت ــم بالخــروج م ــدأ الرق باالمــرض، يب
لــه ويرتعــب منــه، فيبــدأ الرقــم بتهدئــة ســليم وطمأنتــه، يلفــت الرقــم نظــر ســليم 
بقولــه عمــا يشــعر بــه عنــد رؤيــة الأرقــام، يقنــع الرقــم ســليم بأنــه ذكــي وأن فقــط 
لديــه هــذا المــرض المتعلــق بالرياضيــات والحســاب ويقــول لــه أعراضــه ويطمنئــه أنــه 

ويســتطيع تخطــي هــذا المــرض.

فــي اليــوم التالــي تــوزع المعلمــة الإمتحانــات وعلامــة ســليم صفــر، تنتبــه المعلمــة 
ــب  ــة )مكع ــه ســليم للعب ــه، ينتب ــه وتحاكي ــس مع ــا، تجل ــى مكتبه ــه إل ــه و تنادي ل
ــوان بوقــت  ــوان مــع بعضهــا البعــض وينتهــي بترتيــب الأل ــدأ بترتيــب الأل روبيــك( ويب

قياســي،تندهش المعلمــة منــه وتبــدأ بتتبــع مســتواه الأكاديمــي فــي باقــي المــواد 
ــي يذهــب  ــوم التال ــي الي ــة. ف ــة الإنجليزي ــادة اللغ ــة وخصوصــاً م ــا مرتفع وتجــد أنه
ســليم إلــى المدرســة هزيــلاً ويبــدأ الرقــم بتشــجيعه طــول الطريــق وينبهــه إلــى أن 

جيــد باللغــة الإنجليزيــة، لكــن يــرد ســليم قائلاً:أنــا غبــي ولا أنفــع لشــيء.

ــة وتســأل مــن  ــة تقــوم المعلمــة بقــول كلمــة إنجليزي وفــي حصــة اللغــة الإنجليزي

يقــوم بتهجئتهــا، فيعــم الســكوت فــي الصــف، ويقــوم ســليم بتهجأتها بصــوت خافت، 
ويقــوم الرقــم برفــع يــد ســليم بالقــوة  ومــن ثــم تظهــر يــد طالب مــن  الطــلاب، ويقوم 

ــلاب  ــع الط ــوم جمي ــه، ويق ــة من ــر المعلم ــة، فتنبه ــة صحيح ــة تهجئ ــة الكلم بتهجئ
بالتصفيــق لــه ثــم يتبيــن أن هــذا الطالــب هــو ســليم، أثنــاء التصفيــق تمــر معلمــة 
الرياضيــات بجانــب الصــف وتشــاهد ســليم وهــو يســتلم جائــزة مــن معلمــه، فتقــرر 

ــة فــي مكتبهــا فتشــعر بتحســن فــي مســتواه  ــه دروس تقوي ــادر فــي إعطائ أن تب
فــي مــادة الرياضيــات ويتحســن بمقــدار جيــد لكنــه يفــرح كثيــراً للنتيجــة. قبــل نهايــة 
ــع  ــة، ويقن ــة للغــة الإنجليزي ــوح تقــام مســابقة تهجئ ــوم المفت ــام الدراســي والي الع
الرقــم ســليم للمشــاركة فيهــا ويجتهــد ســليم ليــلاً ونهــاراً للتــدرب علــى التهجئــة 

ويفــوز بالمســابقة.
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1.3أهداف المشروع 

توعية الأهالي والمدرسين والمجتمع ككل حول الديسكلكوليا .	 
لفت انتباه الأباء والأمهات إلى قدرات أطفالهم العقلية.	 
اســتخدام تكنولوجيــا الوســائط المتعــددة لعمــل فيلــم درامــي يســلط الضــوء 	 

علــى الفكــرة وإيصالهــا بطريقــة ملفتــة لجــذب الإنتبــاه .
اعطاء ثقة بالنفس للأطفال المصابين بالمرض.	 
تسليط الضوء على بعض طرق العلاج.   	 

1.4الإبداع في المشروع

الإبداع بإختيار الموضوع.	 
الإبداع بطريقة عرض الموضوع )قصة الفيلم(.	 
الإبداع بدمج تقنية الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد مع التصوير المتحرك.	 
الإبداع باختيار الشخصية الخيالية التي تساعد الطفل	 
 وتظهر المرض أكثر.	 
 	

1.5الفئة المستهدفة 

الأسرة )الأب، الأم، الإخوة، والأخوات(.	 
المعلمين، المعلمات، مرشيدي المدارس.	 
المجتمع المحيط.	 
مريض الديسكلكوليا .	 
المؤسسات التعليمية والمراكز.	 
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1.6فريق التطوير

ــاء.  ــن 5 أعض ــف م ــوي مؤل ــاد الترب ــي الإرش ــص ف ــم متخصص ــن طاق ــارة ع       عب
قــام فريــق التطويــر بزيــارة مجموعــة مــن الأطبــاء النفســين للتعــرف علــى المــرض 
ــو  ــاب أب ــي :دي ــب النفس ــم الطبي ــة، منه ــة والعلمي ــات الدقيق ــذ المعلوم ــر وأخ أكث
ريــش1. وكذلــك مرشــيدين إجتماعيــن لعــدة مــدارس .وتــم أخــذ المعلومــات اللازمــة 
حــول المــرض، أعراضــه، طــرق علاجــه، وكذلــك أثــره علــى حالــة الطفــل النفســية 
والجســدية؛ ليتــم تطبيقهــا بالفيلــم بشــكل صحيــح ومــدروس .  ولإدراك فريــق 
التطويــر أن صاحــب المــرض هــو أفضــل مــن يفيدنــا عن نفســيته وعــن شــعوره  اتجاه 
الرياضــات والأرقــام ...الــخ، ولحرصهــم علــى الأمانــة بإيصــال المعلومــات الصحيحــة 
والدقيقــة، تــم التنســيق مــع د.ديــاب للقــاء مع طفــل مصــاب بالديســكلكوليا وعائلته؛ 

لفهــم نفســية الطفــل أكثــر ومعرفــة البيئــة المحيطــة الخاصــة بــه.

ــز  ــف، مرك ــدا، مجمــع خل ــم النفــس الإكلينيكــي – هولن ــوراه عل ــو ريــش دكت ــاب أحمــد أب 1:الدكتور:دي

ــة فلســطين للصحــة النفســية المجتمعي
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1.7 تفصيل المشروع 

سيتم إنجاز هذا المشروع عبر عدة مراحل كالتالي:

اولاً: مرحلة ما قبل الإنتاج

1    - البحث عن الفكرة وتحليلها

• إيجــاد فكــرة ممتعــة وإبتكاريــة جديــدة تحمــل هــدف و إيصــال فكــرة 	
للمشــاهد.

• بلورة الفكرة وتحولها إلى قصة.	
• تحويل القصة إلى سيناريو.	
• دراسة اللقطات واحجامها.	
• البحث عن الممثلين المناسبين للفكرة والأدوار.	
• البحث عن الأماكن التي سيتم التصوير فيها.	

2    - مرحلة التصميم

• رسم الألواح القصصية للقصة.	
• تصميم البيئات وعناصر بالرسم الثلاثي الأبعاد.	

ثانياً: مرحلة الإنتاج

• 	.3D MAX بناء البيئات الرئيسية والعناصر باستخدام برنامج
• ترتيب الخامات على البيئات والعناصر.	
• تركيب نظام التحريك على العناصر المستخدمة.	
• التصوير.	
• وضع الإضاءات المناسبة على بيئة العمل.	
• تحريك العناصر.	
• تركيب الكاميرات على البيئات بما يتناسب مع القصة.	
• 	.)Rendering(تصدير العمل الثلاثي الأبعاد بصيغة فيديو
• تسجيل الأصوات والموسيقى والمؤثرات الصوتية اللازمة.	
• الدمــج بيــن التصويــر والشــخصيات البيئــات ثلاثيــة الأبعــاد بإســتخدام برامج 	

المونتاج.
• مونتاح الفلم والبيئات الثلاثية الأبعاد والأصوات بما يتناسب مع القصة.	
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ثالثاً: مرحلة مابعد الإنتاج

 الفحص والتدقيق	 

التوثيق	 

 الترويج	 

1.8المهام موزعة على جدول زمني

ســيتم تقســيم الجــدول الزمنــي للمشــروع علــى فترتيــن تتكــون كل فتــرة مــن 
14 أســبوع، فــي الفتــرة الأولــى ســيتم تنفيــذ 

                المهام

1

                                 الزمن بالأسابيع
1234567891011121314

 ما قبل 

الإنتاج

الفكرة
جمع المعلومات

تحليل الفكرة وأختيار أســلوب 
العرض

كنابة القصة
سيناريو 

ألواح القصة
تصميم الشخصيات

التوثيق

جدول)1.1(:الجدول الزمني لمرحلة ما قبل الإنتاج.
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ــاج  ــق وانت ــيتم تطبي ــة س ــرة الثاني ــي الفت ــة. وف ــاج كامل ــل الإنت ــا قب ــة م مرحل
المشــروع بالشــكل والصيغــة النهائيــة كمــا هــو موضــح 

الزمن بالأسابيع
المهام

14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

التصوير

الإنتاج

بناءالبيئات
بناء

تركيب الخامات
التحريك
الإضاءة

renderالتصدير
فيديو موشن 

جرافيك
تجهيز الأصوات

المونتاج
فحص وتدقيق

ما بعد 
الترويجالإنتاج

التوثيق
جدول )1.2(: الجدول الزمني لمرحلة الإنتاج كاملة
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ز  نجــا إ
المشــروع يحتــاج العديــد مــن االمتطلبــات الماديــة والبشــرية والبرمجيــة وفــي هــذا 
الفصــل ســيتم تحليــل كافــة المتطلبــات المرتبطــة بالمشــروع وتقديــر تكلفتــه، وتعتبر 

المشــروع. لنجــاح  الأساســية  المراحــل  مــن  المرحلــة  هــذه 

2.2متطلبات المشروع التطويرية

 2.2.1 المتطلبات المادية: 
1. أجهزة ومعدات ,2 أدوات

أجهــزة حاســوب وكاميــرات رقميــة ومعــدات وأدوات بمواصفــات لا تقــل عــن المواصفــات المبينــة 

فــي الجــدول

متطلبات مادية
أجهزة ومعدات:
المجموع$السعر $العددالتفاصيلالبيان

Laptop جهازCore i5

8GB RAM

HD 500GB

2GB CPU

4$850$3400

كاميرات تصوير
DSLR

 22MP - APS-C
CMOS

 MPEG-4 AVC /
H.264

64GBSDHC Memory

2$950$1900

Omnidirectional micsميكروفونات

Hz to 20 kHz 50

 Signal/Noise:80dB
SPL

Zoom mic H5

3

1

1

$35

$15

$270

$320
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legs tripod Clip lock 32$50$100ستاندات تصوير

Light kit Red head1$88$100إضاءات

Mini-USB Cable 4.6 كوابل
Meter

2$35$70

110cmعواكس

Reflector Disc

5$8$40

Laserjetprinter1$130$130طابعة ليزر

                                                                                  المجموع           
$6060

الأدوات:

8mbps1 20perخط إنترنت
month

$120

Memory Flash8GB35$15

50$--أقلام، ورق،متفرقات

185$المجموع

                       الجدول)2.1(: يوضح المتطلبات المادية المطلوبة والتكلفة المادية لها.

تم الحصول على هذه الأسعار من :

studio.ps موقع , www.pricewatch.comالموقع الرسمي لسبيتاني هوم
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2.2.2 المتطلبات البرمجية 

التكلفة المادية لمتطلبات المشروع البرمجية

                                            متطلبات برمجية
المجموع$السعر $العددالبيان

Windows4 10490$360
3DsMAX 22per year 1505$3010

 Adobe After Effects CC
20171

1per month 30$30 لفترة شهرين

Adobe Audition CC 201711لفترة شهرper month 30$30
Adobe Premier CC 201712 لفترة شهرينper month 30$120

Adobe Illustrator CC 201712 لفترة شهرينper month 30$120

Adobe Photoshop CC 201711 لفترة شهرper month 30$30

Adobe InDesign CC 201711 لفترة شهرper month 30$30
Microsoft Office 20163490$360
Antivirus4420$80

                                                                                                 المجموع                 
$   4170

                               الجدول)2.2( يوضح متطلبات المشروع البرمجية وتكلفتها.

تم الحصول على هذه الأسعار من :

1www.adobe.com

2 www.autodesk.com

 3www.microsoft .com

4www.amazon.com
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2.2.3المتطلبات البشرية

لإنجــاز المشــروع يتطلــب وجــود فريــق عمــل متكامــل مكــون مــن الأعضــاء المبينيــن 
فــي الجــدول وعــدد الســاعات المتوقعــة مــن كل شــخص:

متطلبات بشرية
المجموعسعر الساعةعدد ساعت العملاالشخص

2010200كاتب القصة

3015360كاتب السيناريو

2010200رسم عناصر ثلاثي الابعاد

ثلاثيــة  خامــات  و  بيئــات  تصميــم  خبيــر 
الأبعــاد

4020800

مختــص اضــاءات فــي بيئــة العمــل ثلاثــي 
الأبعــاد 

1515225

2025500محرك عناصر ثلاثية الأبعاد

1015150ممثلين الأدوار الأساسية

5945ممثلين الأدوار الثانوية

2015300خبير التصوير

1512180مختص اضاءات في بيئة التصوير

1515225مختص تصاميم ثابتة

1510150مختص أصوات

1010100مختص موسيقى 

2012240متخصص مونتاج

50201000مخرج سينمائي

                                                                                     295ا          المجموع        

4725                                                                                               
       الجدول)2.3( يوضح متطلبات المشروع البشرية وتكلفتها.

  تم الحصول على هذه الأسعار وأخذ الحد الأدنى من :

com.odesk.www، gov.bls.www

http://www.odesk.com
http://www.odesk.com
http://www.bls.gov
http://www.bls.gov
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2.2.4مجموع تكاليف المتطلبات التطويرية للمشروع

التكلفة $النوع 
6245$المتطلبات المادية 

4170$المتطلبات البرمجية 

4725$المتطلبات البشرية

15140$المجموع 

      جدول)2.4(: يوضح التكلفة الإجمالية للمشروع.

2.3متطلبات المشروع التشغيلية

يمكــن تشــغيل المشــروع علــى جميــع أجهــزة الحواســيب متوســطة المواصفــات 
التــي تحتــوي علــى برامــج تدعــم عــرض وتشــغيل الفيديــو بصيغــة AVI  أو MP4  أو 

الأجهــزة الذكيــة أو اللوحيــة، وعليــه فــإن تكلفــة المشــروع التشــغيلية:

-جهاز حاسوب متوسط المواصفات 

-أجهزة لوحية بتكلفة تشغيلية تقدر ب $100

أجهزة بنظام تشغيل ذكي +مشغل أفلام وتقدر تكلفة التشغيل ب$100.

2.4التقنيات المستخدمة

الدمــج بيــن التصويــر الســينمائي والشــخصيات والبيئــات ثلاثيــة الأبعــاد، حيث ســيتم 
العمــل علــى بيئــة العمــل ثلاثيــة الأبعــاد وكذلــك الشــخصية الخياليــة التــي ســوف 

تدمــج بالبيئــة الواقعيــة للفيلــم الســينمائي.
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2.5المخاطر

زيادة التكاليف عن التي تم تحديدها.. 1
تلف الملفات أو ضياعها.. 	
الفيروسات.. 	
توقــف أحــد البرامــج عــن العمــل ممــا يــؤدي إلــى التأخيــر فــي إنجــاز المطلــوب . 	

.
التعديل على المشروع بناءً على التغذية الراجعة.. 5

2.6التحديات

دمج الشخصية الخيالية مع المشاهد الواقعية. 1
تقبل الفئة المستهدفة للفكرة المطروحة. 	
إنجاز المشروع في الوقت المحدد. 	
ساعات العمل الطويلة وضغط العمل . 	
إختيار الممثلين المناسبين. 5

2.7آلية التسليم 

ســيتم تصديــر الفيلــم بصيغــة MP4  ليعــرض علــى جميــع أنظمــة التشــغيل بمــا فيها 
MAC ,Windowsأو Linux، وأيضــاً علــى الأجهــزة الذكيــة واللوحية دون أي مشــاكل .

وسيتم تسليمه ونشره بعدة طرق:

Flash memory استخدام سعات تخزينية رقمية مثل-

-تحميله على اليوتيوب .
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2.8آلية التسويق 

ســيتم تســويق المشــروع عــن طريــق الدعايــات المرئيــة والمســموعة كالبوســترات 
وعــرض برومــو للفيلــم.

للترويج للفيلم يتطلب توفير مطبوعات وأدوات تتمثل في:

المجموع$السعر $العددالتفاصيلالبيان
المطبوعات الترويجية 

للمشروع
10550بوسترات

1000.550بطاقات دعوى

x-stand13030

                                                                                                                            
    130$

   جدول)2.5(:مجموع تكاليف المطبوعات الترويجية للفيلم



ع
 3.1 الفصل الثالث: التصميم

3.1شرح مفصل للشخوص ودورها ، الأماكن ، الخلفيات ، الأزمنة ، 
الحركات ومعانيها 

 3.2السيناريو  
)story board( 3.3ألواح النماذج وألواح القصة 

3.4الأدوات والبرامج المستخدمة ودور كل منها في تنفيذ عناصر المشرو
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شــرح مفصــل للشــخوص ودورهــا ، الأماكــن ، الخلفيــات ، الأزمنــة ، 
ومعانيهــا  الحــركات 

3.1.1شخصيات القصة وأدوارهم

 الشخصية الأولى

الأسم:سليم

الصفــات الشــخصية:طفل ذكــر، كثيــر القلــق، مجتهــد، فاقــد الثقــة بنفســه، متوســط 
الــذكاء، لديــه ذاكــرة جيــدة.

الصفات الجسدية:طوله لا يتجاوز0	1سم، متوسط الحجم.

عمر الطفل: 11سنة.

دور الشــخصية : مــن الشــخصيات الرئيســية فــي الفيلــم، يقــوم بــدور الطفــل 
المصــاب بالمــرض، الــذي يــدرس كثيــراً ويحــاول جاهــدً أن ينافــس أقرانــه، لكنــه لا 

ــح بســبب مرضــه. يفل

ســبب اختيــار عمــر الطفل:تــم اختيارالطفــل بالمرحلــة العمريــه)10-15(، وذلــك 
لأن فــي هــذه المرحلــة تبــدأ أعــراض المــرض بالظهــور أكثــر، وتبــدأ قــدرات الطــلاب 
ــم العلمــي  ــن، وملاحظــة الطــلاب لتقســيمهم لمســتويات حســب تحصيله بالتباي

ــوم. ــات والعل ــي الرياضي وخاصــة بمادت

وبالوقت نفسه محتوى المادة المعطاه لهذه الفئة العمرية، بسيط وغير معقد.
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الشخصية الثانية 

الشخصية المرسومة بتقنية الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد، الرقم:1

الصفات الشخصية:ذكي لماح، حكيم, مرح، يحب مساعدة الغير.

دور الشخصية:شــخصية رئيســية بالفيلــم، يتابــع حالــة ســليم ويظهــر أعــراض 
المــرض، ثــم يحــاول مســاعدته لإعــادة الثقــة بنفــس ســليم، وســعيه لإظهــار قدرات 

ــة. ســليم المدفون

ســبب إختيــار الرقــم واحــد، كونــه كان الأكثــر تماشــياً مــع الحركــة عند وضــع القدمين 
والأرجــل له، 

الشخصية الثالثة

المعلمة رهف 

الصفات الشخصية:مخلصة في عملها، متقنة لمهنتها جيداً.

الصفات الجسدية: متوسطة الطول، ذات ملامح لطيفة.

ــع  ــابقة تتاب ــاء المس ــه أثن ــات ويتابع ــادة الرياضي ــليم م ــي س ــخصية: تعط  دور الش
تحصيــل ســليم الدراســي فــي جميــع المــواد ، وتكتشــف معضلتــه بالرياضيــات، ثــم 

تبــدأ بمســاعدته بإعطــاءه دروس خاصــة تماشــياً مــع قدراتــه.

الشخصية الرابعة

الإسم: عزيزة )الأم(

الصفــات الشــخصيه: تهتــم بتحصيــل إبنهــا الدراســي، شــديدة الحــرص علــى صحتــه 
الجسدية.

الصفات الجسدية: متوسطة الحجم والطول.

عمر الأم: 5	 عاماً.

ــة  ــب دورالأم التقليدي ــم، تلع ــي الفيل ــة ف ــخصيات الثانوي ــن الش ــخصية: م دور الش
ــا . ــل العلمــي لإبنه ــع التحصي ــت، وتتاب ــث ترعــى شــؤون البي حي
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الشخصية الخامسة

المعلمة ندى

الصفات الشخصيه: مرحة، تتقن مهنتها.

الصفات الجسدية: شابة، طويلة، ملامح لطيفة.

دور الشــخصية: مــن الشــخصيات الثانويــة فــي الفيلــم، يعطــي كريــم مــادة اللغــة 
ــاء المســابقة. ــة وتتابعــه أثن الإنجليزي

3.1.2 الأماكن، الأزمنة ومعانيها

عناصر التصوير الواقعي:

المكان الأول: بيت و غرفة الطفل

            الشكل)3,1(يمثل بيت وغرفة الطفل
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المكان الثاني:مدرسة الطفل 

الشكل)3,2(يمثل مدرسة الطفل

المكان الثالث: البقالة والشارع

            الشكل)3,3(يمثل البقالة مع الشارع
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المكان الرابع: مقر المسابقة

الشكل)3,4(يمثل مقر المسابقة

المكان الخامس: الغرفة الصفية للطفل 

            الشكل)3,5(يمثل الغرفة الصفية للصف
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العناصر ثلاثية الأبعاد ومعانيها:

الشخصية الرئيسية )الرقم(

الشكل)3,6(يمثل الكاركتر المقترح لشخصية الرقم

  3.1.3الزمان 
 شتاء وربيع2018  ، سيتم تصوير المراحل الأولى من الفيلم في فصل الشتاء ثم 

يتم إكماله في الربيع.
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)Script(3. 2السيناريو 

دخول

المشهد الأول- داخلي /غرفة سليم /ليلاً

يبــدأ المشــهد وســليم علــى فراشــه يــدرس لامتحــان الرياضيــات اســتعداداً لتقديمه 
غــداً، ثــم يجلــس علــى الكرســي ويبــدأ بتقليــب صفحــات الكتــاب وقــد بــدت ملامــح 
التعــب والتوتــر مــن الامتحــان واضحــة علــى وجهــه، فيــدع الكتــاب جانبــاً ثــم يذهــب 

ــاً مــن دراســة الامتحــان وقــد خبــأ نفســه بغطــاء الســرير  إلــى فراشــه للنــوم هارب
بقــوة. تدخــل الأم إلــى غرفــة ســليم لتطمئــن عليــه وتســأله عــن دراســته للامتحان 

لكــن لــم يبــدي ســليم أي اهتمــام لمــا قالتــه والدتــه.

الأم

سليم، سليم، درست امتحانك يا ماما؟ طيب نام هلأ وبكرا بصحيك 

قطع إلى

المشهد الثاني- داخلي/غرفة سليم/ صباحاً

تظهــر الأم وهــي توقــظ ابنهــا ســليم مــراراً وتكــراراً مــن النــوم للذهاب إلى المدرســه 
لكنــه كان كســولاً جــداً، فتقــوم بإيقاظــه جبــراً وترفــع غطــاء الســرير عنه، وقــد حضرت 

ــه الفطور. ل

الأم)بصوت عالي(

سليم يلا قوم ع المدرسة بسرعة حضرتلك الفطور يلا بكفي كسل 

قطع إلى

المشهد الثالث-داخلي/غرفة الطعام/صباحاً

تظهــر الأم وهــي تصنــع الشــاي للفطــور فتطلــب مــن ســليم جلــب الســكر الموجــود 
علــى الــرف باتجــاه يــده اليميــن لكــن ســليم يواجــه مشــكلة فــي الاتجاهــات ويقــوم 

بجلــب العلبــة الموجــودة علــى يســاره، ممــا يجعــل أمــه تغضــب منــه 

الأم
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سليم، تعال يا ماما أعطيني علبة السكر هيها على إيدك اليمين 

سليم

أنو اليمين من الشمال مش عارف يمين من شمال 

الأم مالك يا ماما هيو السكر إلي على اليمين، هادا إلي على اليمين

أخذت الأم علبة السكر بغضب وقالت لسليم 

الأم

يلا روح جهز حالك عشان تفطر

ثــم جلــس ســليم علــى طاولــة الطعــام يتنــاول فطــوره قبــل ذهابــه إلــى المدرســة، 
انتهــى ســليم مــن فطــوره واســتعد للذهــاب إلــى المدرســة.

قطع إلى

المشهد الرابع- داخلي/درج المنزل/ صباحاً

يقــوم ســليم بارتــداء حــذاءه اســتعداداً للذهــاب إلــى المدرســة لكــن يواجه مشــكلته 
ــداء الحــذاء، ينتعــل ســليم حــذاءه بشــكل خاطــئ ولا  ــة ارت ــة وهــي صعوب الصباحي

مبالــي ويكمــل طريقــه إلــى المدرســة.

المشهد الخامس- داخلي/غرفة الصف/ صباحاً

أصــوات الطــلاب تتعالــى حــول امتحــان الرياضيــات ومعلمــة الرياضيــات تبــدأ بتوزيــع 
ــدأ  ــم تب ــج الطــلاب ث ــف ضجي ــة لتخفي ــى الطاول ــا عل ــم وتضــرب بيده الأوراق عليه

ــتلامهم الأوراق. ــد اس ــاض تدريجياعًن ــوات بالانخف الأص

معلمة الرياضيات

كل واحــد يضــب كلشــي بيــن ايديــه يــلا بــدي ابلــش اوزع أوراق الامتحــان بديــش 
أســمع ولا صــوت
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 يســتلم ســليم ورقــة الامتحــان وقــد رمقتــه المعلمــة بنظــرة اســتخفاف وعــدم تقدير 
ــه  ــة وأطــال النظــر فــي مــا تحتوي ــه فــي مــادة الحســاب، أخــذ ســليم الورق لدرجت
ــل  ــي عق ــادة ف ــل كالع ــص وتتماي ــام ترق ــدأت الأرق ــن مســائل حســابية ب ــة م الورق

ســليم فلــم يســتطع ترتيبهــا لحســابها بطريقــة صحيحــة والإجابــة علــى الأســئلة، 
فلــم يســتطيع التمييــز بيــن الرقــم تســعة والرقــم ســتة

ــن الإشــارات  ــز بي ــم يمي ــام ول ــى أرق ــة إل ــل المســائل الكلامي ــم يســتطع تحلي  ول
)الأكبــر والأصغروالجمــع والضــرب( وبيــن الرقــم الســابق واللاحــق وغيرهــا مــن الأمــور 
الحســابية، فــي ظــل ســرحانه وانعزالــه فــي خيالــه فجأة يقــرع جرس انتهــاء الحصة، 
يفــزَع ســليم مــن صــوت الجــرس ويخرجــه مــن خيالــه وينظــر إلــى ورقتــه التــي بــدت 

فارغــة مــن الإجابــات وقــد أســرعت المعلمــة بســحب ورقتــه وقالــت لــه

معلمة الرياضيات

يلا بسرعة يا سليم أعطيني الورقة رن الجرس، وكمان مش حالل إشي!

قطع إلى

المشهد السادس- خارجي/ الشارع/ صباحاً

بعــد انتهــاء دوام المدرســة ســار ســليم لوحــده فــي الشــارع يفكــر بالامتحــان وقــد 
ــات مــن  ــاط علــى وجهــه، فيقــرر شــراء بعــض الحاجي ــأس والإحب ــدت علامــات الي ب

الســوبر ماركــت.

قطع إلى

المشهد السابع- داخلي/السوبر ماركت/صباحاً

 يقــوم ســليم بشــراء بعــض الحاجيــات، ثــم يذهــب عنــد البائــع؛ ليدفــع ثمنهــم فبــدأ 
بحســاب مــا فــي يــده مــن نقــود لكنــه لــم يســتطع حســاب عددهــم ولــم يعــرف كــم 

يعطــي البائــع.

سليم
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خمسة امممممم واحد أربعة

وقــد أطــال الوقــت فــي عدهــم والبائــع ينظــر لــه وقــد نفــذ صبــره، فقــام بأخــذ مــا فــي 
يــد ســليم مــن نقــود بقــوة وعصبية.

البائع

وكمان مش عارف تحسب هات أشوف

بــدأ البائــع بعــد النقــود وقــد أخــد ثمــن مــا شــراه ســليم وأعــاد لســليم مــا تبقــى 
منهــم.

البائع

خود يا عمي، الله يسهل عليك

يمســك ســليم بالنقــود حزينــاً دون أن يتفــوه بكلمــة واحــدة؛ لمــا تلقــاه مــن معاملــة 
ســيئة ويخــرج مــن الســوبر ماركــت.

قطع إلى

المشهد الثامن-داخلي/درج المنزل/صباحاً

يصعــد ســليم الــدرج ومعــه حاجياتــه التــي اشــتراها مــن الســوبر ماركــت ويدخــل 
إلــى المنــزل بحــزن وغضــب شــديد.

قطع إلى

المشهد التاسع- داخلي/ غرفة سليم/ صباحاً.

يدخــل ســليم غرفتــه بغضــب ويرمــي حقيبتــه وحاجياتــه وأموالــه علــى الأرض بقــوة، 
ــاً  ــات مفتوح ــه الرياضي ــد ســقط كتاب ــكاء، وق ــار بالب ــى الأرض وينه ــه عل ــر كتب فتتناث

علــى الأرض ويظهــر مــا فيــه مــن مســائل حســابية. 

قطع إلى
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المشهد العاشر-داخلي/عالم الأرقام/صباحاً

 يظهــر الرقــم واحــد فــي عالمه)عالــم الأرقــام( مــع أصدقائــه الأرقــام وقــد كان يراقــب 
ــاب  ــه مص ــن أن ــد تبي ــه، وق ــاص ب ــاز الخ ــلال التلف ــن خ ــه م ــي كل حركات ــليم ف س

بمــرض الديســكلكوليا )عســر الحســاب(.

قطع إلى

المشهد الحادي عشر-داخلي/غرفة سليم/صباحاً

يخــرج الرقــم واحــد مــن كتــاب الرياضيــات الملقــى علــى الأرض، ويصعــد علــى قــدم 
ســليم، يندهــش ســليم مــن الرقــم ويخــاف منــه. 

سليم

مين إنت

رقم واحد

ــت  ــا كن ــك عندم ــكل حركات ــه ل ــت أنتب ــد كن ــم واح ــا رق ــف أن ــليم لا تخ ــزي س  عزي
ــي  ــات وتعان ــدرس الرياضي ــت ت ــا كن ــك عندم ــه ل ــت أســمعك, وانتب ــد كن ــول واح تق
منــه ولا تســتطيع الحســاب، رأيتــك وقــت الامتحــان كنــت مشــوش جــداً، ســمعتك 
وأنــت تقــرأ اثنــان بــدل ســته ولا تفــرق بيــن إشــارة الأكبــر والأصغــر والزائــد والضــرب، 
وعندمــا لــم تســتطيع أن تحــول المســألة الكلاميــة لأرقــام، وكنــت تســتبدل الأرقــام 
ببعضهــا، لهــذا أحببــت أن أتابــع حالتــك عــن كثــب، إنمــا أنــت فيــه شــيءٌ بســيطٌ جــداً 

ــك  ــزي عســر الحســاب، لكــن لاتخــف يمكن ــا عزي ــه الديســكلكوليا أي ي يطلــق علي
التخلــص منــه مــع الوقــت بالتدريــب والدراســة، وعليــك الاجتهــاد بشــكل أكبــر فــي 
مــادة الرياضيــات، ولا يجــب أن تهمــل نفســك لأنــك ولــد ذكــي ومبــدع فــي أشــياء 

كثيــرة، وأنــا كنــت انتبــه لهــذا. 

سليم 

بس أنا غبي وما بنفع لإشي 
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رقم واحد

لا أنت ذكي وستفعلها

ابتسم سليم لما قاله رقم واحد وفجأة اختفى الرقم.

قطع إلى

المشهد الثاني عشر-داخلي/غرفة الصف/صباحاً.

بــدأت معلمــة الرياضيــات بتوزيــع علامــات امتحــان الرياضيــات علــى الطلبــة وتوقفــت 
عنــد ورقــة ســليم وعلامتــه صفــر، فطلبــت منــه أن يحضــر إلــى مكتبهــا بعــد الحصــة.

معلمة الرياضيات

ليش هيك علامتك يا سليم؟ بدي إياك في مكتبي بعد الحصة 

توتر سليم لما قالته المعلمة وبعد انتهاء الحصة ذهب إلى مكتبها.

قطع إلى

المشهد الثالث عشر-داخلي/مكتب المعلمة/صباحاً

يجلــس ســليم علــى الكرســي مقابــل المعلمــة بــدأت المعلمــة بســؤال ســليم عــن 
ســبب حصولــه علــى هــذه العلامــة.

معلمة الرياضيات 

 ليــش هيــك جايــب بالامتحــان شــكلك مــش دارس؟ شــو رأيــك أعطيــك دروس تقوية 
تســاعدك علــى فهــم المادة؟

لكــن ســليم كان ســارحا فــي لعبة)مكعــب روبيــك( الموجــود أمامــه علــى مكتــب 
المعلمــة، فأمســك بــه وبــدأ بترتيــب الألــوان المتشــابهة مــع بعــض الموجــودة فــي 
المكعــب ثــم وضعــه مكانــه وذهــب، نظــرت المعلمــة إلــى مكعــب روبيــك مندهشــة 
لســرعة ســليم فــي ترتيــب ألوانــه وقــررت أن تنظــر إلــى كشــف علاماتــه فــي باقــي 

ــب  ــه طال ــة وأن ــة الإنجليزي ــي اللغ ــاً ف ــه خصوص ــه مرتفع ــواد فوجــدت أن علامات الم
ذكــي لكــن لديــه معضلــة فــي مــادة الرياضيــات فقــررت متابعتــه.

قطع إلى
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المشهد الرابع عشر-خارجي/الشارع/صباحاً

فــي اليــوم التالــي بــدا ســليم وهــو فــي طريقــه إلــى المدرســة هزيــلاً فيظهــر الرقــم 
واحــد بجانبــه ويبــدأ بتشــجيعه طــوال الطريق.

رقم واحد 

مــا بــك يــا ســليم لاتبقــى حزيــن، ابقــى قويــاً فأنــت ولــد مجتهــد وذكــي، وســبق أن 
أخبرتــك بــأن كل مشــكلة ولهــا حــل، ولكــن أريــدك أن لا تيــأس. 

 لكن سليم لم يكترث لما قاله رقم واحد وتابع طريقه صامتاً.

قطع إلى

المشهد الخامس عشر-داخلي/غرفة الصف/صباحاً

يظهــر فــي هــذا المشــهد ســليم وقــد بــدا ســارحاً شــارداً فــي ذهنــه وخيالــه المبدع 
فــي حيــن طرحــت معلمــة اللغــة الإنجليزيــة ســؤالاً علــى الطلبــة حــول تهجئــة كلمة 

إنجليزيــة لتغييــر الملــل فــي الحصة.

معلمة اللغة الانجليزية

بمــا إنكــم ماليــن وزهقانيــن بــدي أعطيكــم كلمــة وإلــي بهجيهــا صــح بــدي أعطيــه 
جائــزة ورح أســجل اســمه فــي مســابقة تهجئــة للغــة الانجليزيــة إلــي رح تصيــر قبــل 

نهايــة الســنة الدراســية، والكلمــة هــي )Fanciful( ميــن يهجيهــا؟

عــم الصمــت أرجــاء الصــف، لكــن ســليم كان يهجيهــا بصــوت خافــت، فجــأة يظهــر 
رقــم واحــد لســليم وقــام بتشــجيعه علــى المشــاركة فــي تهجئتهــا

رقم واحد

هيا يا سليم ارفع صوتك فتهجئتك صحيحة هيا هيا ستشارك بالمسابقة.

 ثــم يقــوم ســليم بتهجئــة الكلمــة تهجئــة صحيحــة، فتنبهــر المعلمــة منــه، ويصفــق 
جميــع الطــلاب لــه.
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معلمة اللغة الانجليزية

برافووو يا سليم تعال عندي أعطيك جائزة

يذهــب ســليم إلــى المعلمــة ليســتلم الجائــزة، وأثنــاء التصفيــق تمــر معلمــة 
ــن  ــئ م ــزة وتتفاج ــتلم الجائ ــو يس ــليم وه ــاهد س ــف وتش ــب الص ــات بجان الرياضي
ــواد. ــن الم ــا م ــاز بغيره ــه ممت ــيء لكن ــات س ــادة الرياضي ــه بم ــليم؛ لأن تحصيل س

معلمة الرياضيات

هادا سليم إلي بتكرم! والله شكلو شاطر هالولد

تكمل معلمة الرياضيات طريقها إلى مكتبها. 

قطع إلى

المشهد السادس عشر-داخلي/مكتب معلمة الرياضيات/صباحاً

ــوان  ــة ومكثفــة عــن طريــق الألعــاب والأل المعلمــة تبــدأ بإعطــاء ســليم دروس تقوي
والرســم علــى الرمــال لتســاعده علــى التحســن فــي مــادة الرياضيــات. 

قطع إلى

المشهد السابع عشر-داخلي/مسرح المدرسة/صباحاً

أقيمــت المســابقة وبقــي ســليم ينافــس علــى المركــز الأول فقــام الحــكام بإعطائــه 
 ،)Dyscalculia(الكلمــة الأخيــرة التــي تحســم فــوزه بالمســابقة وهــي ديســكلكوليا
ســكت ســليم لبرهــة فقــد ســمع بهــذه الكلمــة مــن قبــل فقــد أخبــره بها رقــم واحد، 
ــز بالمســابقة  وبعدهــا قــام بتهجئتهــا تهجئــة صحيحــة وأعلــن الحــكام ســليم الفائ
ــى  ــه إل ــه ومعلمات ــد حضــرت أم ــور وق ــن الجمه ــرح م ــاف والف ــت أصــوات الهت وتعال

المســابقة وقــد غمرهــن الفــرح الشــديد، وقــد كان الرقــم يشــاهد ســليم مــن تلفازه 
فــي عالمــه الخيالــي الكبيــر. 

خروج
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الأدوات والبرامج المستخدمة ودور كل منها في تنفيذ عناصر المشروع
حيــث أن المشــروع فيلــم مصــور ويعتبــر مــن مشــاريع الوســائط المتعــددة ويتضمــن 
شــخصيات ثلاثيــة الأبعــاد، فإنــه يحتــاج إلــى العديــد مــن البرامــج المتخصصــة تمكــن 
مــن إنجــازه بالشــكل الصحيــح، وهنــا نذكــر هــذه البرامــج ودور كل منهــا فــي إنجــاز 

المشــروع.

Autodesk 3DS MAX 2015 .1
البرنامــج الأساســي فــي إنشــاء الشــخصيات ثلاثيــة الأبعــاد، حيــث تــم اســتخدامه 
فــي بنــاء الشــخصيات والعناصــر وفــي عمليــات التحريك وتركيــب الخامــات والاضاءات. 
Render- )وأيضــا تقســيم المشــاهد وتوزيــع الكاميــرات، ثــم عمليــة تصديــر الإطــارات 

)ing

Autodesk 3DS MAX 2015 شكل)3.9(: الواجهة الرئيسية لبرنامج
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Adobe After Effect CC .2
البرنامج المتخصص في التعامل مع الفيديو، تم استخدامه في إضافة المؤثرات 

والإنتقالات، وبعض المؤثرات الأخرى لإكمال الجمالية للفيلم، وصناعة مقدمة الفيلم 
ونهايته.

Adobe After Effect CC شكل )10,3(: الواجهة الرئيسية لبرنامج

Adobe Audition CC .3
برنامــج الصوتيــات المعتمــد في المشــروع، تــم اســتخدامه لإضافة المؤثــرات الصوتية 
ومقاطــع الموســيقى وكل مــا يتعلــق بالصوتيــات فــي المشــروع، ومــن ثــم تصديرهــا 

إلــى برنامــج المونتاج.

Adobe Audition CC شكل )11,3(: الواجهة الرئيسية لبرنامج
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Adobe Premiere CC .4
ــع  ــع المقاط ــتخدامه تجمي ــم باس ــروع، ويت ــي المش ــد ف ــاج المعتم ــج المونت برنام
ــاد مــع المقدمــة والخاتمــة المصــدرة مــن برنامــج  ــة الأبع المصــورة والإطــارات ثلاثي

ــي. ــم النهائ ــر الفيل ــة، وتصدي ــرات الصوتي ــة والمؤث ــيقى التصويري الموس

Adobe Premiere CC شكل )12,3(: الواجهة الرئيسية لبرنامج

Adobe Photoshop CC .5
برنامــج معالجــة الصــور والرســومات النقطيــة، لهــذا البرنامــج دور كبيــر فــي تجهيــز 
مخططــات عناصــر الفيلــم )blueprint(، واســتخدامه فــي رســم وتنســيق الملامــس 

والخامــات الخاصــة بعناصــر الفيلــم، وتصميــم بوســتر الفيلــم والتصاميــم الطباعيــة.

Adobe Photoshop CC شكل )13,3(: الواجهة الرئيسية لبرنامج
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Adobe Illustrator CC .6
هو البرنامج المعتمد لإنشاء الرسومات الرقمية، تم استخدام هذا البرنامج لرسم 

الأشكال التوضيحية، الشخصيات الرسومية، والرسوم البيانية المستخدمة في 
صناعة الانفو جرافيك Infographic التابع للمشروع.

Adobe Illustrator CC شكل )14,3(: الواجهة الرئيسية لبرنامج

Adobe InDesign CC .7
هو البرنامج المعتمد للنشر المكتبي، سيتم استخدام هذا البرنامج في تصميم 

نسخة مطورة من المشروع.

Adobe InDesign CC شكل )15,3(: الواجهة الرئيسية لبرنامج



4.1 الاشخاص والأماكن والعناصر الأخرى 

الفصل الرابع: التطبيق والفحص 

 4.1 الاشخاص والأماكن والعناصر الأخرى 
 4.2 تطبيق المشروع

4.3ارشادات لتشغيل المشروع
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تم اختيار الشخصيات المناسبة و بناء العناصر ثلاثية الأبعاد وتحريكهم  
بناءاً على السيناريو وألواح القصة.

الاشخاص  .1.1.
الرئيسية

الشخصية الأولى

الأسم: سليم
العمر: 11 عاماً

شكل )4.1(:الصورة الشخصية لممثل دور الطفل
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الشخصية الثانية

الشخصية ثلاثية الأبعاد

)الرقم واحد(

شكل )4.2(: يمثل الشخصية ثلاثية الأبعاد الرقم واحد 

مؤدي شخصية الرقم واحد)يزن مجاهد(
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الشخصية الثالثة

الإسم: رهف )معلمة الرياضيات(

عمر المعلمة: 7	 عاماً.

شكل )4.3(:الصورة الشخصية لممثلة دور معلمة الرياضايات
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الثانوية

الشخصية الرابعة

الإسم: عزيزة)الأم(

عمر الأم: 5	 عاماً.

شكل )4.4(:الصورة الشخصية لممثلة دور الأم

الشخصية الخامسة

الإسم: ندى)معلمة اللغة الإنجليزية(
العمر:5	 عاماً

شكل )4.5(:الصورة الشخصية لممثلة دور معلمة اللغة الإنجليزية
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الشخصية السادسة

الإسم: محمد)صاحب البقالة(
العمر:6	 عاماً

شكل )4.6(:الصورة الشخصية لممثلة دور صاحب البقالة

الشخصيات السابعة والثامنة والتاسعة

الإسم:نداء، أمين، سلمى
العمر:		،0	،		

شكل )4.7(:صورة تجمع لممثلين لجنة الحكم
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4.1.2 الاماكن و العناصر ثلاثية الأبعاد
تم اختيار وتجهيز الأماكن المناسبة لزوايا التصوير المرادة في ألواح القصة.

المكان الأول:

غرفة سليم

شكل )4.8(:غرفة سليم

 	. المطبخ

شكل )4.9(:مطبخ بيت سليم
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المكان الثاني:

المدرسة)الغرفة الصفية(

شكل )4.10(:الغرفة الصفية 

المكان الثالث:

البقالة

شكل )4.11(: البقالة التي اشترى منها الطفل
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المكان الرابع:
المسرح

شكل )4.12(:المسرح الذي أقيمت فيه المسابقة

المكان الخامس:

البيئة ثلاثية الأبعاد

شكل )4.13(:البيئة ثلاثية الأبعاد
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4.1.3عناصر أخرى
امتحان الرياضيات الذي قدمه سليم

شكل )4.14(:شكل رسمة الطفل في البدايكشف علامات سليم

كشف علامات سليم

شكل )4.15(:شكل رسمة الطفل في النهاية
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 4.2مرحلة التطبيق )وضع صور(:

تم انجاز المشروع حسب الجدول الزمني وتقسيمه على فترات متوازية:

 4.2.1التصوير 
لقد تم تقسيم التصوير إلى قسمين:

1. تصوير الفيلم )المشاهد(:

1. تجهيز معدات التصوير والأدوات المستخدمة مثل: الكاميرات، العدسات، 
الستاندات والإضاءات، المايكروفونات، بطاريات احتياطية بالإضافةللأدوات المرفقة 

الأخرى. 

	.اعداد مكان التصوير للمشهد المناسب من حيث الديكور ومكان أخذ اللقطة.

	. اعداد الممثلين للمشاهد من ملابس ومكياج سينمائي ومستلزمات أخرى 
مهمة.

	. توزيع الإضاءات من قبل مسؤول الإضاءة في فريق العمل وفحصها اذا كانت 
 مناسبة بالنسبة لإعدادات الكاميرا.

5. توزيع المايكروفونات من قبل مسؤول الصوت في فريق العمل بما يتناسب مع 
أصوات الممثلين.

6. وضع الكاميرا في الزاوية المطلوبة للمشهد واللقطة من قبل مسؤول الكاميرا 
في فريق العمل.

7. بدء التصوير وتسجيل الصوت بعد أخذ أمر البدء من قبل المخرج في فريق العمل.

8. مراجعة اللقطة المأخوذة ودراسة زاويتها والإضاءة وحركة الممثلين مع مقارنتها 
بألواح القصص.
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 2. التصوير الثابت )الفوتوغرافي(
1.تم عمل جلسة تصوير للطفل  من أجل استخدام الصور في الترويج من البوستر 

.)facebook( وحتى الصفحة التي تم انشائها على موقع التواصل الإجتماعي

	. جلسة تصوير للممثلين من أجل وضعهم في ملخص المشروع

	. جلسة تصوير للفريق لاستخدام الصور في ملخص المشروع وأيضاً صور أثناء 
العمل على المشروع.

	. أماكن التصوير ومعدات التصوير الأخرى.

بناء العناصر ثلاثية الأبعاد: 	1.1.
تم تقسيم بناء العناصر ثلاثية الأبعاد على قسمين:

البيئة ثلاثية الأبعاد. 1

شكل )4.16(:يمثل مكان متابعة الرقم لسليم
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الشخصية ثلاثية الأبعاد. 1

  

)4.17(:الشكل التوضيحي لبناء الشخصية

تركيب الخامات على البيئات والعناصر.

شكل )4،18(:وضع مرحلة تركيبة الخامات
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شكل )4.19(:مرحلة وضع الخامات الرقم

• تركيب نظام التحريك على العناصر المستخدمة.	
• تحريك العناصر.	

شكل )4.20(: تركيب نظام التحريك لبعض عناصر البيئة
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وضع الإضاءات المناسبة على بيئة العمل.

شكل )4.21(:وضعإضاء الفضاء  للبيئة

• تركيب الكاميرات على الشخصية وتحريكها بما يتناسب مع القصة.	

شكل )4.22(:تركيب الكاميرا للرقم
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• 	.)Rendering(تصدير العمل الثلاثي الأبعاد بصيغة فيديو

شكل )4.23(:مرحلة التصدير النهائي للبيئة

 4.2.4مونتاج المشاهد 
1. تجميع اللقطات المناسبة من مرحلة التصوير،و تعديل الألوان والأضاءات 

. Adobe Premiere على برنامج المونتاج

 .

شكل )4.24(:شكل توضحي لمرحلة تجميع المقاطع
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ــع 1 . ــاد، م ــة الأبع ــات ثلاثي ــخصية والبيئ ــر والش ــن التصوي ــج بي الدم
AdobeP� ــا ــر الواقعــي بإســتخدام برنامــج المونت جمقاطــع التصوي

.remiere

شكل )4.25(:دمج العناصر ثلاثية الأبعاد مع التصوير الواقعي

 4.2.5 معالجة الاصوات،تعتبر الموسيقى نصف الصورة السينمائية كما جاء في 
مقال )خروب،011	( وكذلك البعد الثالث للمشهد ولهذا يتم العناية بها والتركيز 

على نوعية الصوت والمؤثرات المرافقة للمشهد.

1. تسجيل الأصوات والموسيقى والمؤثرات الصوتية اللازمةباستخدام برنامج 
.Adobe Audition 

2. وقد تم تسجيل الأصوات أثناء مرحلة التصوير باستخدام مايكروفونات 
مناسبة وموزعه بشكل صحيح.
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3. أما بالنسبة للمؤثرات الصوتية فتم تسجيل جزء منها بمختبرات الجامعة 
والجزء الذي لا نستطيع تسجيله تم شرائه من المواقع المختصة بالصوتيات.

شكل )4.25(:شكل توضحي لمرحلة تسجيل صوت الشخصية

2.4.6مونتــاج المقدمــة، المشاهد،الشــخصية والبيئــات ثلاثيــة الأبعــاد والأصوات 
.Adobe Premiere بمــا يتناســب مــع القصة باســتخدام برنامــج المونتــاج

شكل )4.26(:شكل توضحي لمرحلة المونتاج
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 4.2.7 التصاميم الثابتة 
 Adobe Illustrator&Adobe حيث تم انشائها باستخدام برامج التصميم الثابت

.photoshop

1. عمل بوستر يضم الشعار، صورة ومعلومات بسيطة عن الفيلم.

شكل )4.27(:البوستر الاساسي
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شكل )4.28(:صور البوسترات الثانوية

5. تصميم دعوة للفيلم.

شكل )4.29(:بطاقة الدعوة
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4.2.8الترويج للمشروع   

تم اطلاق صفحة على موقع التواصل الإجتماعي بإسم المشروع يتم النشر عليها 

التصاميم الثابتة وجزء من الصور الفوتوغرافية للمشروع.

شكل )4.30(:لقطات ترويجية من الفيلم

شكل )4.31(:الكفر المعتمد لمواقع التواصل الاجتماعي
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 4.3ارشادات تشغيل المشروع

ــوب أو  ــى الحاس ــر عل ــب أن يتوف ــح يج ــكل الصحي ــم بالش ــغيل الفيل لتش
 )MP4( أو )AVI( الجهــاز الذكــي أو مشــغل الوســائط برنامــج يدعــم صيغــة

.)Stereo( وســماعات



5.1 لإنطباع ونصائح حول الادوات، بيئة التطوير

الفصل الخامس: النتائج والتوصيات 

5.1 الإنطباع ونصائح حول الادوات، بيئة التطوير

5.2 توصيات مستقبلية

5.3تصميم الدراسة

5.4 النتائج

الاستنتاجات  5.5

5.6 المراجع



60

بعد انجاز المشروع تم التوصل إلى عدة نصائح للمقبلين على 
مثل هذه الأفلام:

• اختيار فكرة قوية وجديدة لم يتطرق إليها أحد سابقاً.	
• اســتغلال الوقــت جيــداً وعــدم الإعتمــاد علــى وجــود وقــت كافــي لتنفيــذ 	

المشــروع مــن بدايــة الفصــل الدراســي فكلمــا زاد التعديــل علــى العمــل 
كلمــا زاد اتقانــه.

• عنــد التطــرق للتكلــم عــن مــرض معيــن يجــب التحقــق منــه جيــداً، وزيــارة 	
المتخصصيــن ودراســة المــرض جيــداً بكامــل تفاصيلــه.

• يجب أن تراعي اختيار ممثلين جيدين ومناسبين للشخصيات.	
• دراســة الــكادر جيــداً قبــل التصويــر واختيــار المــكان المناســب لوضــع 	

الشــخصية ثلاثيــة الأبعــاد بنــاءً علــى ألــواح القصــة
• مــن الضــروري تعيــن قائــد للفريــق يقــوم بمتابعــة وبتحديــد المهــام والأوقات 	

بمــا يتناســب مــع أعضــاء الفريــق الآخريــن، و تقســيم المهــام بيــن أعضــاء 
الفريــق بمــا يتناســب معهــم ومــع خبراتهــم وقدراتهــم الفنيــة.

• ــي 	 ــواء ف ــه س ــرق إلي ــم التط ــال يت ــي كل مج ــرة ف ــل الخب ــارة أه استش
ــي. ــي أو العلم ــال الفن المج

• عمــل نســخ إضافيــة مــن كل جــزء يتــم إنجــازه بالمشــروع ورفعــه علــى 	
ــة. ــاج النهائي ــة الإنت ــف لتجنــب أي عطــل أو مشــاكل فــي عملي جوجــل دراي

5.2 توصيات مستقبلية 

• اعطــاء مســاق برنامــج After Effect Adobe بشــكل منفــرد والإهتمــام بــه بشــكل 	
. كبير

• ــراج المشــاريع بالشــكل 	 ــة لإخ ــدات المهم ــرج بالمع ــة مشــاريع التخ ــد طلب تزوي
ــه. ــارج الجامع ــة اســتخدامها خ ــع إمكاني ــوب م المطل

• إضافةمساق برنامج MAYA وذلك لأن برنامج الـMayaحيث يعتبر برنامج قوي 	
وسريع في بناء العناصر والتحريك وأيضاً تستخدمه الشركات العالمية في مجال 

الرسوم المتحركة.
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5.3 تصميم الدراسة

	نشر الوعي حول المرض وتناقل اسمه بين الأفراد 

	معرفة اعراض المرض وبعض من طرق علاجه

	ادراك معلمين الرياضيات للديسكلكوليا واكتشافه مبكراً.

5.4 النتائج

	انتشار اسم المرض وتناقله بين الأفراد .

	معرفة اعراض المرض وبعض من طرق علاجه

	ادراك معلمين الرياضيات للديسكلكوليا وبدء الإنتباه للقدرات المختلفة بين الطلاب 

	بعد عرض الفيلم لعدة مدارس، بعض منها قامت بعمل دورات تقوية وأساليب 
تدريس حديثة بعد الكشف عن عدة طلاب يعانون من الديسكلكوليا.

	انتباه الأباء والأمهات لأطفالهم والتمكن من معالجتهم بالتعاون مع أخصائية و 
معلمته بالمدرسة.

    حاز المشروع على المراكز الأولى في مؤتمر ابداع الطلبة لعام 2019

الاستنتاجات  5.5

	بعد التوجه للعديد من المدارس والأطباء النفسيين وعدد من المرشدين 
الإجتماعين في الخليل وبيت لحم، وسؤالهم عن الديسكلكوليا تبين بأن القليل 

جداً من يعرف بوجود هذا المرض.

	عدم تميز الأفراد بين صعوبات التعلم وهذا المرض أو حتى التفرقة بين عسر 
الحساب )الديسكلكوليا( وعسر القراءة)الديسلكسيا(.

	صعوبة تقبل هذا المرض والتخوف منه.
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 5.3المراجع

المصادر والمراجع عربية

ــو  ــاه نح ــي)016	(: الديســكلكوليا والإتج ــاد الله عل ــكارم ج ــو الم ــاد الله أب -ج
ــة. ــة التربوي ــكندرية، المكتب ــات، الإس الرياضي

-خالــد زيــادة)006	(: صعوبــات تعلــم الرياضيات)الديســكلكوليا(، القاهــرة، 
ــية. ــدار الهندس ــع ال مطاب
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مع تحيات فريق عمل الديسكلكوليا...

مشرف المشروع

خلود حمزة فنون

أ.محمد نادر الفلاح

جنى حسني الجعبري

        عمر  سعيد ملحم  

ولاء نضال القصراويرسيلة بديع التميمي
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