
 بسم الله الرحمن الرحيم

 جايعت بىنيتكُيك فهسطيٍ

 

 كهيت انعهىو الإداسيت و َظى انًعهىياث

   َظى انًعهىياث و انىسائط انًتعذدةدائشة 

 يششوع تخشج بعُىاٌ

 (AMAL)أيم 

 )فيهى دسايا سسىو يتحشكت(

 فشيق انعًم

 شادٌ انزغيش     شهذ أبىششاس

 عبيش انىحىاح      جبشا سًعاٌ

 

 الأستار: محمد َادس انفلاح باششاف

 

 جشافيكس/ انتخشج في تخصص انىسائط انًتعذد قذو هزا انبحث لإَهاء يتطهباث

 7102كاَىٌ أول 

 



a 
 

 

 

 

 انعرفاٌ انشكر و

 انشكش لله تعبنى ٔاْت عقهُب ٔ ساصقُب َعًّ

 لنعمه شاكرٌن خاشعٌن نسجد وله ، بنوره الكون أضاء الذي فهو شًء، كل قبل ونحمدهه نشكر
 المشروع بهذا المرحلة هذهز باجتٌا الً نصبو ما لنا حقق أن ونشكره وفضله،

 (ٌوَاشْكُرُواْ نِي وَلاَ تكَْفرُُوفاَرْكُرُونِي أرَْكُرْكُىْ  .)☹قال تعالى
 251سورة البقرة 

 
 
 

 نهٕانذٌٍ عهى دعًٓى انًتٕاطم نُب , شكشا نثقتكى ٔ دعًكى نُب  َقذو شكشَب كم يٍ عهًُب زشفب انى  

 فً رسالة أقدس حملوا الذٌن إلى والمحبة والتقدٌر متنانوالا الشكر آٌات أسمى نقدم
 الحٌاة،والذٌن

 العلم طرٌق لنا ومهدوا ،طرٌقنا فً الظلمة لنا ٌضًء ونورا الجامعٌة، حٌاتنا فً لنا عونا كانوا
 .. الأفاضل أساتذتنا جمٌع إلى... والمعرفة

 .محمد نادر الفلاح :َتقذو ثدضٌم انشكش نًششفُب الأستبر
ن الذٌ من فكان بتوجٌهاته، ووقته بعلمه علٌنا ٌبخل لم والذي المشروع، هذا على أشرف الذي

 كبٌر، أستاذ إنسان عن إل ٌصدر ل الذي الجم بتواضعه له ومدٌنٌن العطاء، فأخلصوا  أعطوا
 .الجزاء خٌر علٌه ٌجزٌه أن الله ندعو

 نكم يٍ قذو انتسٍٓلاد ٔ انًسبعذاد انى طبقى دائشح انعهٕو الإداسٌخ

 إنى سفقبء انذسة...

 نكم يٍ يذ نُب ٌذ انعٌٕ ٔ نى تسعفُب انزاكشح نشكشِ...

 الله عُب خٍش اندضاءخضآكى 

 
و النصائح من  , المعلومات لنا وقدموا دربنا فً التفاؤل زرعوامن و بجانبنا، وقفتكم ننسى نول

  تجارب خبراتهم.
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 الإهذاء

 أيً ٔ أثً انعضٌضاٌ إنى

 يٍ عهًًُ زشفبكم  إنى

 أسبتزتً انى يٍ أضبءٔا ثعهًٓى عقٕنُب إنى

 انًستقجم...ٔ ٔسعٕ يذاسكُب نُجًُ 

 كم يٍ فقذ ثظٍض الأيم ىان

 إنٍكى خًٍعب َٓذي ْزا انعًم

 ٔ الله ٔنً انتٕفٍق
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 انًهخص

زٍث تتسشك ثٍُخ انشخظٍخ انثُبئٍخ الاثعبد انكشتٍَٕخ  ْٕ عجبسح عٍ فٍهى سسٕو يتسشكخ ْزا انفٍهى 

ٌشٔي ، خ الاثعبد تكبد تكخٌ أكثش ٔاقعٍخٔ ًْ أيم انطفهخ انًظبثخ ثًشع انسشطبٌ فً ثٍئخ ثلاثٍ

ْزا انفٍهى انقظٍش طشاع انطفهخ يع ْزا انًشع ٔ قٕتٓب انُفسٍخ فً تسًم ٔ يٕاخٓخ ْزا انًشع 

نتكٌٕ قذٔح نكم طفم يظبة ثٓزا انًشع اعتقذ اٌ  ،ًْ ثُفسٓبٔ تغهجٓب عهٍّ ثأيهٓب انغٍش يتُب

 انضعٍف. انًشع سٍٓضيّ نًٍلأ قهجّ ثبلايم ٔ انقٕح انتً تكجش زدى ْزا انًشع 
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 انًقذيت 1.1

ًِ  ﴿:ضؼحٌٝ لحي لُ ٍُٛج َٚ َّ ُْ  اَللُّ  فَغ١َشََٜ جػْ ٍىَُ َّ سَعٌُُُٛٗ  ػَ َٚ  َْ ُٕٛ ِِ إْ ُّ ٌْ ج َٚ ﴾ 
  501 جٌطٛذس عٛسز[ جٌؼظ١ُ الله طذق [

 

 "ٌُ ٔغؼٝ ٌخٍك جلأٍِفحلأًِ وحٌؼٛء ف١ٕح  أسدٔح فمؾ أْ ٔشؼٍٗ .."

جٌؼششْٚ, لا ٔىحد ٔؿضَ ذإٔٔح ٚطٍٕح فٟ ػظشٔح ٘زج ئٌٝ رسٚز جٌطمذَ ٚ ٔؼ١ش جقذظ ِشجقً جٔٗ جٌمشْ جٌٛجقذ ٚ 

جٌطىٌٕٛٛؾ١ح ٚ جٌطٟ ذحضص ؾضء لا ٠طؿضأ فٟ ق١حز وً فشد ِٓ جلأفشجد ذغغ جٌٕظش ػٓ فثطُٙ جٌؼّش٠س ٚ ضىحد ضىْٛ 

,عخشش وً شٟء ١ٌظرف جلإٔغحْ  ِح وحْ ِغطك١لا ٚ أٚؾذش١حش ِكحٌس, عٍٙص ِح وحْ ِؼمذجٚجٌك١حز دْٚ ٘زٖ جٌطمٕ

 . جلأخشٜ ألٜٛ ِح فٟ جٌٛؾٛد ضم١ٕح ٚ ػ١ٍّح ٚ طك١ح ٚ جٌؼذ٠ذ جٌؼذ٠ذ ِٓ جلأطؼذز

 

جٌط١حس ٚ ٠ؼشلٍٗ ِح ٠كحٚي جْ ٠ٛلف ٘زج  ظٙش جٌطمذَ جٌك١حضٟ ٚ جٌطىٍٕٛؾٟ ٠جٔطلالح ِٓ رٌه ٚ ِغ وً ٘زج جٌط١حس ِٓ 

ِٓ ٘زج جٌّؿطّغ ٚ جٌؼحٌُ جؾّغ أْ ٔغُٙ فٟ ضغ١ٍؾ جٌؼٛء ٚذذٚسٔح ٘زج وؿضء  ,, أٚئِىح١ٔحشِكحٚلا عٍد ق١حز

جٌشعُ ) 3dـ ٓ خلاي جعطخذجَ ضم١ٕحش قذ٠ػس ومحَ فش٠ك ػٍّٕح ِ, فجٔطشحسج فٟ جٌرشش٠س جلأوػشٚ ػٍٝ جٌّؼ١ك جلأورش

ٌظٕغ شخظ١حش ضلاِظ جٌمٍٛخ ٚ ضؼٍّٕح  )جٌػٕحتٟ جلأذؼحد 2d (يٚ جٌظٕغ ذ١ثحش ضكحوٟ جٌٛجلغ  (غلاغٟ جلأذؼحد

أعح١ٌد جٌطىٌٕٛٛؾ١ح ػ١ٍٗ ٚ ِشػٝ جٌغشؽحْ عخشٔح ٘زج جٌططٛس ٚذظٕغ ف١ٍّح ٠شىً ػّلا ٔخض ذٗ  ؼحٟٔ غ١ّٕسِ

ػٍٝ ِمحِٚطٗ ٚ خظظٕح جلأؽفحي ضكذ٠ذج ذٙزٖ جٌشعحٌس ١ٌٕشة ؾ١لا ١ٍِثح ذحلأًِ ِطخط١ح وً طؼٛذحش ضٛجؾٙٗ ِّٙح 

 وحٔص ٌطىْٛ.

 

 

 

 

 

 

‌

 يٌضٌع انًشرًع )ببنتفصيم( 1.1

ػٍٝ        جلأِشجع جٌّٕطششز فٟ ػظشٔح جٌكذ٠ع، أسدٔح أْ ٔغٍؾ جٌؼٛء ػٍٝ جٌّشع جلأوػش ضأغ١شجٔظشج ٌطؼذد 

أسدٔح جْ ٔخفف ِٓ قذز ٘زٖ جٌٕظشز جٌّؿطّؼ١س جٌطشحؤ١ِس، ٌزٌه لشسٔح جخط١حس ٚ لإٔٔح جٌّش٠غ ٔفغ١ح ٚ طك١ح 

 ِشع جٌغشؽحْ ١ٌىْٛ ِكٛس لظطٕح.  

ٚ جعطغلاَ ٌٙزج حوطثحخ ّشع جٌغشؽحْ ٚ ِح وحٔص ضؼح١ٔٗ ِِٕظحذس ذضطّكٛس فىشز جٌّششٚع قٛي ؽفٍس طغ١شز   

ٚ ضٕطٟٙ جٌّٛجؾٙس,  كٍٟ ذحٌمٛز فٟ، ٚ ذغرد لٛز خ١حي ٘زٖ جٌطفٍس ٚ ٔظشضٙح ٌٍؿحٔد جلا٠ؿحذٟ جعططحػص جٌطجٌّشع

 جٌّشع. ح ػٍٝجٌمظس ذطغٍرٙ
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 أىذاف انًشرًع )ببنتفصيم( 1.1

ٚ جٌطغٍد ػ١ٍٗ  ػٍٝ جٌّمحِٚس ، ٚ ضشؿ١غ جٌّظحخجٌغٛدج٠ٚس  جٌغشؽحِْشع ٠طكذٜ فىشز .صسع ِفَٙٛ ج٠ؿحذٟ 1

 ذذلا ِٓ جلاعطغلاَ .

, فحٌؼحًِ جٌٕفغٟ ُِٙ ؾذجً فٟ شفحء حدز جٌك١حز جٌٝ لٍٛذُٙئ٠ظحي سعحٌس جٌٝ ِشػٝ جٌغشؽحْ ِٓ جؾً ئػ .2

 جٌّشػٝ ٚخحطس جلأؽفحي ُِٕٙ.

 ضخحؽد جٌلاٚػٟ.جٌطٟ ظحِطٗ جٌظ١غس جٌبلغة‌ٌفهمها‌الجمٌع‌ألا‌وهًاٌصال‌هذه‌المفاهٌم‌.3

 ضغخ١ش لذسجضٕح جلإذذجػ١س ذطم١ٕحش غٕحت١س ٚ غلاغ١س جلأذؼحد..4

 الإبذاع في انًشرًع 1.1

ػٍٝ شىً وشضْٛ قطٝ ٠ٕذِؽ جٌطفً جٌشعَٛ غٕحت١س جلاذؼحد ِٓ خلاي جعطخذجَ  ز. جعطٙذجف جٌفثس جٌؼّش٠س جٌظغ١ش1 

 ذؼمٍٗ فطإغش فٟ ٔفغ١طٗ .ذّح ٠شجٖ فطظً جٌفىشز ذشىً أٚػف ٚ ضشعخ 

جٌػٕحت١س جلأذؼحد ِٓ جؾً ِٛجورس جٌططٛس ق١ع ذحش جٌططٛس ِٓ  ٚجٌػلاغ١س  )جٌشعَٛ جٌّطكشوس( .  ئدخحي جٌطم١ٕس2

أعًٙ جٌطشق فٟ ئ٠ظحي جٌّؼٍِٛحش ِٓ خلاي ف١ذ٠ٛ وشضٟٛٔ ٠غحػذ ػٍٝ ئ٠ظحي جٌفىشز جٌٝ جورش ػذد ِّىٓ ِٓ 

 ججلاؽفحي

 ٚ جلأشخحص. 

 

 فريق انتطٌير 1.5

ِٙحسجش ِغ  ذشىً ٠طٕحعد  ػٍٝ جفشجد فش٠ك جٌؼًّ أشخحص ق١ع ع١طُ  ضٛص٠غ جٌّٙحَ ٠4طىْٛ فش٠ك ػٍّٕح ِٓ   

،ع١طُ جٌؼًّ فٟ جٌّشجقً جلاٌٚٝ ذشىً ؾّحػٟ ِٓ أؾً ٚػغ جٌفىشز ٚ جٌمظس ٚ ٚلذسجش وً شخض فٟ جٌفش٠ك

 جٌؼًّ وً قغد ضخظظٗ. ، ِٚٓ غُ ع١طُ ضمغ١ُ جٌؼًّ ػٍٝ ؾ١ّغ أفشجد فش٠كجٌطظح١ُِ

 انفئت انًستيذفت 1.1

حس ضطشجٚـ ِشػٝ جٌغشؽحْ ٚ ر٠ُٚٙ ذشىً ػحَ خحط١ٓ أؽفحي ِشع جٌغشؽحْ ػٍٝ ٚؾٗ جٌخظٛص فٟ أػّ

 ١س ػشش.ذ١ٓ جٌشجذؼس جٌٝ جٌػحٔ

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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 انفصم انثبني:

 

 تفصيم انًشرًع 1.1

 جٌّٙحَ ِٛصػس ػٍٝ جٌؿذٚي جٌضِٕٟ 2.2

 

 يتطهببث انًشرًع انتطٌيريت 1.1

 يتطهببث يبديت 

 الأخيسة 

 الأشخبص 

 برايح ً أدًاث 

 

 انتقنيبث انًستخذيت 1.1

 انًخبطر ً انتحذيبث 1.1

 كيفيت انتسهيى 1.1

 كيفيت انتسٌيق 1.7

 انًتطهببث انتشغيهيت نهًشرًع 1.2

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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 تفصيم انًشرًع 1.1

 ِششٚع جٌف١ٍُ جٌمظ١ش ع١طُ ضٕف١زٖ ػٍٝ ِشجقً :

 ذٕحء فىشز جٌّششٚع. .1

 ط١حغس جٌفىشز ػٍٝ شىً لظس . .2

 وطحذس جٌغ١ٕحس٠ٛ. .3

 .(Storyboardػًّ ٌٛقحش ٌّشح٘ذ جٌمظس ) .4

 سعُ أٌٟٚ ٌشخظ١حش جٌمظس ٚ جٌر١ثس ػٍٝ ٚسق . .5

ذحعطخذجَ   illustratorسعُ قشوحش ٚ ضؼر١شجش جٌشخظ١س جٌّخطٍفس ػٍٝ ذشٔحِؽ .6

 (wakom tablet)ضحذٍص جٌٛجوَٛ.

 . 3Dx maxذشٔحِؽ  ضظ١ُّ جٌر١ثس ػٍٝ .7

 .3Dx maxٚػغ جٌىح١ِشجش ػٍٝ ذشٔحِؽ  .8

 ِٓ جٌر١ثس جٌّؿٙضز ػٍٝ جٌرشٔحِؽ . HDضظذ٠ش طٛس  .9

 دلحتك.  3ضظذ٠ش ف١ذ٠ٛ ِٓ ذشٔحِؽ جٌػش٠ذٞ ِحوظ لا ٠ض٠ذ ِذضٗ ػٓ .11

ضكش٠ه جٌشخظ١س ػٍٝ ذشٔحِؽ أدٚذٟ أ١ّٔص , ٚرٌه ذحعطخذجَ جٌف١ذ٠ٛ ٚ جٌظٛس  .11

 وّشؾغ.

 .ف١ذ٠ٛ ٠ظٙش قشوس جٌشخظ١س   ضظذ٠ش .12

ٚ .After Effect ضشو١د ف١ذ٠ٛ جٌر١ثس ػٍٝ ف١ذ٠ٛ جٌشخظ١س ذحعطخذجَ ذشٔحِؽ  .13

 . mp4ذ٠ٛ ذظ١غس ١ضظذ٠ش جٌف

ضظذ٠ش٘ح ٚ Audacity\Auditionضؿ١ٙض جٌطأغ١شجش جٌظٛض١س ػٍٝ ذشٔحِؽ  .14

 mp3.ذظ١غس 

 ضشو١د جٌطأغ١شجش جٌظٛض١س ػٍٝ جٌف١ٍُ . .15

 فكض جٌف١ٍُ. .16

 . ٠mp4ٛ جٌٕٙحتٟ ذظ١غس ذ١ضظذ٠ش جٌف .17

 CD.ذ٠ٛ ػٍٝ ف١ٔمً جٌ .18
 ضظ٠ٛش ِشح٘ذ ٚ ػًّ لظس ِظٛس ِغطٛق١س ِٓ جٌٛجـ جٌمظس ػٍٝ ذشٔحِؽ جي .19

indesign .) 

 (.illustrator)ػًّ ذٛعطش جػلأٟ ٌٍّششٚع ػٍٝ ذشٔحِؽ  .21

 .ػًّ ٌٛغٛ ذحعُ جٌف١ٍُ )أًِ( .21

 

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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 انًيبو يٌزعت عهى اندذًل انسيني 1.1

 ٌٍّششٚع ِمغّح ذحلأعحذ١غ (: جٌؿذٚي جٌض1ِٟٕؾذٚي سلُ )

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

 

28\27 

 

26\25 

 

24\23\22\21 

 

21\19 

 

18\17 

 

16\15 

 

14 

 

13 

 

12\11 

 

11\9 

 

8\7 

 

6\5 

 

4\3 

 

 

2\1 

 جلأعرٛع

 

 جٌّّٙس

 ذٍٛسز جٌفىشز               

ٚ ضكذ٠ذ جلأعٍٛخ  

 جٌّٕحعد

 وطحذس جٌغ١ٕحس٠ٛ              

ٚضذل١مٗ  

 ذحٌظٛسزجٌٕٙحت١س

جٌطظ١ُّ ٚ سعُ               

جٌغىطشحش جلأ١ٌٚس 

 ٚجٌشخظ١حشٌٍر١ثس 

 ذٕحء جٌشخظ١س              

 ٚجٌر١ثحش 

 ِشقٍس جلإػحءز              

 ِشقٍس جٌطكش٠ه              

ِشقٍس ضؿ١ّغ               

 جٌّٛع١مٝ

ٚجٌّإغشجش)جٌّٛٔطح

 ؼ(

 جٌفكض ٚ جٌطذل١ك              

 جٌطٛغ١ك              
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 متطلبات المشروع :

‌*‌‌تفاصٌل‌المشروع:

‌سٌتم‌إنجاز‌هذا‌المشروع‌بالتفصٌل‌ضمن‌هذه‌المراحل:

 : مرحلة قبل الإنتاج 

 بلورة‌الفكرة‌والاستمرار‌بتنمٌحها‌والتعدٌل‌علٌها‌للوصول‌إلى‌أفضل‌النتائج. .1

 (‌وتحدٌد‌المشاهد‌و‌احداث‌المصة‌(storyboardرسم‌‌ .2

 أسبوع.‌14تمسٌم‌المخطط‌الزمنً‌للمشروع‌على‌الفصل‌الثانً‌المكون‌من‌ .3

 تحدٌد‌عدد‌الشخصٌات‌و‌مشاهد‌المصة‌التً‌سٌتم‌العمل‌علٌها .4

 

 : مرحلة الإنتاج 

 .3Ds maxبناء‌الغرفة‌ثلاثٌة‌الابعاد‌على‌برنامج‌ .1

 .flashو‌ادخالها‌على‌برنامج‌ال‌‌wakomرسم‌الشخصٌة‌باستخدام‌ال‌ .2

 .flashالصور‌من‌الغرفة‌و‌ادخالها‌لبرنامج‌ال‌ renderالبدء‌بعملٌة‌ .3

لتبدو‌الحركة‌اكثر‌ adobe flashعلى‌برنامج‌‌ framebyframeالبدء‌بعملٌة‌تحرٌن‌الطفلة‌ .4

 والعٌة.

برنامج‌حال‌تصدٌر‌المشاهد‌و‌تجمٌعها‌و‌ادخالها‌لتتم‌منتجتها‌و‌اضافة‌الاصوات‌لها‌على‌ .5

aftereffect. 

 : مرحلة ما بعد الإنتاج 

 فحص‌الفٌدٌو‌الانٌمٌشن‌و‌التاكد‌من‌عدم‌وجود‌خلل‌فً‌المشاهد‌او‌الاصوات‌او‌الاخراج. .1

‌منهم.‌feedbackعرضه‌على‌مجموعة‌اطفال‌مصابٌن‌بنفس‌حالة‌البطلة‌و‌اخذ‌ .2

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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 يتطهببث انًشرًع انتطٌيريت 1

 يتطهببث يبديت.1

 ِمذسجً  (٠2طُ ضٕف١ز ٌّششٚع فحٕٔح ذكحؾس ٌلأؾٙضٖ ٚ جٌّؼذجش جٌّر١ٕس فٟ ؾذٚي ) قطٝ

 20/10/2017عؼش٘ح ذحٌذٚلاس جلأِش٠ىٟ ق١ع ضُ جٌكظٛي ػٍٝ جلأعؼحس ِٓ 

 

 
عؼش  جٌؼذد جٌّٛجطفحش جٌؿٙحص

جٌٛقذ

 ز

جٌغؼش 

 جٌىٍٟ

ضحذٍص 

 ٚجوَٛ

Display size 13.3 inch 2 200$ 400$ 

Advanced 

control 

8192 
Levels_penpressure 

Compability Windows/Mac 

ؾٙحص 

قحعٛخ 
lenovo 

Memory 16 GB (RAM) 2 1000$ 2000$ 

Hard desk 500GB 

Screen  19 inch 

Video card 8GB 

GT *1080 

 2G وشش شحشس

CD Works on a DVD player 

Works on a desktop 
3 20$ 60$ 

 $2460  جٌّؿّٛع

1(2ؾذٚي )
 جلإقط١حؾحش جٌّحد٠س ٌٍّششٚع 

‌

‌

 .يتطهببث بشريت2

ػذد  جٌشخض

 جلأشخحص

 جٌّؿّٛع جٌغؼش )$(

وحضد 

 جٌغ١ٕحس٠ٛ
1 555$ 

500$ 

سعحَ 

 جٌشخظ١حش
1 355$ 

350$ 

ِكشن 

 جٌشخظ١س
1 1555$ 

1000$ 

                                                           
1
www.wacom.com 
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ِخطض 

ِٛع١مٝ ٚ 

 دِؽ أطٛجش

1 255$ 
200$ 

ِكشن 

 جٌىح١ِشج

 جلاػحءزٚ

1 555$ 
500$ 

 $555 $555 1 خر١ش ِٛٔطحؼ

 $555 $555 1 ِخشؼ

 $2655  جٌّؿّٛع

2(3ؾذٚي)
 ؾذٚي جلإقط١حؾحش جٌرشش٠س

‌

 . يتطهببث بريديت 3

 21/10/2017ضُ جٌكظٛي ػٍٝ عؼش جٌرشٔحِؽ ِٓ ذطحس٠خ 

ػذد  جٌرشٔحِؽ

 جٌٕغخ

عؼش 

 جٌٕغخس

 جٌغؼش جٌىٍٟ

Microsoft 

Word 

4 70$ per 

year 

280$ 

Adobe 

Illustrator 

4 19.99$ 79.96$ 

Adobe 

Animate 

4 19.99$ 79.96$ 

Adobe After 

Effect 

4 19.99$ 79.96$ 

                                                           
2
www.payscale.com 
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Adobe 

Photoshop 

4 19.99$ 79.96$ 

Audacity 4 For free For free 

3Dmax 4 2,800$ 

for 2 

years 

11,200$ 

 $11,799.84  جٌّؿّٛع

(4ؾذٚي )
3
 : ِططٍرحش جٌّششٚع جٌرشِؿ١س 

‌

 انتقنيبث انًستخذيت 1.1

  After effect*دِؽ جٌشعَٛ جٌػٕحت١س جلاذؼحد ِغ ِغشـ جٌف١ٍُ جٌػلاغٟ جلاذؼحد ذحعطخذجَ ذشٔحِؽ جي 

 سعَٛ ِطكشوس غٕحت١س جلأذؼحد ضطكشن فٟ ذ١ثٗ غلاغ١س جلأذؼحد ،ولاّ٘ح ِؿٙض ذحعطخذجَ ذشجِؽ قحعٛذ١س*

 .premiereٚ جي   auditionن جي  جعطخذجَ ذشجِؽ جٌّٛٔطحؼ ٌٍظٛش ٚ جٌظٛسز*

 

 انًخبطر ً انتحذيبث 1.1

 ضم١ٕٗ:ِخحؽش 

 ضٛلف ػًّ جلأؾٙضز. 

 )جٌكً(: قفع جٌّؼٍِٛحش ذؼذ وً خطٛز ِٓ جٌؼًّ ٌؼّحْ ػذَ ػ١حع أٞ ػًّ فٟ قحي ضٛلف جلأؾٙضز . 

 .فمذ ٚ ػ١حع جٌؼًّ ذغرد ف١شٚط أٚ خطأ فٟ قفع جٌٍّفحش 

 ٌؿ١ّغ جٌٍّفحش.  backupػٍٝ جلأؾٙضز ٌكّح٠طٙح ِٓ جٌفح٠شٚعحش ٚ ػًّ   Anti-Virus)جٌكً(: ضك١ًّ ذشٔحِؽ 

 .جٔمطحع جٌىٙشذحء 

 )جٌكً(: ٚؾٛد ؾٙحص لاذطٛخ شخظٟ ِضٚد ذحٌشكٓ فٟ قحي جٔمطحع جٌىٙشذحء ٠طُ جعطخذجِٗ. 

 .ًػ١ك جٌٛلص،ٌٛؾٛد جوطش ِٓ ِشقٍٗ ٌطٕف١ز جٌّششٚع ٚ ضغٍغً ٘زٖ جٌّشجق 

 ششٚع خطٛز ذخطٛز ِغ ِششف جٌّششٚع .)جٌكً(: ِطحذؼٗ جٌؼًّ ػٍٝ جٌّ

                                                           
http://www.adobe.com

3
/‌

https://www.autodesk.com/‌

https://www.office.com/‌

http://www.adobe.com/
https://www.autodesk.com/
https://www.office.com/
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‌

‌

 نيو انتسهيىآ 1.1

 ق١ع ع١طُ(. Linux( أٚ) Windows( أٚ)  MACػٍٝ أوػش ِٓ ذ١ثس ضشغ١ٍ١س عٛجء ) ع١طُ ضؿ١ٙض جٌف١ٍُ ١ٌؼًّ 

 ٌىٛٔٗ ِطٛجفمح ِغ أوػش ِٓ ذ١ثس ٚ ٠كًّ دلس ِمرٌٛس ٚ ذكؿُ ضخض٠ٕٟ ِمرٛي. ( mp4ضظذ٠ش جٌف١ذ٠ٛ ذظ١غس )

ٌّٛجورس جٌططٛس جٌزٞ (HD 720*1080ٌٍططٛس جٌّٛؾٛد فٟ ػحٌُ جٌف١ذ٠ٛ ػٍّٕح ػٍٝ جعطخذجَ ِمحط )ٚ ٔظشجً 

 أطرف ِغطخذَ ػح١ٌّحً.

‌‌أن‌تطبع‌المشاهد‌على‌شكل‌لصه‌.‌مع‌امكانٌة,فلاشة‌‌ٌتم‌تسلٌم‌المشروع‌علىس

‌

 

 انيو انتسٌيق 1.1

ع١طُ ضغ٠ٛك جٌّششٚع  جلأؽفحي وّح ٌٚغشؽحْ ٚ ِغطشف١حش ػٍٝ ِشجوض ِؼحٌؿٗ ج فلاشسجٌ ع١طُ ضٛص٠غ

واػلاْ طغ١ش ػٍٝ ِٛلغ جٌطٛجطً جلاؾطّحػٟ ٌؿزخ ػذد أورش ِٓ ِٓ جٌٕحط ٌّشح٘ذٖ ٘زج جٌف١ٍُ ٚ 

ٚسؤ٠س جلأِٛس ذظٛسز ج٠ؿحذ١س ٚ ػًّ لظس ِظٛسز  ػٓ ٘زج جٌّشع جٌغٛدج٠ٚس ضغ١١ش جٌٕظشز

 ٚؾ١ضز ضٛطً سعحٌس جٌمظس ٌطظً لاورش ػذد ِٓ جٌٕحط.

 ببث انتشغيهيت نهًشرًع       انًتطه 1.7

 ( ٚرٌه لأعرحخ ٔزوش ِٕٙح:full HD 1080pضُ ضظذ٠ش ف١ذ٠ٛ جٌف١ٍُ جٌٕٙحتٟ ذؿٛدز ٚجقذز ٟٚ٘ )

 ِٕحعرس جٌؿٛدز جٌغحٌر١س شحشحش جٌؼشع جٌّطٛفشز. *

جٌٛػٛـ جٌؼحٌٟ ٚجٌذلس جٌطٟ ض١ّض ٘زٖ جٌؿٛدز ق١ع ضؼطٟ ف١ذ٠ٛ ذكؿُ ور١ش ف١طىْٛ وً ئؽحس ِٓ   *

 ذىغً 1921*1181.

  Progressive Scan)جٚجٌّغف جٌطمذِٟ )علاعس جٌكشوس ٚػشع جلإؽحجسش ذغرد دػُ خحط١س  *

ٚجٌطٟ ضٕمً خطٛؽ جٌظٛسز ومطؼس ٚجقذز )وحٍِس( غ١ش ِمغّس،  ٚضغطؼًّ قح١ٌح فٟ جٔطحؼ جلافلاَ 

 ٚجلاٌؼحخ ػح١ٌس جٌذلس 

ضكم١ك ٘ذف ِٓ ج٘ذجف جٌّششٚع ِٓ خلاي ٔشش جٌف١ٍُ ػٍٝ ِٛجلغ جٌطٛجطً جلاؾطّحػٟ، ٚجٌطٟ  *

محتٟ، ذّح ٠طٕحعد ِغ ق١ع ضغ١١ش ؾٛدز جٌف١ذ٠ٛ ذشىً ضٍ Change Video Quality خحط١س  ضذػُ

)خحط١س عشػس جلأطشٔص ٚجٌّٕظس جٌطٟ ٠طُ ضشغ١ً جٌف١ذ٠ٛ ػ١ٍٙح، ٌٙزج جٌغرد، لذ ضلاقع أْ ؾٛدز 

 جٌؼشع  ضطغ١ش ذ١ّٕح ضشح٘ذ ِمحؽغ جٌف١ذ٠ٛ.

، ٘ٛ ػ١ٍّس ِشٔس ٚذغ١طس ٚغ١ش ِىٍفس، ف١ىفٟ أًِِٚٓ ٕ٘ح ٠ّىٓ جٌمٛي ذأْ ػ١ٍّس ضشغ١ً ف١ٍُ  

قحعٛخ جٚ قحعٛخ ِكّٛي أٚ ؾٙحص ٌٛقٟ أٚ شحشس رو١س ِشضرطس جٌكظٛي ػٍٝ ٘حضف روٟ أٚ 

 ذحلإٔطشٔص، ٌٍٛطٛي ئٌٝ جٌف١ٍُ ػٍٝ شرىحش جٌطٛجطً جلاؾطّحػٟ.   

‌

‌
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‌

‌

‌

 يب قبم الانتبجانفصم انثبنث:

 ذٍٛسز جٌفىشز 3.1

 .جٌشعُ ج١ٌذٚٞٚ جٌكشوحش ٚ ِؼح١ٔٙح ٚ  جلاصِٕسٚ  ششـ ِفظً ٌٍشخٛص ٚ دٚس٘ح,جلأِحوٓ ٚ جٌخٍف١حش1.1

 جٌغ١ٕحس٠ٛ 1.1

 (.Storyboardأٌٛجـ جٌّٕحرؼ ) .1.1

 

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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 بهٌرة انفكرة 1.1

قً جٌطٟ جقطحؾص ِٕح ٚلص ٚؾٙذ  شجئْ ضكذ٠ذ فىشز جٌّششٚع ٚجٌطخط١ؾ ٌٗ ٚسعُ جٌمحٌد جٌؼحَ ٌٗ ِٓ أوػش جٌّ

, فحٔٗ جِح أْ ٠ىْٛ رٚ ١٘ىً ِط١ٓ ٚ لٛٞ ٚ ؾزجخ أٚ  ٚجٌطخط١ؾ ٌٗ ذّػحذس جٔؿحص ج١ٌٙىً عففىشز جٌّششٚلإٔؿحص٘ح 

 جٔٗ ٌٓ ٠غطّش فٟ ؽش٠مٗ قطٝ ٠ٕٙحس ٚ ضٕٙحس جٌفىشز وحٍِس.

 

ِٕز ج١ٌَٛ جلاٚي ٌطكذ٠ذ جٌّششٚع, جضفك فش٠ك جٌؼًّ ػٍٝ جٌؼًّ ػٍٝ ِششٚع ف١ٍُ ج١ّ١ٔشٓ لظ١ش  ٚرٌه ٌخٍك 

عُ جٌطكش٠ه جٌط٠ٍٛٓ ٚ جٌطظ١ُّ ٚ جلاخشجؼ ٚ جٌفشطس أِحَ فش٠ك جٌؼًّ لاوطغحخ ِٙحسجش ؾذ٠ذز فٟ ِؿحي جٌش

 جٌّٛٔطحؼ ٚ جٌؼًّ ػّٓ فش٠ك ٌطىْٛ ٔمطس جلأطلالس  ٌٍك١حز جٌؼ١ٍّس

 

ٚ ضُ جلاؾطّحع ِشجش ٚ ِشجش ٌطكذ٠ذ فىشز جٌف١ٍُ , ػشع ػذز جلطشجقحش, ٚ ذؼذ دسجعس ٌٕغد ٚ جقظحت١حضٛ 

ِٛػٛع ٔفغ١س جلاؽفحي جٌّشػٝ ٚ ِذٜ  ص٠حسجش ِططح١ٌس ٌؿٙحش ِخطظس ذحٌّشػٝ ,ضر١ٓ ػشٚسز جٌططشق جٌٝ

 ج١ّ٘طٙح ٚ ضحغ١ش٘ح ػٍٝ عشػس جٌؼلاؼ ٚ جلاعطؿحذس ٚ جٌغؼحدز ٚ جٌشفحء.

 

ٚ ِٓ ٘زٖ جٌفىشز جٔطٍمٕح فٟ ؽشـ لظض  ٚ ع١ٕحس٠ٛ٘حش ٚ ضغ١ٍؾ جر٘حٕٔح جٌٝ جٌك١حز جٌٛجلؼ١س ٚ جٌّؿطّغ 

فٟ جٌرذج٠س ٚ ضغٍرص ػ١ٍٗ ذمٛضٙح ٚ ضفحؤٌٙح فٟ لاعطٕرحؽ جٌفىشز جٌّٕحعرس ٚ جٌمظس جٌّٕحعرس ٌطفٍس غٍرٙح ِشػٙح 

 جٌٕٙح٠س

ِٓ ٕ٘ح وطرص لظطٕح ػٓ ؽفٍس ِظحذس ذٙزج جٌّشع غٍرطٙح ِلاِف جٌشكٛخ ٚ جٌطؼد ٚ جٌٙضي فٟ جٌرذج٠س ػٕح ِٕٙح 

جٔٙح جػؼف ُِٕٙ قطٝ ضظكٛ ذٙح ؾ١ٕس ضٛلذ جٌك١حز ٚ جلاًِ ذٙح ٌطّؼٟ ػلاؾٙح ذحٔٙح جلٜٛ ِٓ جٌّشع ٚ ضطغٍد 

 ٍِٙح ٚ ضفحؤٌٙح ٚ لٛضٙح جٌٕفغ١س.ػ١ٍٗ ذأ

ٚ ِٓ ٕ٘ح ؾحءش ِشقٍس جلاخطرحس جلاٌٟٚ ٌٍفىشز, ِٓ خلاي ؽشقٗ ػٍٝ جشخحص رٚ خرشز فٟ ِؿحي وطحذس جٌمظض 

ٚ جٌغٕحس٠ٛ٘حش ٚ فٟ ِؿحي جلاخشجؼ ٚ جلأطحؼ, ص ٌٍٕمٝ دػّح ور١شج ٌفىشضٕح ٚ ضشؿ١ؼح وحْ ذّػحذس سٚـ ٌٍؼًّ فٟ 

 جٌشجقً جٌطح١ٌس.

 

ح ِٓ رٔح جٌٝ ِشقٍس جٌطخط١ؾ ٚ ضكذ٠ذ جٌٕىح١ٌف ٚ ضٛص٠غ جٌّٙحَ ػٍٝ جٌؿذٚي جٌضِٕٟ ٚ فش٠ك جٌؼًّ ٚ غُ جٔطمٍٕ

 .ص٠حسجش لاطكحخ جٌخرشجش ٌٍكظٛي ػٍٝ جٌٕظحتف ٚ جٌطٛؾ١ٙحش

 

 

‌

‌

‌
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 انشخصييبث:1.1

 

 ( جٌشخظ١س جٌشت١غ١س ٚ ٟ٘ ِش٠ؼس1شىً )

 

 جٌشخظ١س جٌشت١غ١س:   1.1

 ٠رع جٌطفحؤي ٚ ذؼىظ جٌّػحذشز جٌّٛجطٍس ٚ جٌمٛز .  (AMALأًِ )جلاعُ :  1.2

سغُ جٌّشع جٌمحضً ٚ جٌمٛز لّٕح ذحخط١حس ٘زج جلاعُ لأٗ ٠ؼرش ػٓ شخظ١س ٘زٖ جٌطفٍس ج١ٌٍّثس ذحلاًِ ٚ جٌك١حز   1.3

 .جٌّظحذس ذٗ

 جٌظفحش جٌف١ض٠حت١س:

 فطحز-

 عٕٛجش 6جٌؼّش: -

 ٔك١ٍس جٌؿغُ-

 ٠رذٚ ػ١ٍٙح جٌطؼد ٚ ػلاِحش جلاس٘حق  -

 ِلاذظ فؼفحػس ٚجعؼس -

 لا ٠ٛؾذ ٌذ٠ٙح شؼش سجط  -
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 ( جٌشخظ١س جٌشت١غ١س ذؼذ شفحتٙح2شىً )

 

 جٌظفحش جٌف١ض٠حت١س ذؼذ جٌشفحء:

 جوػش ق٠ٛ١س  -

 ٚؾٗ ٠ٍّإٖ جٌك١حز ٚ جٌٕؼحسز -

 ِؼحٌُ جلاذطغحِس ػٍٝ ٚؾٙٙح -

 شؼش٘ح ّٔح  -

 

 

 ( جٌشخظ١س جٌخ١ح١ٌس3شىً )

 .جٌشخظ١س جٌػح٠ٛٔس)فشجشس جلاًِ( 1.4

 ِٓ طٕغ خ١حي جٌشخظ١س جٌشت١غ١س ٚ جٌطٟ وحْ ٌٙح جٌذٚس فٟ ِذ جٌشخظ١س ذحلاًِ ٚ جٌشفحء.شخظ١س  -

‌

‌

‌

 :انخهفيبث

  ضّكٛسش ذ١ثس جٌطظ٠ٛش ٚ جقذجظ ٚ قشوس جٌشخظ١س فٟ ِىحْ ٚجقذ ٚ ٘ٛ غشفس أًِ

ذؼذ جٌشفحء ١ٍِثس ذحٌشعِٛحش ٚ جٌك١حز ٚ  ذ١ّٕح أطركصفحسغس  فٟ ِشقٍس جٌّشع ضرذٚ وث١رس ٚ غشفس جٌطفٍس*

 .جٌٕٛس
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 ( غشفس جٌطفٍس فٟ ذذج٠س جٌمظس لرً جغٕحء ِشػٙح4جٌشىً)

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( غشفس جٌطفٍس ذؼذ جٌشفحء5شىً)
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 انسينبريٌ 1.1

 انًشيذ الاًل :  -١

 دخٛي  ..

 ِغحءً) لرً جٌغشٚخ (  -دجخٍٟ 

 ح ذحخ غشفس جٌَٕٛ جٌخحطس ذٙح ٚضرذٚ ػٍٝ ِلاِكٙح جٌطؼد ٚجٌكضْ جٌشذ٠ذ٠ٓ . فضفطف جٌطفٍس ج٠

 جٔطمحي جٌٝ..

 .ضغٍك جٌرحخ ذٙذٚء ٚضز٘د ِطؿٙس ٔكٛ جٌّشآز

 جٔطمحي جٌٝ.. 

 ذٛؾٙح جٌشحقد ٚضشؼش ذحٌكضْ .  أًِضكذق 

 جٔطمحي جٌٝ ..

 ضز٘د ِطؿٙس جٌٝ عش٠ش٘ح ذخطٛجش غم١ٍس ٚقض٠ٕس .

 جٔطمحي جٌٝ .. 

 !قطٝ ٠غطٌٟٛ ػ١ٍٙح ج١ًٌٍ ٚ ضغشق فٟ َٔٛ ػ١ّكػٍٝ ؾحٔرٙح جلا٠غش ٚجٌذِٛع ضغّش ػ١ٕح٘ح،  أًِ ضغطٍكِ 

 خشٚؼ.. 

 

 انًشيذ انثبني :  -٢

 دخٛي 

 ِغحءً ) ذؼذ جٌغشٚخ (  -دجخٍٟ 

 ضغط١مز ِٓ جٌَٕٛ ٚضغشـ فٟ ٔظشجضٙح ذىً قضْ.

 جٔطمحي جٌٝ ..

 . جٌك١شزٔظشجش ِٓ أِحِٙح  ضٕٙغ ٚضؿٍظ ػٍٝ جٌغش٠ش ٚضٕظش

 جٔطمحي جٌٝ ..

 . جٌٝ ِىطرطٙح جٌّمحذٍس ٌٙح أًِضٍطفص 

 جٔطمحي جٌٝ ..

 .ٌطغكد جٌىشعٟ ٚضؿٍظ ػ١ٍٗضطٛؾٗ جٌٝ جٌّىطرس 

 جٔطمحي جٌٝ ..

 . غُ ضطٕحٚي جٌمٍُ ٚضكذق ذٗ ,ضٕظش جٌٝ جلاٌٛجْ ٚجلاٚسجق جٌّطٕحغشزػٍٝ عطف جٌطحٌٚس
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 جٔطمحي جٌٝ ..

 ٔؼُ، فٟٙ ؾ١ٕس رجش شؼش ؽ٠ًٛ ٌٚٙح جؾٕكس ذشجلس ، ١ٍِثس ذحلاًِ !  .ضكٍُ .. ضرذأ  ذطفش٠غ ؽحلحضٙح ، فطشعُ ذّح

 جٔطمحي جٌٝ .. 

 جٌٕؼحط، ٚضغٍك ػ١ٕح٘ح جٌّطؼرط١ٓ. أ٠ًِغٍد ػٍٝ 

 جٔطمحي جٌٝ ..

 ضؼغ سأعٙح ػٍٝ جٌطحٌٚس ٚضغشق فٟ جٌَٕٛ . 

 جٔطمحي جٌٝ .. 

 طٛجش جٌرش٠ك ضٍّٝء جٌّىحْ ! أٚفؿأز ضط١ش جٌؿ١ٕس جٌّشعِٛس ٚضخشؼ ِٓ جٌٛسلس  ,غٕحء ِٔٛٙحأ

 جٔطمحي جٌٝ .. 

ِحِٙح، ٚػلاِحش جٌذ٘شس ضٍّٝء أِٓ جٌَٕٛ ػٍٝ ٘زٖ جلاطٛجش ٌطشح٘ذ ٘زٖ جٌؿ١ٕس ضؼٟء ٚضشفشف  أًِضغط١مع 

 ٚؾٙٙح .

 جٔطمحي جٌٝ ..

 جٌٝ جٌؿ١ٕس ٟٚ٘ ضكٍك ٚضٕظش ذحذطغحِس ػش٠ؼس. أًِضٍطفص 

 جٔطمحي جٌٝ ..

فٟ ٚعؾ جٌغشفس جٌّظٍّس ذ١ٓ جػٛجء جٌؿ١ٕس جٌرشجلس ٚضرغؾ جرسػٙح فطكٍك جٌؿ١ٕس قٌٛٙح ٌطغّش٘ح  أًِضمف 

 ذحٌغؼحدز. 

 جٔطمحي جٌٝ ..

 ضغٍك جػ١ٕٙح ذحذطغحِس خف١فس، ضرذأ ذطأًِ جٌؼحٌُ جٌزٞ ضكد .

 جٔطمحي جٌٝ .. 

ق ٍِٟء ذحٌٕؿَٛ ٚجٌغ١َٛ جٌطٟ ٠ؼط١ٍٙح ػٍٝ فٟ ٚعؾ جٌغشفس جٌّظٍّس،ٌىٓ ذخ١حٌٙح ضحخزٔح جٌٝ ػحٌُ ذشجأجٌٝ  أًِضٕظش 

 قظحْ جلاقلاَ ٚلٛط لضـ! 

 جٔطمحي جٌٝ .. 

, ٚ ٌطظد خ١ح٘ح ػٍٝ جٌٛسق  ٠طٛلف خ١حٌٙح ٌرش٘س ِٓ جٌٛلص، فٟٙ جلاْ ضٕظش ٚضكذق جٌٝ ِىطرطٙح ج١ٌٍّثس ذحلاٌٛجْ

 ١ٕ٠ش ٚجلؼٙح 

 جٔطمحي جٌٝ ..

ضكؼش جلاٚسجق ٚجلاٌٛجْ ٚضٕػشُ٘ ػٍٝ جلاسع ٌطغطٍكِ ػ١ٍُٙ غُ ضرذأ ذحٌشعُ ٚجلاذطغحِس ضٍّٝء ٚؾٙٙح ، ف١ٕطشش 

 جٌؼحٌُ جٌؿ١ًّ ِٓ ٘زٖ جلاٚسجق . 

 جٔطمحي جٌٝ .. 



19 
 

ْ ضؼغ سعِٛحضٙح جٌرشجلس فٟ لذ وغشش قحؾض جٌخٛف ذٕظشضٙح ج١ٌٍّثس ذحلاًِ قٛي ٚعؾ ٘زج جٌظلاَ، فٟٙ ج٢ أًِ

 ٚضؼٍك جٌٕؿَٛ جٌّطٍثٍثس ٚجٌغ١َٛ ػٍٝ جعمف ؾذسجْ جٌغشفس . ,ٓ جعطف ؾذسجْ جٌغشفسوً ِىحْ ِ

 جٔطمحي جٌٝ ..

 ذىً ق٠ٛ١س ػٍٝ عش٠ش٘ح ٚعؾ ٘زج جٌؿّحي جٌزٞ جذذػطٗ. أًِضغطٍكِ 

 جٔطمحي جٌٝ ..

 ضغٍك ػ١ٕح٘ح ٚجذطغحِس ػش٠ؼس ِشعِٛس ػٍٝ ٚؾٙٙح ، ٌشؼٛس٘ح ذحٌشػح ٚجٌغؼحدز جٌغحِشض١ٓ ػٓ ِح فؼٍص.

 جٔطمحي جٌٝ .. 

 ٚسجق جٌطم٠ُٛ ضطغحلؾ ٚضّش جلا٠حَ ضٍٛ جلا٠حَ. أ

 خشٚؼ ..

 

 انًشيذ انثبنث : -٣

 دخٛي 

 ٔٙحسً  -دجخٍٟ 

ٚجٌغمف ٍِٟء ذحٌٕؿَٛ ٚجٌغ١َٛ جٌّؼٍمس ٚجٌىشجش جٌرشجلس، غشفس  أًِٔطؿطٙح أؾذسجْ جٌغشفس١ٍِثس ذحٌشعِٛحش جٌطٟ 

 ؾ١ٍّس ١ٍِثس ذحلاًِ.

 جٔطمحي جٌٝ .. 

ِرطغّس ِكذلس فٟ جٌّشآز ِٓ ؾذ٠ذ، فؼلاِحش جٌطؼد لذ ذذأش ذحٌضٚجي ٚشؼش٘ح فٟ ِشقٍس ّٔٛ ؾذ٠ذ، "  أًِضٕظش

 ج٠فح ضطؼحفٝ ! " 

 خشٚؼ .. 

 

 انًشيذ انرابع : - ٤

 دخٛي 

 ٔٙحسً  -دجخٍٟ 

ػ١ٛٔٙح ٚضؼحٔك دفطش جٌشعِٛحش ٚجذطغحِس ػش٠ؼس، جٔٙح عؼ١ذز ٌٍغح٠س، فمذ ضؼحفص ذحٌىحًِ ٚشؼش٘ح  أًِ ضغٍك

 جٌؿ١ًّ ٠ؼٍٖٛ ضحؼ طغ١ش ذشجق. 

 جٔطمحي جٌٝ ..

 جٌشعِٛحش ٚ جٌىٍّحش جٌطٟ ضكًّ جلاًِ ضؼحٔك ؾذسجْ جٌغشفس.

 ضكٍك جًِ ذحٍِٙح  ذؼ١ذج

‌
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‌

‌

1.1   storyboard  

 

 

 .( ضذخً جٌطفٍس غشفطٙح ٚ ضرذٚ ػ١ٍٙح ِلاِف جٌطؼد ٚ ج١ٌأط ٚ ضرذٚ جٌغشفس ذلا سٚـ1جٌّشٙذ)

 

  .ذٕفغٙح ػٍٝ جٌّشأز ٚ جٌٝ ِح ضرذٚ ػ١ٍٗ ذغرد جٌّشع ٚ جٌؼلاؼ ( ضكذق أًِ قض2ٕٗ٠جٌّشٙذ)
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 .( ِلاِف قضْ ٚ وأذس ٚ ػذَ ضمرً ٌّظٙش٘ح جٌؿذ٠ذ ٚ جٌٕؼد جٌزٞ جٔٙه ؾغذ٘ح جٌظغ١ش3جٌّشٙذ)

 

 .( ضٛؾٗ جٌطفٍس جٌٝ جٌغش٠ش ٌطٍمٝ ذؿغذ٘ح جٌٕك١ً جٌطؼد ػ4ٗ١ٍجٌّشٙذ)
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  .جٌطؼد ٚ جٌكضْ جٌشذ٠ذ ٚ جلافىحس جٌغٛدج٠ٚس جٌطٟ ضخطش ذرحٌٙح ( ػذَ جعططحػس جٌطفٍس جٌَٕٛ ذغرد5جٌّشٙذ)

 

 .( قً جٌظلاَ ٚ ِح ٌُ ضٍطمٟ أًِ ذحٌَٕٛ ذؼذ ِٓ شذز جٌطؼد ٚ جٌكض6ْجٌّشٙذ)

 

 .( ضمشس أًِ جٌٕٙٛع ِٓ عش٠ش٘ح ٚ ػذَ جعطغلاِٙح ١ٌٍأط ٚ جٌكض7ْجٌّشٙذ)
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 ضٛؾٗ أًِ جٌٝ ِىطرٙح ٌطؿٍظ ػ١ٍٗ. (8جٌّشٙذ)

 

 .( ؾٍٛط أًِ ػٍٝ وشعٟ ِىطرٙح 9جٌّشٙذ)

 

 .( ضّغه أًِ ذمٍّٙح ِمشسز جْ ضظد ِح ذذجخٍٙح ػٍٝ جٌٛسق11جٌّشٙذ)
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  .( ضشعُ أًِ ِح ٠ؿٛي ذخحؽش٘ح شخظ١س ضؼرش ػٓ ِح ضطّٕٝ جْ ضىْٛ ِطكشسز ذؿٕحقحْ ٚ شؼش ؽ11ً٠ٛجٌّشٙذ)

 

 .جٌط٠ٍٛٓ ٚ ضخ١ٍٙح( ٠ٕطحخ أًِ جٌٕؼحط ذؼذ جٔطٙحتٙح ِٓ جٌشعُ  ٚ 12جٌّشٙذ)
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 ( جعطغلاَ جًِ ٌٍَٕٛ ٌطٕحَ ِّغىس لٍّٙح ػٍٝ جٌّىطد13جٌّشٙذ)

 .جًِ

 

 .( خشٚؼ جٌؿ١ٕس جٌطٟ سعّطٙح أًِ ِٓ جٌٛسلس ٚ ضك١ٍمٙح جغٕحء َٔٛ أ14ًِجٌّشٙذ)

 



26 
 

 

 .( جعط١محظ أًِ ٚ ضفحؾثٙح ٚ د٘شطٙح ذّح ضشجٖ ٠كٍك جِحِٙح15جٌّشٙذ)

 

 

 .أًِ ٚ ضغّش٘ح ذحٌغؼحدز ٚ جٌطفحؤي ٌطّؼٟ ٚسجء ؾٕحقحْ جٌؿ١ٕس( فشقس ضذخً لٍد 16جٌّشٙذ)
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 .( ضغًٍ جٌغؼحدز ٚ جٌطفحؤي ٚ جٌمٛز ٌك١حز أ17ًِجٌّشٙذ)

 

 .( ٔمطس ضكٛي فٟ أًِ ق١ع ٠ىرش ذذجخٍٙح ِح وحْ ١ِطح ٚ ٘ٛ جٌمٛز ٚ جٌّؼٟ ٚ جلا18ًِجٌّشٙذ)
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  .( ضٍٛٔص قرحز أًِ ذفىش٘ح19جٌّشٙذ)

 

 

طش لاًِ فىشز أْ ضظٕغ عؼحدضٙح ٚ لٛضٙح ذٕفغٙح وّح قظً ػٕذِح ضشعُ ٚ ضمشس ذحْ ضّؼٟ فٟ ( ضخ21جٌّشٙذ)

 .جٌشعُ ٚ جٌط٠ٍٛٓ ٌطٍّة سٚقٙح ٚ غشفطٙح ذُٙ
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 .( ضُٙ أًِ ذحٌشعُ ٚ جٌط٠ٍٛٓ ٌّح ضؿذٖ ذُٙ ِٓ ٍِة ٌشٚقٙح ذحٌمٛز ٚ جٌك١حز 21جٌّشٙذ)

 

 .ٌططغًٍ جٌك١حز ف١ٙح ِٓ ؾذ٠ذ( ضٍّة أًِ ؾذسجْ غشفطٙح ذحٌشعِٛحش 22جٌّشٙذ)
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  .( ِشحػش عؼحدز ٚ سجقس ضرذٚ ػٍٝ أ23ًِجٌّشٙذ)

 

( ِلاِف جٌشجقس ٚ جٌك١حز جٌرغّس ٚ جٌفشقس جٌزٞ ٚطٍص ٌُٙ أًِ ذفؼً سٚقٙح جٌم٠ٛس جٌّطفحتٍس طحٔؼس 24جٌّشٙذ)

 .ِح ضكد

 



31 
 

 

 .( ذؼذ ِشٚس ص25ِٓجٌّشٙذ)

 

 .ذحٌك١حز( جٌغشفس ٍِّٛءز ذشعِٛحش أًِ ٚ 26جٌّشٙذ)
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 .( فشقص أًِ ذظٙٛس جٌشؼش ػٍٝ سأعٙح ِغطؿ١رس ٌٍؼلاؼ27جٌّشٙذ)

 

 

  .( ِشحػش جٌغؼحدز ٚ ِلاِف جٌشفحء28جٌّشٙذ)
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 ( جٌشخظ١س جٌخ١ح١ٌس جٌطٟ جخطٍمطٙح أًِ ٚ وحٔص طذ٠مطٙح ٌطٕطمً ِٓ جٌّشع ٚ ج١ٌأط جٌٝ جٌشفحء ٚ جٌمٛز. 29جٌّشٙذ)

‌
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 انرابع:انتطبيق ً  الانتبجانفصم 

 تصًيى انٌاخيبث 1.1

 انبرايح انًستخذيت  1.1

 تحذيذ انطبقى ً الادًاث ً انبرايح انلازيت  1.1

 *فريق انعًم

 *انبرايح انًستخذيت

 انٌاع انهقطبث انًستخذيت في انفيذيٌ 1.1
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      تصًيى انٌاخيبث.1

 

 

 .ٌمطس ػشػ١س ( ِشٙذ ٌٍغشفس ١ٌلا1جٌشىً )

 

 .( ِشٙذ ٌضج٠ٚس ِخطٍفس ِٓ جٌغشفس ١ٌلا2جٌشىً)

 

 .( ِشٙذ ٌضج٠ٚس ِٓ جٌغشفس ضٛػف جٌّىطد ٚ جٌشرحن ١ٌلا3جٌشىً)
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  .شفسغ( ٌمطس ػشػ١س ضٛػف ؾٙس ِؼ١ٕس ِٓ ج4ٌجٌشىً)

 

 .( ٌمطس ضٛػف جٌغشفس وحٍِس ِٓ جٌرحخ5جٌشىً)

 

 .( ٌمطس جخشٜ ٌٍغش٠ش ذضج٠ٚس جخش7ٜجٌشىً)                                       .ٌمطس ٌٍغش٠ش  (6جٌشىً)
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 .( ٌمطس سجع١س8جٌشىً)

 

.لمطة‌عرضٌة‌(9جٌشىً)

 

 ( ٌمطس ضٛػف جٌغشفس ِٓ جٌغش٠ش.11)جٌشىً 
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   انبرايح انًستخذيت  1.1

 3D MAXبرنبيح  

 
 انشكم)أ(

 

 انشكم)ة(
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‌انشكم)ج(

 

 انشكم )د(
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 انشكم)ه(

 

 انشكم)ً(
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‌illustratorبرنامج‌
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‌
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 تحذيذ انطبقى ً الادًاث ً انبرايح انلازيت  1.1

 *فريق انعًم

 *انبرايح انًستخذيت

 انٌاع انهقطبث انًستخذيت في انفيذيٌ *

 

 خطوات العمل: 

‌المشروع‌الى‌مراحل‌رئٌسٌة‌ثم‌توزٌعها‌على‌فرٌك‌العمل,‌كل‌بما‌ٌتناسب‌مع‌لدراته:تم‌تمسٌم‌

 دي لنتاج البيئات.3مرحلة  -أولا 

‌عضو‌الفرٌك‌"شادن"‌لامت‌بالآتً‌:

البٌئة‌المستخدمة‌فً‌المشروع‌هً‌غرفة‌الطفلة,‌حٌث‌تم‌دراسة‌الاشكال‌المراد‌تصمٌمها‌كأثاث‌الغرفة‌والجدران‌‌-1

(‌للاشكال‌باستخدام‌العدٌد‌من‌Modlingدي‌ماكس,‌حٌث‌تم‌عمل‌)3وما‌الى‌ذلن‌لٌتم‌تطبٌمها‌على‌برنامج‌والارضٌة‌

‌(.Box ,Cylinder …. etcدي‌مثل‌)3الادوات‌فً‌برنامج‌

بعد‌انتاج‌البٌئة‌بشكل‌منفصل,‌تم‌تجمٌع‌الاشكال‌فً‌ملف‌واحد‌ثم‌وضع‌ملامس‌بشكل‌بدائً‌لٌتم‌التعدٌل‌علٌها‌فً‌

‌دمة.مرحلة‌لا

‌

‌لام‌عضو‌الفرٌك‌"عبٌر"‌بالآتً‌:

تم‌اعادة‌توزٌع‌جمٌع‌الأشكال‌فً‌اماكنها‌المناسبة،‌ثم‌وضع‌ملامس‌مناسبة‌على‌الأثاث‌ابتداءً‌من‌أصغر‌لطعة‌‌-2

‌بالغرفة‌الى‌اكبرها‌.

المعتمة‌فً‌بحٌث‌اعتمدنا‌مبدأ‌الاضاءة‌Target و‌الاضاءة‌المكتبٌة‌‌‌Free lightوضع‌الاضاءات‌المناسبة‌منها‌‌-3

‌المشاهد‌اللٌلٌة‌،‌أما‌مشاهد‌النهار‌فمد‌تم‌وضع‌اضاءة‌الشمس‌فً‌الخارج‌وهو‌ولت‌الغروب.‌

تصدٌر‌صور‌البٌئة‌الجاهزة,‌حٌث‌تم‌تصدٌر‌صورة‌لكل‌مشهد‌فً‌الستورٌبورد‌بالزاوٌة‌المناسبة,‌وتم‌ضبط‌‌-4

‌ضو‌"جبرا"‌لخبرته‌فً‌هذه‌الأمور‌.(‌‌من‌خلال‌استشارة‌الع(HDTV 1920*1080اعدادات‌الرٌندر‌على‌وضوح‌

‌عضو‌الفرٌك‌"جبرا"‌:

تم‌تصدٌر‌فٌدٌوهات‌كما‌تطلبت‌بعض‌المشاهد‌فً‌الستورٌبورد,‌ففً‌البداٌة‌تم‌وضع‌الكامٌرات‌فً‌الزواٌا‌المناسبة‌‌-5

(‌,‌اٌضاً‌تم‌تحرٌن‌اجزاء‌لبل‌التماط‌الفٌدٌو‌مثل‌ Arc–وتحرٌكها‌بشكل‌)افمً‌وعمودي‌,‌ٌمٌن‌وٌسار,‌وحركة‌الموس‌

حتى‌ٌتناسك‌مع‌‌AVI،‌وتم‌اصدار‌الفٌدٌو‌بصٌغة‌(fram 100 )درجة‌واغلاله,‌وذلن‌تطلب‌‌45فتح‌الباب‌بزاوٌة‌

‌برنامج‌الفلاش‌.

والعٌة‌ووضع‌‌تم‌اخذ‌الصور‌المصدرة‌للعمل‌علٌها‌على‌برنامج‌الفوتوشوب,‌حٌث‌تم‌تعدٌل‌على‌واجهة‌المرآة‌لتبدو‌-6

‌خلفٌات‌نهارٌة‌ولٌلٌة‌للبٌئة‌الخارجٌة‌الظاهرة‌من‌خلال‌النوافذ‌.

‌

‌

‌
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‌

‌

 دي لرسم الشخصيات .2مرحلة -ثانياا 

مشهد‌من‌‌35لسمت‌هذه‌المرحلة‌على‌عضوٌن‌من‌الفرٌك‌لما‌تتطلبه‌من‌ولت‌وجهد,‌حٌث‌ٌبلغ‌عدد‌المشاهد

‌فٌدٌو.‌‌2ضمنهم‌

‌فٌدٌو‌من‌لبل‌العضو‌الآخر‌2مشهد‌و‌11ن‌لبل‌العضو‌"عبٌر"‌و‌مشهد‌من‌ضمنه‌فٌدٌو‌م‌18تم‌انجاز‌

‌"‌شهد"‌.

‌

‌اما‌مراحل‌العمل‌كانت‌على‌النحو‌الآتً‌:

(‌حٌث‌كبداٌة‌تم‌رسم‌الشخصٌات‌الرئٌسٌة‌والثانوٌة‌Flashمرحلة‌الرسم,‌وذلن‌تم‌بإستخدام‌برنامج‌)‌-1

(‌والذي‌ٌبلغ‌حجمه‌‌Stage-والمظاهر‌الجمالٌة‌الأخرى‌مثل‌)رسومات‌الطفلة‌المتحركة‌(‌على‌)مسرح‌العمل

,‌بحٌث‌ان‌فً‌كل‌مشهد‌تم‌وضع‌الصورة‌المصدرة‌layars(‌كخطوط‌رئٌسٌة‌على‌العدٌد‌من‌1080*1920)

 Frame(‌لطبمات‌الرسم‌اللاحمة‌,‌وتم‌استخدام‌تمنٌة‌الرسم‌Backgroundتكون‌)ولفلها‌ل‌ Layar )فً‌اول‌)

by frame‌‌,والتً‌تعتمد‌بشكل‌اساسً‌على‌مهارة‌الرسم‌اولا‌ومعرفة‌بمواعد‌التحرٌن‌الصحٌحة‌ثانٌا

‌(‌فً‌بعض‌الاحٌان‌خصوصا‌فً‌الرسومات‌الجمالٌة.Motion tween) بالإضافة‌الى‌استخدام‌تمنٌة‌

‌المتعارف‌علٌها‌وهً‌كالآتً:‌12ٌن‌حسب‌اسس‌ولواعد‌تحرٌن‌الانٌمٌشن‌تم‌‌التحر

The 12 Principles of Animation 

 1.1Squash and Stretch 

 1.2Anticipation 

 1.3Staging 

 1.4Straight Ahead Action and Pose to Pose 

 1.5Follow Through and Overlapping Action 

 1.6Slow In and Slow Out 

 1.7Arc 

 1.8Secondary Action 

 1.9Timing 

 1.10Exaggeration 

 1.11Solid drawing 

 1.12Appeal 

‌

ولكن‌للحرص‌منا‌على‌تطبٌك‌حركات‌والعٌة‌بأكبر‌لدر‌ممكن‌لمنا‌بتمثٌل‌الحركات‌على‌ارض‌الوالع‌

‌وتصوٌرها‌فٌدٌو‌لٌتم‌محاكاتها‌بشكل‌ٌتناسب‌مع‌حركات‌الشخصٌات.

https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#The_12_Principles_of_Animation
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Squash_and_Stretch
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Anticipation
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Staging
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Straight_Ahead_Action_and_Pose_to_Pose
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Follow_Through_and_Overlapping_Action
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Slow_In_and_Slow_Out
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Arc
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Secondary_Action
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Timing
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Exaggeration
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Solid_drawing
https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation#Appeal
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أما‌بالنسبة‌للرسومات‌الصغٌرة‌)‌أحلام‌و‌تخٌلات‌الشخصٌة‌الرئٌسٌة(‌استخدمت‌عضو‌الفرٌك‌شهد‌أسلوب‌

المبالغة‌و‌الخروج‌الى‌حد‌كبٌر‌عن‌الوالعٌة‌كونها‌احلام‌وتخٌلات،‌فلا‌بد‌من‌التركٌز‌على‌عنصر‌المبالغة‌فً‌

‌هذا‌النوع‌من‌الرسومات.‌

عة‌الحركات‌واضافة‌العدٌد‌من‌الفرٌمات‌لتصبح‌الحركات‌اكثر‌مرونة‌بعد‌الانتهاء‌من‌الرسم,‌بدأنا‌بمراج‌-2

‌وافضل‌فً‌التعبٌر.

حرصنا‌على‌التولٌت‌المناسب‌بحٌث‌لا‌ٌبدو‌التحرٌن‌سرٌعا‌او‌بطٌئا‌الا‌اذا‌  (,Timingمرحلة‌التولٌت‌)‌-3

ٌن‌المشاهد,‌وذلن‌عن‌تطلب‌المشهد‌ذلن‌,‌حٌث‌ٌلعب‌التولٌت‌الجٌد‌دوراً‌مهما‌فً‌اٌصال‌الفكرة‌المرجوة‌لع

‌(‌!24psبٌن‌الفرٌمات‌لتغٌٌر‌السرعة‌بدون‌التدخل‌فً‌اعدادات‌الملف‌وهً‌)‌(Key frames)طرٌك‌اضافة‌

مرحلة‌التلوٌن،‌لامت‌بهذه‌المرحلة‌عضو‌الفرٌك‌شهد‌‌اعتماد‌‌اسلوب‌‌خاص‌فً‌التلوٌن‌وهو‌اسلوب‌جدٌد‌‌-4

الاضاءة‌الموزعة‌فً‌الغرفة‌ثم‌اضافه‌الظلال‌وذلن‌‌ٌعتمد‌على‌مبدأ‌توزٌع‌الالوان‌على‌الشخصٌات‌‌حسب

‌لدمجها‌مع‌البٌئة‌التً‌تتحرن‌فٌها)البٌئة‌ثلاثٌه‌الأبعاد(.

‌تم‌انجاز‌هذه‌المرحلة‌باتباع‌الخطوات‌التالٌة‌:

‌تظلٌل‌الشخصٌات‌والأجزاء‌الاخرى)‌الأجسام‌ثنائٌة‌الأبعاد‌(‌باللون‌الرمادي‌الداكن‌بداٌةً‌.‌-أ

ان‌على‌الشخصٌات‌والاجسام‌المرسومة‌حسب‌الاضاءة,‌بحٌث‌ٌتم‌تلوٌن‌المناطك‌المعرضه‌توزٌع‌الالو‌-ب

مباشرة‌للاضاءة‌‌ابتداءاً‌من‌اللون‌الفاتح‌‌فالأغمك‌وصولاً‌الى‌اللون‌الرمادي‌الداكن‌الذي‌تم‌تظلٌل‌الشخصٌات‌

‌و‌الاجسام‌به‌فً‌المرحلة‌الأولى!‌

جسام‌المعرضه‌للاضاءة‌بزاوٌة‌مختلفة‌فً‌كل‌مشهد‌‌‌‌‌تتحرن‌اضافه‌الظلال‌الناتجة‌من‌الشخصٌات‌و‌الا-ج

‌فٌه‌‌الشخصٌات‌و‌الاجسام‌.‌

أما‌بالنسبة‌للشخصٌات‌الثانوٌة‌)أحلام‌و‌تخٌلات‌الشخصٌة‌الرئٌسٌة‌(‌فمد‌تم‌اتباع‌اسلوب‌مختلف‌‌تماما‌فً‌‌-د

للجمهور‌،‌حٌث‌تم‌تلوٌنها‌بفرشاه‌‌التلوٌن‌بما‌ٌتناسب‌مع‌موضوع‌الفٌلم‌و‌المعانً‌و‌الدلالات‌المراد‌اٌصالها

مختلفة‌،‌فعند‌رسم‌خط‌فوق‌اخر‌ٌنتج‌درجه‌لونٌه‌جدٌدة‌اغمك‌،‌فكلما‌لل‌عدد‌الخطوط‌المرسومه‌فوق‌بعضها‌

‌ٌتمٌز‌الخط‌بدرجه‌لونٌه‌فاتحة‌و‌شفافٌه‌أعلى‌،‌مما‌ٌجعلها‌و‌كأن‌فٌها‌ومٌض‌)اضاءة(‌وشفافٌة‌لونٌة.

والاضاءات‌التً‌تم‌رسمها‌والتً‌اعتمدت‌بشكل‌اساسً‌فً‌رسمها‌على‌‌مرحلة‌توزٌع‌العناصر‌الجمالٌة‌-5

(Motion tween(‌و‌اضافة‌)تاثٌرات‌الاضاءة‌-Glowوالتً‌بدورها‌تعطً‌المشاهد‌جمالٌة‌تشد‌المشاهدٌن‌‌)

‌الٌها‌وتؤثر‌فً‌للوبهم.

‌ونتاج.(‌,‌لٌتم‌تجمٌعها‌لمرحلة‌المMovمرحلة‌تصدٌر‌المشاهد‌على‌شكل‌فٌدٌوهات‌بصٌغة‌)‌-6

‌

حرصنا‌على‌اتمان‌العمل‌فً‌كل‌مراحل‌الرسم‌لإٌصال‌الفكرة‌الصحٌحة‌الى‌المشاهدٌن‌وتحمٌك‌الهدف‌المرجو‌

‌من‌ذلن,‌بالاضافة‌الى‌اظهار‌جمالٌات‌العمل‌من‌خلال‌استخدام‌رسوم‌وملامس‌محببة‌تصل‌الى‌الملوب‌.

 

ا   مرحلة المونتاج . -3ثالثا
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وتم‌اضافة‌مؤثرات‌صوتٌة‌  Premierفً‌هذه‌المرحلة‌تم‌تجمٌع‌العمل‌على‌برنامج‌ال‌ عضو‌الفرٌك‌"جبرا"‌:

و‌‌after effectعلى‌برنامج‌ تحمل‌اسم‌الفٌلم‌‌ motion graphicو‌خلفٌة‌موسٌمٌة‌،‌كما‌وتم‌صناعة

‌.اضافتها‌فً‌بداٌة‌الفدٌو

‌

 مرحلة البروموشن . -رابعاا 

(,‌بحٌث‌عبرنا‌عن‌‌-Amalٌعبر‌بداخله‌عن‌فكرة‌المشروع‌)أملتصمٌم‌اللوجو‌الخاص‌بالمشروع‌والذي‌‌-1

‌حرف‌)م(‌بالرمز‌الخاص‌بالسرطان‌والذي‌ٌخص‌فكرة‌المشروع‌.

‌تصمٌم‌البوستر‌والذي‌ٌعبر‌بمحتواه‌عن‌مكافحة‌الشخصٌة‌لهذا‌المرض‌.‌-2

 (‌عن‌طرٌك‌عضو‌الفرٌك‌"شادن".Illstratorوكل‌ذلن‌تم‌باستخدام‌برنامج‌التصمٌم‌)
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 انفصم انرابع: تطبيق انًشرًع ً فحصو قبم انعرض اننيبئي نو

 

 تطبيق انًشرًع ً فحصو قبم انعرض       1.1

 يتطهببث تشغيم انًشرًع ً عرضو 1.1
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 تطبيق انًشرًع ً فحصو قبم انعرض            1.1

ِٓ لرً فش٠ك جٌؼًّ جٌزٞ جخطض ذحٔطحؾٗ ٌٍطحوذ ِٓ خٍٖٛ ِٓ أٞ خطأ ٌمذ ضُ ػشع جٌّششٚع ِشح٘زضٗ ٚ فكظٗ 

جٚ فمذجٔٗ لاٞ ٕ٘ظش ُِٙ ضٛجؾذٖ ف١ٗ ٚ ج٠ؼح ضُ ػشػٗ ػٍٝ جٌفثس جٌّغطٙذفس ٚ ٟ٘ ِش٠ؼس ذحٌغشؽحْ فٟ ػّش 

جٌغحذؼس ق١ع وحٔص جٔطرحػحضٙح ج٠ؿحذ١س ذحْ سعّص ذغّس ػٍٝ ٚؾٙٙح ٚ دخً جٌطفحؤي جٌٝ لٍرٙح ٌطّؼٟ ذؼض٠ّس ٚ 

 .لٛز ضفٛق جٌّشع

 

 

  

 يتطهببث تشغيم انًشرًع ً عرضو 1.1

ٚ عّحػحش ٌٍّٛع١مٝ فٟ   ٠movie playerؿد جْ ٠طٛفش ؾٙحص قحعٛخ ٠كٛٞ ذشٔحِؽ )ِشغً جٌف١ذ٠ٛ ( جي 

 جٌخٍف١س.
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 انفصم انخبيس : اننتبئح ً انتٌصيبث :

 ضكم١ك جلا٘ذجف       5.1

 ٔظحتف ٚ ضٛط١حش ِغطمر١ٍس ٌٍطط٠ٛش          5.2

 جٌطش٠ٚؽ ٌٍف١ٍُ         5.3

 جٌٍّكمحش        5.4

 *سعِٛحش ج١ٌذ

 *جٌكٍّس جٌذػحت١س     

 جٌّظحدس ٚ جٌّشجؾغ 5.5
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 تحقيق الاىذاف   : 1.1

 ِّىٕس. ضّىٓ جٌفش٠ك ِٓ جعطػّحس جٌفشص جٌّطحقس ٚضخطٟ جٌطكذ٠حش ذأفؼً ؽش٠مس -1

 جٌؼًّ ضكم١ك جلأ٘ذجف جٌّشؾٛز ِٓ جٌّششٚع، ٚج٠ظحي جٌشعحٌس ٌٍفثس جٌّغطٙذفس. -2

جعططحع فش٠ك جٌؼًّ جعطػّحس وً ِح ضؼٍّٗ خلاي جٌك١حز جٌؿحِؼ١س، ٚضٛظ١فٗ فٟ جٔطحؼ ػًّ وحًِ ذطش٠مس ػ١ٍّس -3

 ِذسٚعس.

"، ذك١ع ٠ٍفص ٘زج  أًِذؼٕٛجْ " ١ّ١ٔشٓ ججعططحع فش٠ك جٌؼًّ جعطخذجَ جٌطىٌٕٛٛؾ١ح جٌّطٛفشز فٟ جٔطحؼ ف١ٍُ  -4

قحٍِٟ ٘زج جٌّشع ٚ ذع جٌطفحؤي ف١ٙح لاْ جلاًِ  ذٕفغ١س جٔظحس جٌّؿطّغ ٚجٌّإعغحش ئٌٝ ػشٚسز جلا٘طّحَ جٌف١ذ٠ٛ

 ٔظف جٌؼلاؼ ذً وٍٗ.

ذؾ ِطىحًِ، ٚضكًّ  ػغؾ شجسضٗ، ق١ع جعططحع جٌؼًّ وفش٠ك ِطجعططحع فش٠ك جٌؼًّ ضط٠ٛش لذجسضٗ ِٚٙح -5

عس سش ٚجٌّؼٍِٛحش فٟ ِؿحلاش ِخطٍفس، ِٓ ؾّغ جٌّؼٍِٛحش ٚجعطٕرحؽ جلأفىحس ع ٚدسجحجٌؼًّ، ٚضط٠ٛش ٚجٌّٙ

 ط٠ٍٛٓ ٚ جٌطكش٠ه ٚ جٌطظ١ُّ ٚجٌشعُ ٚجٌ ٘زٖ جٌفثس ِٓ جٌّؿطّغ ٚجٌطفحػً ٌخذِس  جٌؿذٜٚ ٚجٌطٛص٠غ جٌّٙحَ

 ٚجلإػلاْ ٚجٌطظ١ُّ ..  ٚجلإخحسؼ ٚجٌّٛٔطحؼ ٚجعطخذجَ جٌّؼذجش ٚجلأدٚجش ٚ جٌرحسِؽ ٚجٌطش٠ٚؽ 

  

 نصبئح ً تٌصيبث يستقبهيت نهتطٌير     1.1

، ٠غٕٟ ػٓ ؾٙذ عحػحش فٟ جٌؼًّ، ٔمٛي ذحْ ؾٙذ دل١مس فٟ جٌطخط١ؾ أٚ ف١ذ٠ٛ٘زج ج جٔطحؼِٓ خلاي ضؿشذطٕح فٟ 

 جٌطؼذ٠ً، ٌزٌه ٔمذَ أذشص جٌٕظحتف ٚجٌّؼٍِٛحش جٌطٟ لذ ضؿٕد جٌٛلٛع فٟ جلأخطحء ٟٚ٘:

 ط١حس فىشز ل٠ٛس، ٚجٌطخط١ؾ جٌؿ١ذ لرً جٌرذب ذحٌطٕف١ز.جٌطشو١ض ػٍٝ جخ -1

 ِّٓ ِظحدس٘ح ٚ ص٠حسز جٌّشجوض جٌّؼ١ٕس ٚ عإجي رٚٞ جٌخرشز. ؾّغ جٌّؼٍِٛحش - -2

ٛع١مٝ أٚ جٌظٛس أٚ ، ِٛجد ضكطٛٞ ػٍٝ قمٛق ٍِى١س فٟ ِّػً جٌ ِٛجدأٞ َ جٌكشص ػٍٝ ػذَ جعطخذج -3

  جٌّٛٔطحؼ ) ٚجلاػطّحد ػٍٝ ِىطرحش جٌّٛع١مٝ جٌّؿح١ٔس ،جٌطأغ١حسش ( أٚ ؽٍد جرْ سعّٟ ِٓ طحقد 

Copyright .جٌّحٌه لرً جعطخذجِٙح 

 .سؼ فٟ جٔطمحلاش جٌّٛع١مٝ ِٓ دخٛي ٚخشٚؼ ذشىً عٍظ ذك١ع ٠طٕحعد ِغ جٌّشٙذجعطخذجَ ضذ -4

 .ي ػشػٗ ػٍٝ أوػش ِٓ ؾٙحص ػشع ش جٌف١ذ٠ٛ ذذلس ِٕحعرس، ٚجخطرحس جٌف١ٍُ ِٓ خلاضظذ٠ - -5

 

   انترًيح نهفيهى       1.1

وحػلاْ ٌٍف١ذ٠ٛ ٚ دػٛز ٠كًّ ضشق١رح     illustrator ػٍٝ ذشٔحِؽ جي   A4ضُ ػًّ ذٛعطش دػحتٟ ٌٍف١ٍُ ذم١حط 

١ٌطُ ٚػؼٗ ػٍٝ جٌف١غرٛن ١ٌظً لاورش ػذد ِٓ جٌٕحط ٚ ٌٛغٛ  s loginٌٍكؼٛس ٚ ٚٚلص ٚ لحػس جٌّٕحلشس ٚ 

logo . 
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 (1جٌطظ١ُّ )

 

 (2جٌطظ١ُّ )
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 انًهحقبث        1.1

 *سعِٛحش ج١ٌذ:

ٌمذ ضُ سعُ ؾ١ّغ جٌّشح٘ذ ٚ جٌشخظ١س ذمٍُ جٌشطحص ذح١ٌذ ٚ ٟ٘ جلاعٍٛخ رجضٗ جٌزٞ ضُ جعطخذجِٗ ػٍٝ جٌرشجِؽ 

 فٟ جٌف١ٍُ ٚ جٌمظس جٌّظٛسز 
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 جٌّظحدس ٚ جٌّشجؾغ: 5.5

http://www.adobe.com/‌

https://www.autodesk.com/‌

https://www.office.com/ 

1
www.payscale.com 
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