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 إھداء
 

 إلى من جرع الكأس فارغاً لیسقیني قطرة حب

 إلى من كلتّ أناملھ لیقدم لنا لحظة سعادة  

 إلى من حصد الأشواك عن دربي لیمھد لي طریق العلم

 إلى القلب الكبیر............ (والدي العزیز).........الى روح لم ولن تفارقني أبدا
 

 إلى من أرضعتني الحب والحنان

 حب وبلسم الشفاء ........ (والدتي الحبیبة)إلى رمز ال
 

 إلى القلوب الطاھرة الرقیقة والنفوس البریئة إلى ریاحین حیاتي

 الى من یحملون في عیونھم ذكریات طفولتي وشبابي ........ إخوتي وأخواتي

 الى من حملو رسالة العلم اساتذتي

داع..... زملائي الى من سرنا سویا ونحن نشق الطریق معا نحو النجاح والإب
 وزمیلاتي

 الى من ضحوا بحریتھم من اجل حریة غیرھم........ الاسرى والمعتقلین

 الى من ھم اكرم منا مكانة........ شھداء فلسطین

 

 إلى ھذه الصرح العلمي الفتي والجبار........ جامعة بولیتكنك فلسطین

 ن الحبیبةالى من احتضنتني كل ھذا الكم من السنین ........... فلسطی
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 شكر وتقدیر

 
 (قل إعملوا فسیرى الله عملكم ورسولھ والمؤمنون)

 صدق الله العظیم
 

إلھي لایطیب اللیل إلا بشكرك ولایطیب النھار إلا بطاعتك .. ولاتطیب اللحظات إلا 
 بذكرك .. ولا تطیب الآخرة إلا بعفوك .. ولا تطیب الجنة إلا برؤیتك

 الله جل جلالھ.......

بد لنا ونحن نخطو خطواتنا الأخیرة في الحیاة الجامعیة من وقفة نعود إلى أعوام لا
قضیناھا في رحاب الجامعة مع أساتذتنا الكرام الذین قدموا لنا الكثیر باذلین بذلك جھودا 

 كبیرة في بناء جیل الغد لتبعث الأمة من جدید ...

یر والمحبة إلى الذین حملوا وقبل أن نمضي نقدم أسمى آیات الشكر والامتنان والتقد
 أقدس رسالة في الحیاة ...

 ..... فةذین مھدوا لنا طریق العلم والمعرإلى ال

 إلى جمیع أساتذتنا الأفاضل.......

"كن عالما  ... فإن لم تستطع فكن متعلما ، فإن لم تستطع فأحب العلماء ،فإن لم تستطع 
 فلا تبغضھم"

 

، إلى من لمنا التفاؤل والمضي إلى الأمامذي عوال یطةنخص بالذكر مشرفنا أ.ثائر أبو قب
 .....وقف إلى جانبنا عندما ضللنا الطریق

 

 

 

 

 

 

 



4	
	

 لمحة موجزة عن المشروع
 

تتحدث القصة عن القضیةّ  (stop motion 2D) ,فیلم قصیر ثنائي الأبعاد باستخدام تقنیة الستوب موشن 

ل السوري آیلان الذي وجد متوفى على ضفاف الشاطئ التركي السوریةّ و الواقع العربي الحالي عن طریق الطف

وھو مھاجر مع أھلھ عبر البحر , تبدأ أحداث القصة بوجود حیاة طبیعیة في المنزل, ویكون الطفل والوالدان 

نائمین في سلام , ثم تبدأ الطائرات بقصف المكان لیلاّ، وتھرب العائلة من المنزل بسبب الحرب لیھاجروا عبر 

 ر .البح

یبدأ الصراع في القصة و تكون العائلة و الأشخاص على متن القارب, تبدأ الرحلة في البحر بشكل عادي , ثم تبدأ 

الأمواج بالتصاعد و یغرق الطفل فیلحقھ الأب لیحاول إنقاذه لكن الأمواج العالیة تجرف الطفل بعیدا عن والده و 

 ھنا سلسة أحلامھ التي سلبت منھ: "لعب,مدرسة,جامعة,زواج", ویستسلم الطفل للبحر وأمواجھ , لتبدأ القارب , 

لتنتھي القصة بالمشھد الأخیر , یكون الطفل آیلان على شاطئ البحر قد توفى, وأحلامھ منثورة بین الأمواج, 

 ھارباُ من مصیر الموت في الحرب , لیلاقي الموت ینتظره على شاطئ البحر .

 

 

A short film two-dimensional using  stop  Motion Technology, (stop motion 2D) The 
story about the Syrian issue and the current Arab reality by Syrian child-Ilan, who 
was found dead on the shores of the Turkish beach, an immigrant with his family 
across the sea, the story begins the events of the existence of a normal life at home , 
the child and the parents were sleeping in peace and be, then the planes begin 
bombing the place at night, and escape from the family home because of the war to 
migrate across the sea. 

Conflict begins in the story and be a family and the people on the boat, the journey 
begins in the sea as normal, then the waves begin to escalate and drown the child 
Volga father to try to save him but the high waves washed away the child away from 
his father and the boat, and give up the child of the sea and its waves, to start here 
smooth that robbed him of his dreams: "play, school, university, marriage", 

The story ends the last scene, the child Ilan beachfront died, and his dreams strewn 
among the waves, on the run from the fate of death in the war, and find death awaits 
him at the seaside. 
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موضوع القصة 1.1  

تتحدث القصة عن القضیةّ  (stop motion 2D) , باستخدام تقنیة الستوب موشن ثنائي الأبعاد فیلم قصیر 

على ضفاف الشاطئ التركي الذي وجد متوفى  آیلانالسوریةّ و الواقع العربي الحالي عن طریق الطفل السوري 

, تبدأ أحداث القصة بوجود حیاة طبیعیة في المنزل, ویكون الطفل والوالدان وھو مھاجر مع أھلھ عبر البحر 

بسبب الحرب لیھاجروا عبر  نائمین في سلام , ثم تبدأ الطائرات بقصف المكان لیلاّ، وتھرب العائلة من المنزل

 .البحر 

ن العائلة و الأشخاص على متن القارب, تبدأ الرحلة في البحر بشكل عادي , ثم تبدأ یبدأ الصراع في القصة و تكو

یغرق الطفل فیلحقھ الأب لیحاول إنقاذه لكن الأمواج العالیة تجرف الطفل بعیدا عن والده و بالتصاعد و  الأمواج

 : "لعب,مدرسة,جامعة,زواج",ویستسلم الطفل للبحر وأمواجھ , لتبدأ  ھنا سلسة أحلامھ التي سلبت منھالقارب , 

على شاطئ البحر قد توفى, وأحلامھ منثورة بین الأمواج,  آیلانلتنتھي القصة بالمشھد الأخیر , یكون الطفل 

 ھارباُ من مصیر الموت في الحرب , لیلاقي الموت ینتظره على شاطئ البحر .

 

أھداف المشروع  1.2  

 .(stop motion 2D)مختلفة باستخدام تقنیة بطریقة جدیدة  آیلانقصة الطفل السوري  إبراز .1
 .بیر عن بعض القضایا الشائكة التي تعصف بعدد من الشعوب العربیةعالت .2

 .عرض جانب من المعاناة التي یعیشھا الشعب السوري الشقیق .3

 تسلیط الضوء على قضیة اللاجئین في سوریا بشكل خاص وفي الوطن العربي بشكل عام. .4

 .كرامة وسلامالتأكید على حق العیش ب .5

 التأكید على حق الطفولة في العیش في سلام. .6

 التأكید على أھمیة الواجب الوطني لكل فرد في المجتمع و ضرورة التحرك لتغییر ھذا الواقع الألیم. .7

 

 الإبداع في المشروع 1.3

 القصة والمعنى : •

v  سوریة مع و القضیة ال آیلانیتمثل الإبداع في القصة في الربط بین قصة الطفل السوري

إیصال الفكرة بشكل عام  , و و قضیةّ اللاجئین الواقع العربي في الوقت الحاليجانب من 

 .عن واقع شعب كامل فقط بقصة طفل واحد حیث تم التعبیر بشكل ضمني للمشاھد,

v  الربط بین القصة الحقیقة للطفل و خیال الكاتب وتسلسل الأحداث لإیجاد سیناریو یتحدث عن

 .یة واحدةشعب كامل بشخص
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 التصمیم:  •

v  توظیف المواد الخام البسیطة مثل ماده الكانسون , الكرتون و الألوان لإنتاج بیئة واقعیة

 .تحاكي البیئة الموجودة بالقصة

v عمل الشخصیات بطریقة كرتونیة ثنائیة الأبعاد , ومحاكیة للواقع في نفس الوقت ,حیث تم 

 في القصة أثناء الرسم. الأصلیة شكل الشخصیات الأخذ بعین الاعتبار

v .العمل على دمج احد التقنیات القدیمة في الرسوم المتحركة وربطھا بتقنیات متطورة وحدیثة 

 التطبیق: •

v ي الستوب لم تستخدم من قبل وھ لأفلاماستخدام تقنیة جدیدة في الجامعة لإنتاج ھذا النوع من ا

یات و البیئات بشكل یدوي سیتم بناء الشخصو   stop motion 2D)موشن ثنائي الأبعاد(

 .دون استخدام الكمبیوتر

v  وتم تتبع أسلوب الأحداثالتنویع في اختیار اللقطات بطریقة مناسبة لسرد القصة و تسلسل ،

 .المخرج العالمي الفرید ھتشكوك في اختیار الكثیر من اللقطات  

 

 

 

 

 الفئة المستھدفة  1.4

لھم الرسالة التي یحملھا ، حیث یولیھم عنایة خاصة لكونھ معنیّا  لكل عمل فئة معینة من الناس یستھدفھا لیوصل
. ونحن سنستھدف من خلال ھذا الفیلم ثلاث شرائح من  بھم وبرؤیتھم، كما أن التغذیة الراجعة للعمل تأتي منھم

 الناس، وھما:
 

 والرسوم المتحركة بشكل عام..stop motion 2D  المھتمین في مشاھدة أفلام الـ  •
 فما فوق.  –سنوات  9 من عمر الفئة  •

 

 فریق التطویر 1.5

سیتم العمل على جمیع المراحل بالترتیب بشكل مشترك ومنظم بین أعضاء الفریق ابتداءً من بلورة الفكرة و رسم 

ائیة الأبعاد وتحریكھا نالسكتشات الأولیة للأشخاص و الأحداث, و رسم ألواح القصة , مروراً  ببناء النماذج ث

 . المشاھد واللقطات حتى إخراج العمل بالشكل المطلوب والنھائيوتوزیع 
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  (مخطط جانیت) المھام موزعة على جدول زمني 1.6

 

 المھام

 الجدول الزمني للأحداث
	

	الزمن بالأسابیع

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15	16	

بلورة الفكرة وتحدید الأسلوب 
 المناسب 

              

		

 كتابة السیناریو
              

		

رسم ألواح القصة 
(storyboard) 

              

		

التصمیم و رسم السكتشات 
 الأولیة للبیئة و الشخصیات 

       
 

 

 

       

		

 مرحلة العمل الیدوي 
              

		

 مرحلة الإضاءة 
              

		

 مرحلة التحریك
               

	

جمیع الموسیقى و مرحلة ت
 المؤثرات

              

		

 و الإخراج  المونتاج مرحلة 
              

		

 الفحص و التدقیق 
              

		

 التوثیق 
              

		

 
 

 ) المھام الموزعة على الفترة الزمنیة1.1الجدول (
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 تفصیل المشروع 2.1

 التالیة:  سیتم انجاز ھذا المشروع بالتفصیل حسب الخطوات

 و الأسلوب المناسب.  فكرة المشروع إیجاد .1

 .شكل قصة مفصلة وكتابتھا علىبلورة فكرة المشروع  .2

 .سیناریو إلىتحویل القصة  .3

 .)sketchلشخصیات القصة و البیئة ( أوليرسم  .4

 .(story board)عمل ألواح القصة  .5

 .القصةتجھیز الموسیقى و المؤثرات الصوتیة حسب توزیع المشاھد في ألواح  .6

 .بناء نماذج ثنائیة الأبعاد للشخصیات والبیئات .7

 .سون و الكرتون المقوىنبناء البیئات بشكل یتناسب مع حجم الشخصیات باستخدام الكا .8

 .أجزائھاتجمیع الشخصیات وتركیب  .9

 .تجمیع البیئات وتركیبھا بالشكل المناسب .10

 .الملائمة لكل بیئة من البیئات الإضاءةتركیب  .11

 )story boardا وتثبیتھا في البیئة كما ھو موجود في ألواح القصة (الكامیرتجھیز  .12

 تحریك الشخصیات في البیئة والتقاط الصور لھا في كل حركة حسب تقنیة .13

 .)stop motion( الـ 

 )Stop Motion Pro 7.5وحفظھا باستخدام برنامج ( تصدیر الصور في كل لقطة .14

 adobe(فیدیو باستخدام برنامج  إلىر صوالوتصدیر  تجمیع المشاھد لعملیة المونتاج .15

premiere( 

, معالجة الفیدیو  )adobe premiere(تركیب الموسیقى والمؤثرات الصوتیة باستخدام  .16

 )adobe After Effectباستخدام برامج (

 )adobe After Effectعمل مقدمة و نھایة للفیلم باستخدام برنامج ( .17

ة لیتناسب مع بیئات العمل المختلة والتنوع بین بأكثر من صیغلى وتصدیر الفیدیو ع إخراج .18

 مواصفات الأجھزة المختلفة .
 
 
 
 
 
 
 



9	
	

 تفصیل المشروع 202
 

 
 عدة متطلبات وسیتم تفصیلھا فیما یلي : إلى) یحتاج  stop motion 2Dمشروع الـ (

 
 متطلبات المشروع المادیة  •

 
o حاسوب عالیة الكفاءة  أجھزة 
o واشج ألوان )Gouache( 
o كانسون 
o رتون بسكوتك 
o  مادة غراء 
o  تكملتینا بلو(blu tack) 
o لوح زجاج 
o ستدیو " إضاءةتناسب المشاھد "  اءاتضإ 
o  كامیرا تصویر ثابت 
o  55-18عدسة mm 
o اذاكرة تخزینیة للكامیر )SD card( 

 
 الأشخاص  •

o  كاتب القصة 
o  كاتب السیناریو 
o  رسام 
o موسیقى  خبیر 
o مونتاج  خبیر 
o تصمیم شخصیات ( خبیرstop motion( 
o تحریك ( خبیرstop motion( 

 
 و برامج  أدوات •

 
o ) نظام تشغیلWindows 8( 
o ) برنامجAdobe Premiere( 
o برنامج )Adobe After effect( 
o برنامج )Adobe Photoshop( 
o برنامج )Adobe illustrator( 
o برنامج )Stop Motion Pro 7.5( 
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 تفصیل المتطلبات التطویریة 2.2.1

 ة لمتطلبات المشروع المادیة تقدیر التكلفة المالی �

 المجموع($) السعر ($) العدد التفاصیل البیان

 Intel core i7,8G ramجھاز حاسوب 
,1TB Hard Disk 
Nvidia geforce 

740m 

1 830$ 830$ 

 Intel core i7 ,8G ramجھاز حاسوب 
,500GB hard 

disk ,ATI 5770 
1G 

1 870$ 870$ 

 من نوع ألوان ألوان
)Gouache( 

7 56$ 56$ 

 canson( 15 105$ 105$كانسون ( كانسون

 $15 $15 1 لوح زجاج زجاج

 $1 $1 1 كرتون بسكوت كرتون بسكوت

 1/2kg 1 1$ 1$مادة الغراء  الغراء

 ملتینا بلو تك ملتینا
(blu tack) 

1 2$ 2$ 

 $120 $60 2 ستودیو أضواء خاصة للمشاھد إضاءة

 canon 600D 1 630$ 630$ كامیرا تصویر ثابت

-canon 18 عدسة عدسة كامیرا
55mm 

1 120$ 12$ 

 GB 32 ذاكرة تخزینیة للكامیرا
90MB/s 

1 17$ 17$ 

 $2,659  المجموع

 التكلفة المالیة للمتطلبات المادیة):  2.1الجدول ( 
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  للأشخاصتقدیر التكلفة المالیة  �

 المجموع ($) السعر ($) العدد الشخص 

 $500 $500 1 كاتب القصة 

 $500 $500 1 كاتب السیناریو 

 $350 $350 1 رسام 

 $200 $200 1 مختص موسیقى 

 $500 $500 1 مونتاج  مختص

تصمیم شخصیات      مختص
)stop motion ( 

1 1000$ 1000$ 

تحریك شخصیات      مختص
)stop motion ( 

1 1000$ 1000$ 

 $4050  المجموع

 للأشخاصة التكلفة المالی):  2.2الجدول ( 

 

 تقدیر التكلفة المالیة للبرامج  �

 المجموع ($) عدد الشھور  السعر ($) العدد البرنامج 

 Windows 8( 2 120$ 12 240$نظام تشغیل   (

(Adobe After effect cc) 1 20$ 4 80$ 

(Adobe Premiere cc) 1 16$ 4 64$ 

( Adobe Photoshop cc) 1 10$  4 40$  

(Stop Motion Pro 7.5) 
 

1 50$ 12 185$ 

 $609  المجموع 

 التكلفة المالیة للبرامج):  2.3الجدول ( 
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 متطلبات المشروع التشغیلیة 2.3

لا یتطلب المشروع لتشغیلھ سوى جھاز حاسوب یدعم تشغیل ملفات الفیدیو بواسطة برنامج مشغل وسائط یدعم 
شغیل المشروع بواسطة تلفاز منزلي وجھاز وان لم یتوفر یمكن ت )mp4صیغة المشروع النھائیة وھي (

)DVD) یدعم صیغة (DIVX( كذلك یمكن تشغیل المشروع بواسطة ،USB flash memory   على الشاشات
 USBالحدیثة التي تدعم 

 
 المتطلبات المادیة  
  أجھزة-1

 جھاز حاسوب متوسط الكفاءة  ●
   أو

 )مع تلفاز DVDجھاز ( ●
 أو

● Flash USB  تدعمھامع تلفاز أو شاشة 
 
  أشخاص-2

       شخص تشغیل المشروع بكل بساطة  أيیستطیع  ●
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 تفصیل متطلبات المشروع التشغیلیة  2.3.1

 قدیر التكلفة المادیة لمتطلبات المشروع التشغیلیةت

 المجموع ($) السعر($) التفصیل  البیان

 not less than Pentium جھاز حاسوب 
4 500MHz 

512M RAM memory 

200$ 200$ 

 vlc player /windows ل فیدیو مشغ
media player 

free free 

 $200  المجموع 

    

جھاز تلفاز عادي یحتوي  جھاز تلفاز 
 DVDعلى وصلة 

150$ 150$ 

DVD player  جھازDVD      یدعم نظام
)DIVX( 

50$ 50$ 

 $200  المجموع 

 ): التكلفة المادیة لمتطلبات المشروع التشغیلیة 2.4الجدول ( 

 

 التقنیات المستخدمة 2.4

 .عملیة التحریك  إثناءالصور  لالتقاط)  stop motion pro 7.5استخدام برنامج ( •
 التأثیرات لإضافة(Adobe After effect cc)و  (Adobe Premiere cc)استخدام برامج المونتاج •

  .و الموسیقى على الفیدیو
 

 .صیاتاستخدام تقنیات یدویة وحرفیة لتجھیز البیئة والشخ •
 

 التصویر  أثناء واقعي وفي مكان مناسب  إضاءةاستخدام نظام  •
 

 عالیة الجودة في التصویر  ااستخدام كامیر •
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 المخاطر والمحددات والتحدیات 2.5
 
 
 المخاطر  •

 
 من المخاطر التي تتمثل في ھذا المشروع ما یلي : و ,جھ كل مشروع عدة مخاطرایو أنلا بد 

 
 
 

نظرا لأنھا أول فكرة مشروع   تعد بنفسھا مخاطرة)  stop motion 2Dل(فكرة بناء المشروع بتقنیة ا •
 و المعلومات المتوفرة عنھا في الجامعة قلیلة  في الجامعة  بھذا الأسلوب

 
 ثنائیة الأبعاد بشكل یدوي  قلة الخبرة في مجال بناء شخصیات وبیئات  •

 
یتم تحریكھا بشكل یدوي  لأنھبیر نظرا وقت وجھد ك إليتحتاج  عملیة التحریك في البیئة و الشخصیات  •

 حدوث تشوھات فیھا  أووقد یتسبب ذلك بتلفھا 
 

 
 

 المحددات  •
 

) ,لكن عند stop motion 3Dفي بدایة المشروع , تم اختیار أسلوب الستوب موشن ثلاثي الأبعاد( •
دوات والأجھزة البدء بالعمل بالمشروع , اتضح صعوبة انجاز بعض البیئات و المشاھد لقلة الموارد, الأ

 المشروع تم  اتخاذ القرار باستخدام أسلوب فيالمتاحة , و بعد قطع مدة من الزمن 
 )stop motion 2D (.وكان الاعتماد الأكبر على التجربة في انجاز المشروع 

 
 
 
 

 التحدیات  •
 

ت المناسب الشخصیات و البیئة بالشكل المطلوب بالوق إنتاجوالقدرة على  بالأعلىحل المشاكل المذكورة 

 . العمل ومنتجتھ بالدقة المطلوبة في الوقت المناسب وإخراج
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 آلیة التسلیم 2.6

. تم )Linux(أو ) Windowsأو(  ( MAC )المشروع قابل للعمل على أكثر من بیئة تشغیلیة سواء 

ویتم ك یدعم ذل Codec) و ھي مدعومة من قبل المشغلات على أن یكون ھنالك  mp4( تصدیر الفیدیو بصیغة

 ) المنزلي.  DVD) یعمل على أي جھاز حاسوب أو على جھاز ( CD(نسخة على قرص لیزريتزوید 

 

) لمواكبة التطور  (HD 720*1280( و نظراً للتطور الموجود في عالم الفیدیو عملنا على استخدام مقاس

 الذي أصبح مستخدم عالمیاً.

 

 

 

 آلیة التسویق  2.7
تساعد في الحملة الإعلانیة لعرض ھذا الفیلم , وسیتم تجھیز تصمیم  سیتم عمل بعض التصامیم التي

 ). CD DVD), و بطاقات دعوة , وغلاف لـ(  X-Standبوسترات,  و ( 

 ) لمشاھدة الفیدیو .facebook) على موقع (Eventبالإضافة الى ذلك سوف یتم عمل (
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 الرسم الیدويشرح مفصل للشخوص ودورھا،الأماكن،والخلفیات،الأزمنة،مع  3.1

 

 الشخوص وأدوارھا 3.1.1     

 الشخصیة الأولى:

 یلانآ :الطفل

 الجنس: ذكـــــر.

 ســـنین. 3العمر : 

 

 

 ) شخصیة آیلان 3.1الشكل( 
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 الشخصیة الثانیة:

 : ریحانالأم

 الجنس: أنثى.

 ســــنة. 28العمر : 

 

 

 ) شخصیة الأم 3.2الشكل ( 
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 الشخصیة الثالثة:

 :عبد �الأب

 جنس: ذكــــر.ال

 ســــنة. 35العمر : 

 

 

 ) شخصیة الأب 3.3الشكل ( 

  



19	
	

 الأماكن 3.1.2

 المكان الأول:

في الفیلم یكون الطفل والوالدین نائمین على السریر في ھدوء , ثم تبدأ أصوات  لأولوھو المشھد ا :الغرفة
 في المكان .  الانفجارالطائرة الحربیة بالاقتراب , و أصوات 

 

 الغرفة)  3.4( الشكل 

 

 

 

 

 

 

 

 المكان الثاني:



20	
	

بالتصاعد  الأمواجفي البحر بشكل عادي , ثم تبدأ  الرحلةعلى متن القارب, تبدأ  الأشخاص: تكون العائلة و البحر
 لكن الأمواج العالیة تجرف الطفل بعیدا عن والده والقارب . إنقاذهو ویغرق الطفل فیلحقھ الأب لیحاول 

 

 

 بحرل) ا 3.5الشكل ( 
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 المكان الثالث: 

یلان متوفى على شاطئ البحر وتنجرف معھ أحلامھ آ,یكون الطفل  صوت الأمواج تضرب الشط:الشاطئ 
 المنثورة بین الأمواج, 

 

 شاطئ) ال 3.6الشكل ( 
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 ألواح القصة  3.2

 ألواح القصة :
 

 المشھد الأول :
 

 اللقطة الأولى:
 

 
 

 دقات الساعة) 3.7الشكل (
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 :ثانیةاللقطة ال

 
 

 
 

 . صورة العائلة)3.8الشكل(
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 :لثالثةاللقطة ا
 
 

 
 

 العائلة نائمون بسلام) 3.9الشكل(
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 :رابعةاللقطة ال
 

 

 
 
 

 .العائلة نائمون)3.10الشكل(
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 :خامسةاللقطة ال
 
 
 

 
 
 

 . سقط المرآة على الأرضصوت الطائرات ت) 3.11الشكل(
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 :لسادسةاللقطة ا
 

 
 

 
 
 
 

 المرآة على الأرض) 3.12الشكل(
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 المشھد الثاني :
 اللقطة الأولى:

 
 
 

 
 
 

 . الأشخاص والعائلة على القارب في البحر) 3.13الشكل(
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 ة:ثانیاللقطة ال
 

 
 

 

 
 
 

 .الأمواج وینزلق الطفل من القاربتعلو ) 3.14الشكل(
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 :ثالثةاللقطة ال
 

 
 

 
 
 

 . الطفل في البحر یغرق ویلحق بھ والده یحاول إنقاذه) 3.15الشكل(
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 :الرابعةاللقطة 
 
 

 

 
 
 

 . الطفل یبتعد عن والدة وعن القارب ویصبح لوحدة في البحر) 3.16الشكل(
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 :الخامسةاللقطة 

 
 
 

 .آیلان  یستسلم للبحر و یتوفى)3.17الشكل(
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 المشھد الثالث:

 :ولىاللقطة الأ
 
 

 
 

 . آیلان وحلمھ الأول "اللعب") 3.18الشكل(
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 ة:ثانیاللقطة ال
 

 

 
 .آیلان وحلمھ الثاني "الدراسة في المدرسة") 3.19الشكل(
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 :ثالثةاللقطة ال
 

 
 

 .آیلان وحلمھ الثالث "التخرج من الجامعة" )3.20الشكل(
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:لرابعةاللقطة ا  

 
 

 
 
 

 .آیلان وحلمھ الرابع "الزواج" )3.21الشكل(
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 المشھد الرابع:

 :ولىاللقطة الأ
 

 
 

 . أحلام الطفل منثورة فوق الأمواج) 3.22الشكل(
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: 
 :ثانیةاللقطة ال

 

 
 

 . حذاء آیلان ) 3.23الشكل(
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 اللقطة الثالثة:
 
 

 
 
 

 

 .وجھ آیلان)3.24الشكل(
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ة:الرابعاللقطة   

 

 

 
 . آیلان على الشاطئ) 3.25الشكل(
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 :الخامسةاللقطة 
 
 

 . ن على الشاطئكرة آیلا) 3.26الشكل(
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 :السادسةاللقطة 
 
 

 
 .للحلم بقیة ) 3.27الشكل(
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 الأدوات والبرامج المستخدمة ودور كل واحد منھا في تنفیذ عناصر المشروع 3.3

لفیلم باعتماد لإنجاز ھذا المشروع كان لابد من الاستعانة ببعض البرامج, ولقد قام فریق العمل بإنجاز ھذا ا

بعض البرامج الھامة التي لھا دور ھام في  إلى, بالإضافة  (Stop motion Pro 7.5)أساسي على برنامج 

 .أخرىتكملة الفیلم من مونتاج وإضافات 

 وفیما یلي عرض لجمیع البرامج التي تم الاستعانة بھا لإنتاج الفیلم بالشكل النھائي:

 

 

 ).windows 8نظام التشغیل (

 

 )windows8واجھة نظام التشغیل الرئیسیة ( ) 3.28شكل ( ال

سوف یتم علیھ تثبیت البرامج اللازمة لانجاز ھذا المشروع , وتشغیلھا للعمل علیھا وقد  الذيوھو نظام التشغیل 
 أومرحلة تثبیت البرامج  ثناءأبما یتناسب مع ھذا النظام وخصائصھ لتفادي حدوث مشاكل  البرامجتم اختیار 

 مل علیھاالع
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 )stop motion pro 7.5برنامج (
 

 )stop motion pro 7.5واجھة برنامج ( ) 3.29الشكل ( 

 

ساسي لانجاز المشروع ویتم من خلالھ اخذ الصور و اللقطات للبیئة و الشخصیات حسب اللقطة لأھو البرنامج ا
 میرااالمراد تصویرھا من خلال وصلھ بالك
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 ).adobe after effects ccبرنامج(
 

 

 )adobe after effects ccواجھة برنامج ( ) 3.30الشكل ( 

 

مقدمة للفلم  لإنشاء, كما یستخدم  الإخراجیضفي بعض لمسات الجمال على الفیدیو بعد عملیة  الذي البرنامجھو 
    التأثیراتبعض  وإضافةقبل بدایة العرض 
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 ).adobe premiere ccبرنامج(
 

 

 )adobe premiere ccالرئیسیة لبرنامج() الواجھة 3.31الشكل(
 

 

سوف یتم من خلالھ تجمیع مقاطع الفیدیو المصورة و اللقطات وترتیبھا بالشكل المناسب, ویتم  الذيھو البرنامج 
 الخلفیات الموسیقیة التي سوف نستخدمھا في الفیلم . إضافة أیضامن خلالھ 
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 ) adobe Photoshop ccبرنامج(
 

 )adobe Photoshop ccلواجھة الرئیسیة لبرنامج() ا3.32الشكل(
 

التأثیرات  وإضافةعلیھا .من تغیر اللون ودرجاتھ,  التأثیرات وإضافةیعمل على دمج الصور  الذيھو البرنامج 
وتجمیع الصور الأخرى اللازمة لھا, واستخدم ھذا البرنامج في تعدیل بعض الصور اللازمة في المشروع , 

 عالمرفقة في المشرو
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 ). adobe illustrator cc(برنامج
 

 

 )adobe illustrator cc) الواجھة الرئیسیة لبرنامج(3.33الشكل(
 

,  (CD)ھو البرنامج الذي سوف یتم م خلالھ عمل التصامیم الخاصة بالمشروع : بوستر , بطاقة دعوة , غلاف 
 X-Standو   (Facebook)دعوة الفیسبوك   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



49	
	

 الشخوص, والأماكن, والنماذج الأخرى على شكل تصمیم 4.1

تصامیم ثائیة الأبعاد باستخدام المواد  إلىبعد الانتھاء من مرحلة الرسم الیدوي, تم تحویل كافة متطلبات المشروع 
الخام الخاصة لكل متطلب, وقام فریق العمل بعمل المشاھد والحركات حسب السیناریو, وبعد الانتھاء من عمل 

 الأصوات اللازمة و الموسیقى, وبذلك یكون قد أنتھي المشروع بشكل الكامل.  إضافةلمشاھد بالشكل النھائي, تم ا
 

 الشخوص على شكل تصمیم  4.1.1     

بعد أن تم رسم جمیع الشخصیات بشكل یدوي, تم العمل علیھا لتحویلھا لشخصیات ثنائیة الأبعاد, و تم 

 لمتوفرةتجھیزھا بشكل یدوي بالخامات ا

 الشخصیة الأولى ( الطفل آیلان ) 

 

 )الطفل آیلان 4.1الشكل ( 
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 ) : ریحان الشخصیة الثانیة (الأم

 
 ) الأم 4.2الشكل ( 

 

 ) : عبد � الشخصیة الثالثة ( الأب

 

 ) الأب 4.3الشكل ( 
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 الأماكن على شكل تصمیم 4.1.2

 إلىللاماكن و البیئات تم تحویلھا  الأولیةرسم الاسكتشات وفق ما یتطلب نمط الفلم, وبعد  الأماكنتم تصمیم 
بشكل  وإنھائھااللازمة بما یتناسب مع المشاھد التي تسرد القصة,  الإضافات, وقد تم عمل بعادالأرسومات ثنائیة 

وث بعین الاعتبار النسب بین حجم الشخصیات و حجم البیئة لتفادي حد الأخذمع الشخصیات و البیئة ,مع  یتلاءم
 مشاكل .

 

 )  الغرفةالمكان الأول ( 

 

 ) الغرفة 4.4الشكل ( 
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 المكان الثاني (البحر) 

 
 ) البحر 4.5الشكل ( 

 

 المكان الثالث ( الشط) 

 

  ) الشط 4.6الشكل ( 



53	
	

 تطبیق المشروع 4.2

للازمة قام فریق العمل, بإنجاز الفیلم حسب مجموعة من المراحل التي تشمل عمل الشخصیات والبیئات ا

 یتم تصدیر الفیلم بصورتھ النھائیة وتجھیزه للعرض. نأ إلىللفیلم, تأتي ھذه المراحل بشكل متسلسل ومتراكم, 

 

) ,لكن عند البدء stop motion 3Dفي بدایة المشروع , تم اختیار أسلوب الستوب موشن ثلاثي الأبعاد(

د لقلة الموارد, الأدوات والأجھزة المتاحة , و بالعمل بالمشروع , اتضح صعوبة انجاز بعض البیئات و المشاھ

وكان الاعتماد  ) stop motion 2Dالمشروع تم  اتخاذ القرار باستخدام أسلوب ( فيبعد قطع مدة من الزمن 

 على التجربة في انجاز المشروع.

 

 

 (stop motion 3D)تجارب )  4.7الشكل ( 

 

 

 

 

 



54	
	

 ل الشخصیات وتبدأ بالخطوات التالیة :وفیما یلي بعض الخطوات الرئیسیة لإتمام عم

 الخطوة الأولى :

 على الرسم الیدوي بالاعتماد) Modelعملیة رسم ال(
 

 للتصامیم الأولیةالسكتشات )  4.7الشكل ( 

 

تمر بعدة مراحل,  أنتصامیم جاھزة بعد  إلىیتم في البدایة رسم سكتشات أولیة للشخصیات لیتم فیما بعد تحویلھا 
نقوم ببناء شخصیات ثنائیة الأبعاد بدون استخدام  الأولىا ھذا الأمر مجھودا كبیرا خاصة وانھ للمرة وقد تطلب من

 أكثریعتمد على التجربة, بعكس الحاسوب و الذي یعتمد على خطوات متسلسلة بشكل  لأنھالحاسوب وذلك 
 العمل بالمشروع. ثناءأالعمل بمساعدة الكمبیوتر وھذا ما سیتم ملاحظتھ  أثناءویمكنك رؤیة النتیجة 
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 الخطوة الثانیة  :

 البدء بالعمل على بناء الشخصیات وھذه الخطوة تمت على مراحل:

 

 المرحلة الأولى: •
 تجزيء الشخصیات.

 

 ) أجزاء الشخصیات 4.8الشكل ( 

 

عن  وملابس إطرافأجزاء ,من  إلىیتم تجزيء كل شخصیة من الشخصیات  المرحلةفي ھذه 

دوي على ورق كانسون مع مراعاة النسب, لیتم تركیبھا لاحقا على شكل طبقات و طریق الرسم الی

 الشكل الأولي للشخصیات. إنتاج
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 المرحلة الثانیة: •
 

 تجمیع أجزاء الشخصیات 

 

 ) تجمیع الشخصیات 4.9الشكل ( 

 
لسھولة تحریكھا في تغطیة جمیع الأجزاء بمادة الغراء من الخلف حتى تصبح مستقیمة و أولافي ھذه المرحلة یتم 

وھذه الملتینا تساعد على  (blu tack)الفیلم , ثم یتم تجمیع الأجزاء و وصلھا بـ بعضھا ع طریق ملتینا بلو تك 
 تحریك المفاصل بطریقة سلسة .
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 الثالثة: المرحلة •
 

 تلوین الشخصیات و التجمیع النھائي
 

 

 ) تلوین الشخصیات والتجمیع النھائي 4.10الشكل ( 

 

 تم استخدام ألوان الجواش السائلة للتلوین , و ذلك لأنھا تتلاءم مع ورق الكانسون المستخدم للشخصیات,
وجھ مختلفة)و تحدید ملامح الوجوه و  بتعبیرلكل شخصیة ,( أي رؤوس  (Morpher)و تم عمل مورفیر

 لھا النھائيتركیب أجزاء الشخصیات لتظھر بشك ةالتفاصیل باستخدام أقلام للتحبیر , ثم إعاد
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 الخطوة الثالثة : 

 العمل على بناء البیئات وھذه الخطوة تمت على مراحل:

 رسم السكتشات الأولیة  •

 ) السكتشات الأولیة للبیئات 4.11الشكل ( 

 رسم السكتشات الأولیة واختیار المنظور المناسب لكل بیئة بما یتناسب مع السیناریو.
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 المرحلة الثانیة: •

 بیئاتتلوین ال

 
 ) مرحلة تلوین البیئات 4.12الشكل ( 

 

بعد اعتماد المنظور المناسب للبیئات ,تم رسمھا على ورق كانسون ثم قصھا و تجزيء كل عنصر 

لوحده و استخدام ألوان جواش السائلة لـ تلوین البیئات وعناصرھا وتم الدمج بین أسلوب التلوین 

 اصر و إعطاء ملامس من خلال أسلوب جدیدالكرتوني والوحشي , لكسر الروتین بین العن
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 :الثالثةالمرحلة  •
 التجمیع النھائي للبیئات

 
 ) مرحلة تلوین البیئات 4.13الشكل ( 

في ھذه المرحلة یتم أولا تغطیة جمیع العناصر بمادة الغراء من الخلف حتى تصبح مستقیمة 

و إلصاق العناصر (layers)ل طبقاتولسھولة تحریكھا في الفیلم , ثم یتم تجمیع الأجزاء على شك

وھذه الملتینا تساعد على التثبیت والتحریك بطریقة  (blu tack)في مكانھا باستخدام ملتینا بلو تك 

 سلسة .
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 الخطوة الرابعة :

 . والإضاءةتجھیز المشاھد 

 

 )عملیة تجھیز المشاھد والإضاءة 4.14الشكل ( 

 

, وتم استخدام ألواح الزجاج في تصویر بعض السیناریولمشھد حسب مع احتیاج ا تتلاءم إضاءةتم استخدام 
مواج و إضفاء شیئا من الجمال , وفي مشاھد المشاھد مثل  مشھد البحر , لجعل  طبقات قریب وبعید بین الأ

تم التصویر على طبقھ واحده مثل مشھد الغرفة , تم استخدام ستاند كامیرا خشبي جھزه الفریق للاستخدام  أخرى
 ي المشاھدف

 

 

 

 

 

 



62	
	

 الخطوة  الخامسة :

 تحریك المشاھد

 )عملیة تحریك المشاھد  4.15الشكل ( 

 

, و التأكد من أن كل شيء ملائم , تم البدء بعملیة  ألواح القصة في الفلمبعد الانتھاء من تجھیز المشاھد حسب 

مع العلم أن ھذا  ,الأبعاد ثنائي وتقنیة الستوب موشن (stop motion pro 7.5)التحریك باستخدام برنامج 

أفضل النتائج و  إلىلم یستخدم من قبل بالجامعة, مما جعل عملیة التحریك تعتمد على التجربة للوصول  الأسلوب

 لحركة واقعیة,
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 الخطوة السادسة :

 والإنتاج النھائي تجمیع الموسیقى و المؤثراتعملیة  

 

 ج الھائيعملیة تجمیع الموسیقى و الإنتا)  4.16الشكل ( 
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 تشغیل المشروع إرشادات 4.3

, ( MP4 )لتشغیل الفیلم بالشكل الصحیح, یجب أن یتوافر على جھاز الحاسوب برنامج یدعم صیغة الـ

 إمكانیةتم طباعتھا, مع  ( CD )مع كل نسخة  ( VLC )برنامج الفیدیو  إرفاقولتفادي وقوع أي مشكلة, تم 

 .( Auto Run )التشغیل التلقائي 

 فحص المشروع ( حركات, أصوات , تفاعل )    5.1

انجاز جمیع المشاھد في الفیلم, تم القیام بعملیة الفحص لجمیع المشاھد واللقطات فیھ, و الأخذ  بعد الانتھاء من

بعین الاعتبار في عملیة الفحص جمیع الأمور التكمیلیة في الفیلم. من حركات وأصوات, فحص التجانس و 

 الشخصیات والبیئات, كما شمل الفحص جمیع الاضاءات  لجمیع المشاھد المصممة.التوافق بین 

وبعد أن تم إخراج الفیلم بالشكل النھائي, تم عرضھ على عینة من  الفئة المستھدفة , لأخذ التغذیة الراجعة 

 منھم, وقد نال إعجاب الجمیع, وتم الأخذ بعین الاعتبار جمیع التوصیات منھم.

 

 

 لأھداف تحقیق ا 5.2

لم تقتصر أھداف المشروع على إنتاج فیلم ثنائي الأبعاد فقط, بل یشمل ھذا المشروع تحقیق أھداف  •

فكرة الفیلم, وإیصالھا لكل من یشاھده, حیث أنھ من الأھداف التي تحققت بشكل ملاحظ, ھو نقل 

لال بأسلوب الدول العربیة التي تقبع تحت أنواع كثیرة من الاحت بعض الصورة الواقعیة لحال

 مبسط وسلس,.

من الأھداف التي حققھا الفیلم أیضا, ھو الفكرة المبطنة في الفیلم, حیث أن الحروب تسلب الأطفال  •

 بسلام . شطفولتھم وحقھم الإنساني في العی

اسم المشروع ( نفس المصیر ) أي أن الھرب من الحروب لا یعني تغییر المصیر , وإنما یجب  •

نھي ھذا المصیر السیئ إلى مصیر آخر جمیل تتمثل بصحوة الشعوب تغییره بطریقة أخرى ت

 العربیة.

على تجسید الواقع,  وقدرتھا إبراز مجال جدید وملفت للاھتمام وھو الأفلام ثنائیة الأبعاد, وإمكانیتھا •

 وإیصالھا للفكرة بأسلوب جمیل و سھل.

 نتائج تطبیق المشروع على الفئة المستھدفة 5.3

سنة, وفئة المھمتین بمثل ھذه  25 - 16على الفئة المستھدفة, وھي فئة الشباب من عمر  تم عرض المشروع

 الأفلام, وقد نال إعجابھم بشكل كبیر. وبعد أن تم عرض الفیلم على ھذه الفئة تم تحقیق كافة الأھداف السابقة.
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 مستقبلیة توصیات 5.4

, وذلك لفاعلیتھا في تحقیق (stop motion)زیادة الاھتمام بإنتاج أفلام ثنائیة الأبعاد بتقنیة  •

 الأھداف المنشودة بشكل سلیم.

في  لإنتاجھا, وعمل ورشات عمل الأفلامھذا النوع من  لإنتاجوالمعدات اللازمة  والأجھزةتوفیر التقنیات  •

یجمع بین عدد  الأفلامفنانین ومصورین لان ھذا النوع من  وأمصممین  كانواالجامعات للمھتمین سواء 

 . ر من الخبرات ویعمل على صقلھا وتطویرھاكبی

 

 الملحقات  5.5

 ( X- Stand )و  (CD)البوستر, بطاقة الدعوة, غلاف  5.5.1

 
 ) البوستر 5.1الشكل ( 
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 ) بطاقة الدعوة 5.2الشكل ( 

 (CD cover ))  5.3الشكل ( 
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 ( X-Stand ))  5.4الشكل ( 
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 قصة المشروع 5.5.2
الطفل السوري "آیلان" الذي وجد متوفى على ضفاف الشاطئ التركي وھو مھاجر من أھلھ تتحدث القصة عن 

تبدأ أحداث القصة بوجود حیاة طبیعیة في المنزل, ویكون الطفل والوالدان نائمین في سلام , ثم تبدأ عبر البحر, 

 البحر , الطائرات بقصف المكان لیلاّ، وتھرب العائلة من المنزل بسبب الحرب لیھاجروا عبر

یبدأ الصراع في القصة و تكون العائلة و الأشخاص على متن القارب, تبدأ الرحلة في البحر بشكل عادي , ثم تبدأ 

الأمواج بالتصاعد و ویغرق الطفل فیلحقھ الأب لیحاول إنقاذه لكن الأمواج العالیة تجرف الطفل بعیدا عن والده و 

, لتبدأ  ھنا سلسة أحلامھ التي سلبت منھ:  یتوفىو  ویستسلم الطفل للبحر وأمواجھالقارب , 

 "لعب,مدرسة,جامعة,زواج",

لتنتھي القصة بالمشھد الأخیر , یكون الطفل آیلان على شاطئ البحر قد توفى, وأحلامھ منثورة بین الأمواج, 

  ھارباُ من مصیر الموت في الحرب , لیلاقي الموت ینتظره على شاطئ البحر .
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 السیناریو  5.5.3

 المشھد الأول

 النوم/داخلي:غرفة المكان
 :لیلاالزمان

یكون الطفل والوالدین نائمین على السریر في ھدوء , ثم تبدأ أصوات الطائرة الحربیة بالاقتراب , و أصوات 
 الانفجار في المكان 

 ):1لقطة(

close	up	 على الساعة تدق 

 ):2لقطة(

close	up	 على صورة العائلة 

 ):3لقطة(

close	up  نائمون العائلة 

 ):4لقطة(

long	shot العائلة نائمون 

 ):5لقطة(

		medium	shotالأھل نائمون وصوت الطائرة یقترب 

 ):6لقطة(

close	up	 المرآة  على الأرض 

 

 الثاني:المشھد 

 البحر/خارجي:المكان
 :لیلاالزمان

ي , ثم تبدأ الامواج بالتصاعد و تكون العائلة و الأشخاص على متن القارب, تبدأ الرحلھ في البحر بشكل عاد
 ویغرق الطفل فیلحقھ الأب لیحاول انقاذه لكن الأمواج العالیة تجرف الطفل بعیدا عن والده والقارب .

 ):1لقطة(

long	shot	 . الأشخاص والعائلة على القارب في البحر 
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 ):2لقطة(

medium shot .تعلو الأمواج وینزلق الطفل من القارب 

 ):3لقطة(

long shot  . الطفل في البحر یغرق ویلحق بھ والده یحاول إنقاذه 
	

 ):4لقطة(

medium shot  الطفل یبتعد عن والدة وعن القارب ویصبح لوحدة في البحر . 
 

 ):5لقطة(

close	up	 .آیلان  یستسلم للبحر و یتوفى 
 
 

 

 الثالث:المشھد 

 الاحلام/خارجي:المكان
 ساعات الفجر الأولى/نھارا :الزمان

 تبدأ سلسلة أحلام آیلان

 

 ):1لقطة(

medium shot . "آیلان وحلمھ الأول "اللعب 
 
 

 ):2لقطة(

medium shot ."آیلان وحلمھ الثاني "الدراسة في المدرسة 

 ):3لقطة(

medium shot  ."آیلان وحلمھ الثالث "التخرج من الجامعة 
 
 
 
	

 ):4لقطة(

medium shot  ."آیلان وحلمھ الرابع "الزواج 
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 االرابع:المشھد 

 : الشاطئ/خارجيالمكان
 :نھاراالزمان

صوت الأمواج تضرب الشط ,یكون الطفل أیلان متوفى على شاطئ البحر وتنجرف معھ أحلامھ المنثورة بین 
 الأمواج, 

 

 

 ):1لقطة(

close	up	 الطفل منثورة فوق الأمواج . أحلام 

 ):2لقطة(

close	up	 .  حذاء آیلان 

 ):3لقطة(

close	up .وجھ آیلان 

 ):4لقطة(

		medium	shot . آیلان على الشاطئ 

 ):5لقطة(

		close	up	 آیلان على الشاطئ . هكر 

 ):6لقطة(

close	up	   للحلم بقیة .الكره 

 

	


