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هداءلإا  

 بسم الله الرحمن الرحيم

فسيرى الله عممكم ورسولو والمؤمنين {قال تعالى :} وقل اعمموا   

[  501صدق الله العظيم ]سورة التوبة :  

عونو لإتمام ىذا المشروع حمد االله عز وجل عمى منو ون  

 

حساناا  و  لى الذي وصاني الله بو براً إنيدي ىذا العمل   

ليسقينا قطرة الحب إلى من كمت أناممو ليقدم لنا لحظة سعادة  إلى الذي وىبنا  إلى من تجرع الكأس فارغاً  
متمك النيل المبتغى، إلى الإنسان الذي نحو الأمام  كل ما يممك حتى نحقق لو آمالو، إلى من كان يدفعنا قدماً 

درستي الأولى في الإنسانية بكل قوة، إلى الذي سير عمى تعميمنا بتضحيات جسام  في تقديسو لمعمم، إلى م
 الحياة ....والدي العزيز .

لبياض إلى التي صبرت عمى كل لى القمب الناصع باإالحنان والنبض الساكن في عروقنا لى بحر الحب و إ 
رتحنا كمما تذكرنا اتدعو الله ليحقق حممنا, إلى من  لا ورفعت يدىا لمسماءإ لى التي لم تنم يوماً إشئ ,

نبع الحنان أمي أعز ملاك عمى قموبنا .بتسامتيا في وجوىنا ..  ا  

 إلييما نيدي ىذا العمل المتواضع لعمنا نُدخل عمى قـمبيما شيئا من السعادة .

لى  القموب إنجدىم وعممونا كيف ألا نضيعيم , لى من عرفنا كيف إالى من تقاسموا معنا عبء الحياة 
حباء وأصدقائنا رفاق دربنا .أخوتنا الأ ى رياحين حياتنا .....لإلطاىرة الرقيقة والنفوس البريئة ا  

ممين أننا وسوف نكون فخرا لكمآ   

 

 

I.  
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 شكر وعرفان

 قـال رسول الله صمى الله عميو و سمم :

 "من لم يشكر الناس لم يشكر الله"  

 صدق رسول الله صمى الله عميو و سمم
إلا الله وحده لا شريك لو الحمد الله عمى إحسانو و الشكر لو عمى توفيقو و إمتنانو و نشيد أن لا إلو  

لشأنو و نشيد أن سيدنا و نبينا محمد عبده و رسولو الداعي إلى رضوانو صمى الله عميو و عمى آلو  تعظيماً 
 و أصحابو و أتباعو و سمم .

 
ن في كممات ,تتبعثر الأحرف وعبثاً أ ن يخط الحروف ليجمعيال أل ىذه المحظات يتوقف اليراع قبفي مث

 يحاول تجميعيا في سطور 
ذكريات وصور تجمعنا برفاق كانوا من ال لا قميلاً ل ولا يبقى لنا في نياية المطاف إكثيرة تمر في الخيا سطوراً 

لى جانبنا إ  
لحياة فواجب عمينا شكرىم ووداعيم ونحن نخطو خطواتنا الاولى في غمار ا  

شعل شمعة في دروب عممنا ونخص بجزيل الشكر والعرفان إلى كل من أ  
لى من وقف عمى المنابر وأعطى من حصيمة فكره لينير دربنا وا    

لى جزيل الشكر إدارية ونظم المعمومات ونتوجو بإلى الأساتذة الكرام في كمية العموم الإ  
بو قبيطةئر أالأستاذ : أ. ثا  

حترام . الإ ا كل خير فمو منا كل التقدير وعمى ىذا البحث فجزاه الله عنشراف لإالذي يتفضل با  
 

 فريق العمل

  
 

 

 

II.  
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   نبذة

 

  2d Animationتصوير دراما و بتقنية دقائق( 7مدتو ) " عبارة عن فيمم رسوم متحركةسراب"

يتحدث عن قضية الهواتف وكيفية تأثيرها على الأطفال  حيث يحاكي الفيلم عن ثأثير الهواتف 

,وسوف يتم تصديره على الأطفال بشكل سلبي ,وكيف يؤثرعلى حياتهم وعلى من حولهم 

 .mp4بصيغة 
 

 

 

 

 

 ممخص المشروع 
 

شبكات التواصل حت صبعنها في وقتنا الحالي و  أ ىلا غن لهواتف الذكية والتكنولوجيا أصبحا

ذا خرج  ونسي هاتفه كأنه نسي ن إنسامن حياتنا بشكل يومي , فأصبح الإ جزء الاجتماعي 

 نفسه ,وهنا سوف نطرح كيفية ثأثير الهواتف على عقل وتصرفات الانسان .

 

 

 

 

 

 

 

III.  
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 فيرس الاشكال والجداول
 

 رقم الصفحة   الشكل موضوع   الشكلرقم 
المشروع الجدول الزمني لميام 10-1  8 

 18 جدول المتطمبات المادية  1.1.3
 18 جدول المتطمبات المادية البرمجية  2.1.3
 19 جدول المتطمبات المادية البشرية  3.1.3
 19 جدول مجموع التكاليف  4.1.3
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 فيرس المحتويات 

 رقم الصفحو  العنوان 
ىداء الإ  I.  

  .II الشكر والعرفان
  .Logline  III –نبذة 

Abstract   .IV   -ممخص المشروع  
  .V فيرس الأشكال

  فيرس المحتويات 
ول : المقدمةالفصل الأ  

 1 فكرة المشروع 1-1

 1 قصة المشروع 1-2

 3 ىداف المشروعأ 1-3

 3 سباب اختيار المشروعأ 1-4

 3 اختيار الفكرة قبل البدء 1-5

 4 ىمية المشروعأ 1-6

 4 المشروعبداع في الإ 1-7

 4 الفئة المستيدفة 1-8

 4 التطبيق والتنفيذ 1-9

 5 مرحمة ما قبل الانتاج )التخطيط(

 6 مرحمة الانتاج

 7 مرحمة ما بعد الانتاج

طار النظريالفصل الثاني : الإ  
 .لمحة عن الرسوم المتحركة   2-1

 

10 

 .أىميتيا واستخداماتيا   2-1-1
 

10 

 .مبادئيا  2-1-2
 

11 

 تأثير الرسوم المتحركة عمى المراىقين .   2-2
 

 
13 

 13 مراعاة لمتكوين وقواعد التوزيع. 3 -2
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 أحجام المقطات . 2-4

 

14 

    SHOTS LONG الطويمة المقطات : أولاً  2-4-1
 

14 

  SHOTS MEDIUMالمتوسطة المقطات : ثانياً  2-4-2
 

14 

  SHOTS UP-CLOSEالقريبة المقطات : ثالثاً  2-4-3
 

14 

 الكاميرا. حركات أنواع   5-2
 

15 

 .الكاميرا تدوير : أولاً  2-5-1
 

15 

 .الكاميرا حامل تحريك ثانياً   2-5-2
 

15 

 .الكاميرا مواضع 2-5-3
 

16 

 التصوير. زوايا أنواع  2-6

 

16 

 .:Eye-Level Angle أولا: زاوية مستوى النظر   2-6-1
 

16 

 . Shot Angle Highالمرتفعة الزاوية ثانياً  2-6-2
 

16 

 . Shot Angle Low:المنخفضة الزاوية ثالثاً:  2-6-3
 

16 

 . Angle Canted:المائمة الزاوية رابعاً: 2-6-4
 

16 
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 .Adobe Animateالتحريك عمى  2-7
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 التطويرية لممشروع المتطمبات  1-3
 

18 

 المتطمبات المادية 1-3-1
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 المتطمبات البشرية 3-1-3
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فكرة المشروع 1.1  

طفال , وأضرارىا عمى الأمواقع التواصل الاجتماعي  و الذكيةاليواتف  استخدام تدور فكرة المشروع حول
سمبي عمى صحتو ف يؤثر ىذا بشكل جيزة سو لطفل يستغرق وقت طويل عمى ىذه الأذا كان اإ وخصوصاً 

.يضا عمى من حولو وأ  

قصة المشروع 1.2  

سنو  كسولو بطبعيا ولا تحب المدرسة ولا الدراسة وتقضي  12تدور قصة المشروع  حول فتاة في سن ال 
. أم عمى الألعاب الالكترونيةواتف سواء كان عمى  مواقع التواصل الاجتماعي وقتيا في الانشغال عمى الي  

ريج من , تستيقظ أ المدرسةلمذىاب إلى  توقظياأريج عمى صوت أميا وىي  استيقظتفي يوم من الأيام 
تجيز حقيبتيا لمذىاب تقع ريج ب إلى المدرسة بينما أنوميا وىي مثقمو من نوميا وتبدأ تجيز نفسيا لمذىا

أم أريج تجيز الطعام لى الفطور وىي في غاية السعادة ,بينما تذىب أريج إ,و جيازىا الخاص عينييا عمى 
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ريج الياتف منيا , تذىب أ وتأخذوبخيا ريج وتيج تتحس وجود الياتف ,فتغضب عمى أر أ حقيبةوتضعو في 
لى المدرسة .وتمشي بخطوات ثقميو لكي لا تصل إ حزينةلى مدرستيا وىي إ  

وتارة تسرح  الساعةلى و بممل شديد تعد الساعات لانتياء الدوام تارة تنظر إريج في مدرستيا جالسأبينما 
 وتذىب في خياليا .

ج تركض كادت أن ريألى بيتيا لكي تمعب عمى الياتف ,بينما إ مسرعةرن جرس المدرسة تذىب أريج  خيراً وأ
. ولكنيا غير ميتمة, لولا انتباه السائق تدىسيا سيارة   

بسرعة جنونية تحتضنو وتبدأ بالمعب حتى أنيا لم تقم بتبديل ملابسيا جيازىاتدخل أريج البيت خمسة وتأخذ   

بينما أريج منيمكة في المعب تدخل أميا الغرفة وتخبرىا بأنيا مطرة لمخروج وتوصييا ببعض الأمور منيا أن 
.فعميا لم تسمع شيء لة أنيا سمعت ما قالتو أميا وىيتنتبو لأخييا الصغير , تومئ أريج برأسيا دلا  

بقيت أريج غارقة في الجوال تمعب الألعاب وتتنقل بين التطبيقات حتى وقعت عيناىا عمى فيديو , فتحتو 
الفيديو وبدأت المشاىدة  

و ,بدأ الياتف طفمة نائمة وتحمم أنيا حصمت عمى ىدية , فتحتيا فوجدت ىاتف فرحت كثيرا  وبدأت تمعب ب
يا يريد أن يمتيميا ,نيضت من نوميا مفزوعة ,شربت وبدأ يلاحق  حتى أصبح ضخم جداً شيئا فشيئا  يكبر

.الماء وأمسكت بياتفيا ,جاءت أميا وقالت ليا أنيا خارجة من البيت وأوصتيا ببعض الأمور  

(الأم تتحدث ) 

.لا تنسي أن تطفئي الفرن بعد نصف ساعة من الآن ,وانتبيي لأخيك وحضري لو الطعام  

لمعب في الياتف وغرقت فيو غرق تامالطفمة لم تنتبو لكلام أميا واستمرت با  

عميو الجوع فحضرت لو الطعام ,  صوت أخاىا يبكي فذىبت لتراه بدا بينما ىي منيمكة في الياتف سمعت
 من وضعو اتف وضعت الطبق أمام القطة بدلاً الي ,ومن شدة اندماجيا في ومازالت تمسك الياتف في يدىا

الياتف ,حتى اشتمت رائحة شيء يحترق ,بدأت تتحسس الرائحة حتى استمرت الطفمة بالمعب في أما أخييا ,
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وصمت إلى المطبخ , فوجدت أن الطعام الذي أوصتيا أميا عميو قد احترق ,أخرجتو من الفرن وبينما ىي 
 منشغمة في تنظيف ما حدث ,صدفة ألقت عيناىا عمى النافذة ,فرأت أخاىا الصغير بالقرب من المسبح

خاىا داخل المسبح وىو لا يجيد السباحة لصغر أبح بسرعة والياتف بيدىا حتى رأت لمستركض الطفمة نحو ا
سنو ,من شدة خوفيا ألقت الياتف في المسبح دون أن تشعر وأنقذت أخاىا من المسبح ثم احتضنتو وبدأت 

 في البكاء

,رفعت رأسيا فوجدت بينما أريج مندمجة في الفيمم سقطت قطرة من الماء عمى شاشة الياتف جعمتيا تصحو 
أن أخاىا مبتل بالماء خافت  كثيرا  لكن سرعان ما ىدأت عندما وجدت كأس الماء بجانبو ,تنيدت وأغمقت 

.الياتف و وضعتو جانبا  ثم قامت باحتضان أخاىا وقبمتو  

  

 

 

هداف المشروعأ 1.3   

 السنوات السابقة.بناء فيمم رسوم متحركة يجسد عدد كبير من الميارات التي تعممناىا خلال   .1
 بشكل سمبي . تأثيرىاوالتمسك بيا عمى الرغم من طفال الأالقضية عمى  استخدام اليواتفمدى تأثير  .2
 عن ىذه العادة والخسائر المترتبة عمييا. الناتجةمدى المخاطر والنتائج السيئة  التوعية   .3
 العادة وىم غير واعيين لما يفعمونو. استخدام اليواتفنحو  طفال الأبيان مدى انقياد  .4
 مجتمع سميم عقميا .إلى العادات يؤدي  استخدام اليواتفبأن البعد عن  طفال الأتوصيل رسالة إلى  .5

سباب اختيار المشروعأ 1.4  

  . طرح قضية اجتماعية تعرض الواقع ونسعى لمتغير من خلاليا  .1
 ونفسية .مخاطر صحية لما يحصل ليم من  طفالالأ لفت انتباه  .2
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 "2d Animationتصوير دراما و“القدرات الجيدة لدى فريق العمل في مجال  .3

اختبار الفكرة قبل التنفيذ 1.5   

الفكرة أىم عنصر وأساس لكل مشروع، لذلك كان لا بد من اختيار فكرة قوية قادرة عمى المنافسة. قام فريق 
يرىا من ناحية أحداث بدأ الفريق بتطو الذكية اليواتف العمل بطرح الفكرة ومناقشتيا ومنذ اختيار الفكرة حول 

مكانية و رأيبطة، ورؤية مدى واقعيتيا وتناسبيا مع الواقع، من ثم عرضيا عمى المشرف وأخذ رامناسبة ومت وا 
 جاب .الإع مع قدارتنا، وتم الأخذ بالملاحظات ونالت عمى اتوافقي

 2dوتصوير دراما  ) متحركة باستخدام تقنيةبدأ فريق العمل بكتابة القصة وطرحيا كفيمم رسوم 

Animation) بيا. للاستمرارنطلاق بيذه الفكرة وكان حافزاً يجابية تم التشجيع للاومن خلال ردود الفعل الإ 

 

 

 

همية المشروعأ 1.6  

نو يؤثر , لأ طفال عن اليواتف الذكية و مواقع التواصل الاجتماعيإيصال رسالو إلى المجتمع بأبعاد الأ
بشكل سمبي عمى صحتيم ونفسيتيم وحتى عقميتيم وتصرفاتيم ,ومن ىنا جاءت فكرة المشروع بتجسيد الفكرة 

حداث في أذىان المشاىدين بطريقة سمسمة م رسوم متحركة وتصوير دراما , الأفلام ترسخ الأعن طريق فيم
عرض ثناء عمى الشاشة ألوان صورة بالأوأسموب جديد حيث يمكن عرض الفيمم أكثر من مرة ,وأن وجود ال

 يضاً اف الفيمم لفترة زمنية نريدىا ,وأالفيمم يعطي فرصة أكبر لممشاىد لفيم واستيضاح الأحداث ويمكن ايق
و استيعابيا لدى القضية التي ربما استعصى فيميا أ تاحة فرصة الرجوع بالأحداث لمناقشة وتمحيصإ

  المشاىد .

بداع في المشروعالإ 1.7  
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 . عرض القضية عمى شكل فيمم قصير لإيصال الفكرة إلى المشاىد طريقة .1
 .توظيف المواد الخام البسيطة المستخدمة في المشروع لإنتاج بيئة واقعية .2
ت والمعرفة ار ا المشروع جاء لتوظيف أغمب الميااستثمار ما تعممناه :إن اختيار العمل عمى ىذ  .3

 .التي تعممناىا خلال  مرحمة الدارسة الجامعية 

الفئة المستهدفة  8.1  

 : نسعى في ىذا المشروع لإيصال رسالتنا إلى أكبر عدد ممكن من المجتمع والفئات العمرية

 .ىذه الفئة لدييا معمومات كافية عن الموضوع سنو فما فوق لأن 12الفئة من فوق سن 

التطبيق والتنفيذ  1.9  

 ساسية لإنتاج عمل مشروع الوسائط المتعددة :   حل الأراتم تقسيم العمل عمى ىذا المشروع إلى الم

 نتاج )التخطيط( وشممت عمى : *  مرحمة ما قبل الإ  

 أ.  تحميل فكرة المشروع  من خلال: 

مدى تأثير اليواتف عمى عمى تنفيذ مشروع يعرض  فكرة المشروع واتفاق فريق العمل .  استميام وبناء1 
 .الجيل الصاعد

 2dوتصوير دراما   ةنسب لعرض ىذه القضية وتم اختيار تقنيالعمل الأالاتفاق عمى نوع  . 2

Animation. 

 .نجاز المشروع .  تحميل التكاليف اللازمة لإ 3

وأدوات لازمة  ت ومواقع و ممثمينامكانيات التي يمكن توفيرىا من كامير مكانيات المتوافرة والإدارسة الإ . 4
 لممشروع .

 . وكيف وأين سوف يتم نشر الفيديو وطريقة تسويقو .  تحديد الفئة المستيدفة 5
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 لفكرة المشروع  من خلال :  الوليب.  الاختبار     

 فيمم.الىداف المرجوة من .  تحديد الأ 1

 ثمين .مومت المطموبة من أدوات را.  تحديد الميا  2

 وقات العمل عمى المشروع .  أ.  جدولة   3

 لممشروع .وات اللازمة د.  توفير الأ  4

 ولي مكتوب من الفيمم :ال  ج.  الاختبار

 .  كتابة القصة .1

 الحوارات .تحويل القصة إلى سيناريو وتحديد .  2

 والمشاىد .رسم ألواح القصة وتحديد المقطات .  3

 .  بناء فريق العمل. 4

 

  عمى: الانتاج وشممتمرحمة    * 

 أ. مرحمة  بناء البيئات والشخصيات: 

 .  العمل عمى بناء البيئات وتجييزىا. 1

 .  تصميم الشخصيات وبنائيا. 2

        2d Animation ب.  مرحمة تحريك وتصوير  

 .  تدريب الفريق عمى تحريك الشخصيات.1
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 ت والإضاءة بما يتناسب مع البيئات.ار .  توزيع الكامي2

 نتاج.لواح القصة ونص الإأ.  تصوير المقطات بالاعتماد عمى 3

 :مجاء البر اتسجيل المواد الصوتية وشر  ةرحمج. م

 ت والإضاءة والميكروفونات في موقع التصوير .ا.  توزيع الكامير  1

 نتاج.الاعتماد عمى الواح القصة ونص الإ. تصوير المقطات ب 2

 ت الصوتية .را.  تسجيل الأصوات والمؤث  4

 مج المونتاج التي تم استخداميا.راء با.  شر  5

الاقتراحات والتعديل . بناء نموذج أولي من الفيمم بدون مونتاج ، وعرضو عمى مجموعات التركيز لأخذ  6
 .عميو إن لزم

 .  مرحمة المونتاج وتجميع الوسائط المتعددة: د

خارجية بنسختين لضمان  (Hard Disk).  تجميع المقطات المصورة ومقاطع الصوت، وتخزينيم عمى 1
 عدم ضياع المادة المسجمة.

دوبي، أح القصة، من خلال استخدام برامج لواأ.  البدء بعممية المونتاج وترتيب المشاىد بالاعتماد عمى 2
 نتاج الفيديوىات المصورة والأصوات المسجمة ودمجيا.لإ

 .والمواد الصوتية المسجمة مع الفيمم ؤثراثمعالجة ودمج الم.  3

 شاء مقدمة الفيمم وخاتمتو.إن  .4

 تصدير الفيمم بالصيغ والامتدادات المطموبة. .5

 نتاج  وشممت عمى :*  مرحمة ما بعد الإ 
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 أ. الفحص والتدقيق:   

 .  اختبار الفيمم وعرضو عمى مجموعات التركيز.  1

 عمى ملاحظات المجموعات.  .  عمل التعديلات النيائية بناءً   2

 والتوزيع:ب.  النشر 

 .  تصميم البوسترات والفيديو التشويقي وكروت الدعوة.1

ر الجامعة و  ت فيا.  نشر الإعلانات التشويقية لمفيمم عبر مواقع التواصل الاجتماعي ونشر البوستر  2 سال ا 
 كروت الدعوة .

 .عرض الفيمم في مناقشة مشروع التخرج  .3

 (Gantt chart)الجدول الزمني لمهام المشروع  1-11
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 الفصل الثاني : الإطار النظري

 .لمحة عن الرسوم المتحركة   2-1
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 .أىميتيا واستخداماتيا   2-1-1

 .مبادئيا  2-1-2

 .تأثير الرسوم المتحركة عمى المراىقين    2-2

 .مراعاة لمتكوين وقواعد التوزيع 3 -2

 . أحجام المقطات 2-4

    hotsS ongL الطويمة المقطات : أولاً  2-4-1
  hotsS ediumM المتوسطة المقطات : ثانياً  2-4-2
   hotsS pU-loseC القريبة المقطات : ثالثاً  2-4-3
 

 الكاميرا. حركات أنواع   5-2
 .الكاميرا تدوير : أولاً  2-5-1
 .الكاميرا حامل تحريك ثانياً   2-5-2
 .الكاميرا مواضع 2-5-3 
 
 .التصوير زوايا أنواع  2-6  

 .: Eye-Level Angle  أولا: زاوية مستوى النظر   2-6-1

 . Shot Angle High المرتفعة الزاوية ثانياً  2-6-2
 . Shot Angle Low :المنخفضة الزاوية ثالثاً:  2-6-3
 . Angle Canted :المائمة الزاوية رابعاً: 2-6-4
 
 

: المتحركةعن الرسوم  ةلمح   1-2 

1-1-2    أىمية الرسوم المتحركة واستخداماتيا:   
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شكال الديناميكية لمتعبير بالنسبة لمناس المبدعين، فيي ليا تأثير عميق في حياة الكثير، عتبر الرسوم المتحركة من أكثر الأت
.فأكثر شيء محفور في ذاكرتنا منذ الصغر ىو أفلام الرسوم المتحركة  

و الموضوع لمناس وفقا لاختلاف الثقافات والمغات، أو حتى اختلاف العمر ولكن عن طريق الرسوم أيصال الفكرة إقد يتعذر 
مكانية الوصول لمناس أفضل بغض النظر عن اختلاف العرق والجنس والمون والدين والجنسية؛ فإذا تم إتكون المتحركة 

وتوحيد الجماىير وحينيا تكون وسيمة جذابة لمفنانين والمصممين  استخداميا بذكاء، نستطيع جذب جميع المشاىدين معاً 
 .ئيم لمجموعة متنوعة من الثقافاترافكارىم وآأمخرجين والموسيقيين لعرض قصصيم و والمنتجين وال

 في الكثير من مناحي الحياة تستخدم الرسوم المتحركة في: 

 ىد الواقعية .صاليا عن طريق المشايإرح المفاىيم  الصعبة التي يصعب ش •

 إيصال معمومات ميمة .  •

علان لمترويج لمسمع والخدمات.في مجال الدعاية والإ  •  

الترفيو والتسمية .•    

.المجال العسكري لشرح الخطط الأمنية والعسكرية •  

 

 

 

 

 

 

: ثنا عشرمبادئ الرسوم المتحركة الا   2-1-2 

ضمنية , وزن ومرونة : ىذا المبدأ يقر بأن للأشياء  (  Squash and stretch( 1.  الانضغاط والتمدد 
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وغالبا لإيضاح ىذا المبدأ  أثناء الحركة.  نثناء الذي يحدثجسم ما يتحول شكمو ووزنو وفقا للاويبين لنا أنو عندما يتحرك 
   .تستخدم الكرة المطاطية المرتدة كمثال

  
نفسو ليذه الحركة المتوقعة. أي حركة يسبقيا رغبة، ىدف أو حاجة لمتحرك،   Anticipation  :توقع الحركة أو الاستباق . 2

ىذا الترقب أو التوقع يعطي  في الرسوم المتحركة، خمق وىم بأن الجسم يدرك  المتوقعةنفسو لمحركة  وبالتالي يقوم الجسم بتييئة
البيسبول حيث يقوم بإرجاع ذارعو لمخمف قبل حياة ومصداقية لمجسم المتحرك. ىناك عدة أمثمة عمى ىذا المبدأ منيا ارمي  

   .رمي الكرة لمطرف الآخر

 
Staging ( :حيث يتم وضع الشخصيات في أماكن معينة ، ويتم  وضع ليم إضاءة تكوين المشيد أو عرض فكرة )   3.

ب تمناسبة ، ثم يتم وضع الكاميرا البيئة المحيطة بالشخصيات رازلتسجيل ىذه المقطة وا   . 

 
)Straight-ahead action and 4drawing pose-to-pose(: لوضعية و التحريك برسم  التحريك من وضعية .4  

  :تراطاإ 
 Straight-ahead action .I    بالترتيب ، وهذه الطريقة تستخدم  (يتم رسم كل المشاهد بشكل متتالي )حركة تلو الأخرى

 . المتكاملةز أدق التفاصيل ووصفت بالرسوم المتحركة رالإب

  
ت عمى طول المشيدار الرئيسية في فت الإطاراتتوزيع   Pose-to-pose drawing .II 

 تراطاإ ستخدام عدداسموب أكثر اقتصادا  حيث يتم يا لاحقا، يعتبر ىذا الأالرئيسية ثم تملأ ما بين الإطاراتتبدأ بعدد قميل من 
دراماتيكيةكثر أ بتأثيرلمشيد ا ظيارإ قل مما يؤديأ أقل وبالتالي تفاصيل  

 وفورية . محركو الرسوم المتحركة عادة يستخدمون الاسموبان معا بطريقة ذكية جدا
: قوانين بحس  ) Follow-through and overlapping actions وتداخل الحركة التتابع)   .5 

بل  وواقعية ً. يتوقف  أجزاءهالفيزياء فإن أي جسم متحرك عند توقفو تنتج حركة عن قوة الدفع؛ فلا شيء يتوقف فجأة بكل   
 تتحرك بشكل بسيط ، وىذا يجعل الحركة أكثر صدقا وواقعية الأجزاءالجزء الرئيسي وباقي 

 https://ar.wikipedia.org 

 Sawicki M , 2012 , Animating with Stop Motion Pro , Publisher: Focal Press , Chapter Eight: Acting for 

Animation  
 

 

https://ar.wikipedia.org/
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ثم  ءدأ ببطفي لقطة ما تحدث جميع الحركات بسرعة موحدة بل تب : ( (out slow and in Slow  التباطؤ داخل وخارج 6 .
 مرة أخرى لتبدو الحركة أكثر واقعية.  أتتباط  تتسارع في وسط الحركة وأخيراً 

 
جسام في الرسوم المتحركة تتحرك بشكل قوس ألنو يعطي انطباع بالواقعية والصدق مثل الأأغمب  : ( ( Arcs  الأقواس.7

  .حركة الذراع أو البندول أو الرأس عندما يتحرك لميمين واليسار
 

أكثر ،  جمعو واقعياً  عبارة عن حدث ثانوي يكمل الحدث الرئيسي لتقويتو و : ( (action Secondaryالحركة الثانوية8 .
المشي كالتحدث مع صديق والقاء  خلال عن غيرىا ، فمثال في مشيد لشخص ما يتم استخدام حركة رئيسية بمعزلونادرا ً 

 .يمشي يمكننا أن نكمل الحركة بجعمو يفعل شيئا .التحية عميو
 

أقل فيجعل  لإطاراتذا كان عدد اإة ، أما لاسيزيد الحركة نعومة وست أكثر الإطاراذا كان عدد إ (timing) التوقيت 9 . 
بالتالي فإنو التوقيت يحدد مكان الحركة أكثر حدة وسرعة ، التوقيت يحافظ عمى مظير الجسم بخضوعو لقوانين الفيزياء و 

 (. timelineعمى خط الزمن)   (key frame) طار الرئيسيالإ
 

ىذا المبدأ يتيح لمحركي الرسوم المتحركة بالخروج عن الواقع بالقميل من المبالغة في الحركة (:Exaggeration) المبالغة10 . 
عطاء الحدث ميزة قد تبدو مستحيمة في الواقع  .لجذب المشاىدين وا 

 
تشريح  خلالبعاد من الأ الثلاثيةلأشكال انضباط الاىذا المبدأ يقر بضرورة مراعاة (:drawing Solid) الرسم الصمب11 .
 . الشكل

 
اىدين أو بما تعرف بالكاريزما لمشخصية في التمثيل ، وضع صفات مميزة لمشخصية تجذب المش(: Appealالجاذب )12 . 

تعاطف معيا فالشخصيات الشريرة أو الوحوش في الرسوم المتحركة قد تكون ليا جاذبية تجعل الليا ، ولكن ليس بالضرورة 
  اىد يحبيا رغم دورىا السيء في المشيدالمش

 
 https://ar.wikipedia.org 

 7 Sawicki M , 2012 , Animating with Stop Motion Pro , Publisher: Focal Press , Chapter Eight: Acting for 

Animation 
 

https://ar.wikipedia.org/


  
  

 
24 

 

 تأثير الرسوم المتحركة عمى المراهقين    2-2

و , حيث يحاولون تقميد الشخصيات الأبطال أتؤثر الرسوم المتحركة بشكل كبير عمى المراىقين كما أثبتت بعض الدراسات 
سرد ع , كما وأن جاذبية الرسوم المتحركة من الواق كيات ولغة وتخيلات يحاولون عيشيا فيالمحببة ليم , وترسخ في ذواتيم سمو 

خلال حوارات الشخصيات  القصة بالصور والتأثرات الدرامية , والحبكة الغامضة التي تشد انتباىو , واخيرا اثراء المغة من
 بعين الاعتبار لعمل ىذا المشروع . نأخذىاالمونولوج والديموج كميا عوامل تجعمنا كفريق عمل 

ين وقواعد التوزيع , تخضع المقطات في افلام وكما هو الحال في افلام التصوير من مراعاة لمتكو  3 -2  
 الرسوم المتحركة لهذه القواعد التي من اهمها :

  تكوين الجمال لمصورة المرئية , من خلال :مراعاة 
  . مراعاة الشكل والخطوط المكونة للأشكال 
 لوان .التوزيع المناسب لمضوء والظل والأ 
 . التوزيع المناسب لمعناصر المرئية 
 يقاع .الإ 

 : توزيع عناصر الصورة بشكل مناسب حسب قواعد التوزيع , وتشمل ىذه العناصر 
 جسام الأ 
  الحركة 
  العمق 
 التباين 
  تحديد الكادر 
 المعنى داخل الكادر 
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 أحجام المقطات 2-4

    hotsS ongL الطويمة المقطات : أولاً  2-4-1    
 ، ولقطة متوسطة الطول Shot Long، ولقطة طويمة Shot Long Extreme لقطة متناىية الطول أشكال: 3ليا 

Long Shot. Medium 

واحدة من أنواع المقطات التي تعطي انطباع عن الموقع وجغرافية المكان  ىي Shot Long Extreme المقطة متناىية الطول
 .وزمان التصوير وظروف ىذه البيئة ، فيفيم المشاىد ما يحيط بالمكان ويتييأ ليرى الحدث كاملاً 

، تميد لمقطات التالية وما سيجري  Establishing or Master Shot غالباً ما تستخدم ىذه المقطة كمقطة بنائية أو تأسيسية
 .من أحداث وأفعال، تتسم الصورة بالضخامة والاتساع، وأغمب المخرجين يفضمون بدء العمل الفني بيذه المقطة

الإنساني كاملًا، أما المقطة متوسطة الطوليظير الجسم  Long Shot وفي المقطة الطويمة  Medium Long Shot  فتقاس
 في الشخص من منطقة الركبة أو الخصر حتى الرأس

  Shots ediumM المتوسطة المقطات : ثانياً  2-4-2     
واحـــــــــدة مـــــــــن أنـــــــــواع المقطـــــــــات التـــــــــي تســــــــــتخدم لاســـــــــتكمال التأســـــــــيس بعـــــــــد المقطـــــــــة الطويمـــــــــة، وتســـــــــتخدم كمقطــــــــــة  ىـــــــــي

 .تفيد في إظيار تطوير العلاقات بين الأفراد .انتقالية بين المقطة الطويمة والمقطة القريبة

  hotsS Up-loseC القريبة المقطات : ثالثاً  2-4-3   
 ، ولقطة متناىية القرب Shot up-Close ، ولقطة قريبة  up Shot -Medium Close أشكال: لقطة متوسطة القرب 3ليا 

up Shot.-Extreme Close 

 :ىذا النوع من أنواع المقطات لو أىمية نسبية، ولو سمات تتسم بو، منيا

  صغير نسبياً كالوجو الإنساني أو جزء منو ءشيتركز عمى 
 أىميتو والتأكيد عميو ولكونيا تضخم حجم الشيء، فإنيا تميل إلى رفع. 

 توحي ىذه المقطة بمغزى رمزي أو لحظة ميمة ضمن السياق الدرامي 
 المقطة المتوسطة القرب عادة ما تضم الرأس وجزء من الصدر ، وغالباً ما تستخدم في حالة الحوار 

 والمقطة القريبة تضم الرأس لإظيار ملامح أكثر من الوجو. 
  جزء من الرأس كالعين لإظيار المشاعر أو جزء من اليد كالخاتموالمقطة متناىية القرب تركز عمى. 

 https://www.eskchat.com 

https://www.eskchat.com/
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 2-5 أنواع حركات الكاميرا
 :طرق لمتحريك 3بعد استعراض أنواع المقطات ونماذج لكل نوع نتناول أنواع حركات الكاميرا، ولمكاميرا 

 )الكاميرا مع ثبات الحامل )تدوير لأعمى وأسفل ويميناً ويساراً تدوير 

 )تحريك حامل الكاميرا )للأمام ولمخمف ولميمين ولميسار ولأعمى ولأسفل

 )تحريك عدسة الكاميرا )تقريب أو تبعيد الصورة

 :الكاميرا تدوير : أولاً  2-5-1   
 غالباً بالطموح، وتوحي  Tilt-up تسمى الحركة الرأسية من أسفل لأعمى

 Tilt-down تسمى الحركة الرأسية من أعمى لأسفل

 (Panoramic تعني الحركة الاستعراضية  Pan) Pan Left تسمى الحركة الأفقية إلى اليسار

 . Pan Right تسمى الحركة الأفقية إلى اليمين

المناظر الطبيعية، أو كمقطة تأسيسية وتستخدم ىذه الحركة عادة لمربط بين أمرين، أو لاستعراض ىدف مترامي الأطراف ك
 .لبداية العمل الفني

وأحيانا تستخدم للانتقال الخاطف بين لقطتين ، كما تستخدم مع حركة الشخص لمحفاظ عميو في مركز التكوين، كما تستخدم 
 .لمحاكاة تتبع نظر الممثل

 :الكاميرا حامل تحريك ثانياً   2-5-2 
تحريك حامل الكاميرا يتم من خلال عجلات لمحوامل أو بتركيب الكاميرا عمى عربة أو غير ذلك ، وىذه الحركة تعطي حياة 

 .تظير عمق المشيد ، وتعطي انطباع لممشاىد بأنو يتحرك داخل المشيد فييوحيوية لممشيد المصور ، 

  Dolly in تسمى حركة الكاميرا للأمام

  Dolly out لمخمفتسمى حركة الكاميرا 

 

 https://www.eskchat.com 

https://www.eskchat.com/


  
  

 
27 

 

 الكاميرا مواضع 2-5-3     
 .وضوحاً  الكاميرا أمام الشخص )أو المشيد( وىو الوضع الأكثر قوة و: الواجية وضع
 .بين الجانب والواجية ، ويفضمو كثير من المخرجين : أرباع ثلاثة وضع
 .الكاميرا تصور الشخص من الجانب : جانبي وضع
 بين الجانب والخمف : الربع وضع
 .الكاميرا خمف الشخصية : الخمف وضع

 
 التصوير زوايا أنواع   2-6

 :Eye-Level Angle أولا: زاوية مستوى النظر   2-6-1   
 .الكاميرا في نفس مستوى نظر الشخصىي الزاوية شائعة الاستخدام في التصوير التمفزيوني ، وفييا تكون زاوية 

  Shot Angle High المرتفعة الزاوية ثانياً  2-6-2    
 .توضع الكاميرا في زاوية مرتفعة ارتفاعاً طبيعياً لا يشوه منظر المكان ، وقد توضع عمى رافعة أو مرتفع طبيعي من الأرض

 .يتم تصويره وعدم أىميتوتستخدم ىذه الزاوية لإعطاء المشاىد إحساساً بضعف الشخص الذي 

 .كما توحى ىذه الزاوية بالرتابة حيث أنيا تقمل ارتفاع الأشياء وتبطئ الحركة

  Shot Angle Low:المنخفضة الزاوية ثالثاً:  2-6-3   
توضع الكاميرا في زاوية منخفضة ، وبذا يتجو نظر المشاىد إلى أعمى ، فتعطي إيحاء بأىمية ومكانة الشخص الذي يمكن 

 . وضعو في موقف مسيطر

  Angle Canted:المائمة الزاوية رابعاً: 2-6-4  
في ىذه المقطة يكون المحور الرأسي لمكاميرا مائلًا ، وعادة تأخذ ىذه المقطة في مشاىد العنف والارتباك وفي حالات الكوارث 

 . وعدم التوازن أو في حالة فقدان التوازن العاطفي أو حالات اليأس والسكر

 

 

 https://www.eskchat.com 
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 الفصل الثالث :متطمبات واحتياجات المشروع

 التطويرية لممشروع المتطمبات  3-1

 المتطمبات المادية 1-3-1

 المتطمبات البرمجية 3-1-2

 المتطمبات البشرية 3-1-3

 مجموع تكاليف المشروع  4-1-3

 المتطمبات التشغيمية لممشروع 3-2

 المحددات والمخاطر 3-3
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 المتطمبات المادية 1-3-1

الوتطلبات الوادية : (  الجذول )1.1.3

 

 المتطمبات البرمجية 3-1-2

 البرنامج عدد الشيور السعر $ المجموع
80 20 4 Adobe premiere cc 

80 20 4 Adobe Audition cc 

80 20 4 Adobe After effect cc 

80 20 4 Adobe Photoshop cc 

80 20 4 Adobe Illustrator cc 

400$   Total 

البرهجيةالوتطلبات  : (2  الجذول )1.3.

 

 

 

 

 

 

  تكاليف دعاية و تسويق

Computer Core i7 

8GB Ram 

2 830 1,660 

Hard Drive 500GB 2 70 140 

Internet 16 MB 1 20 20 

CD DVD 4.7 GB 20 1 20 

Posters  20 0.5 10 

Banner  1 1035 250 

Invitation Card  50 0.3 25 

Roll Up  1 100 100 

Total  2,225$ 
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 المتطمبات البشرية 3-1-3  

البشريةالوتطلبات  : (3  الجذول )1.3.

 

 

 مجموع تكاليف المشروع  3-1-4   

 

هجووع تكاليف الوشروع  : (4  الجذول )1.3.

 

 

 

 

 

 المجموع $ السعر $ العدد الشخص
 600 600 1 كاتب قصة وسيناريو

 350 350 1 رسام ألواح قصة

 8,000 8000 1 هخرج

 2,400 600 4 هصور

 800 400 2 الوكياج والولابس

 2,200 1100 2 الوونتاج 

 800 800 1 الصوت

 1,200 600 2 هصون جرافيك

Total  16,350$ 

 المجموع$ الفئة

 $2,265 المتطمبات المادية

 $ 665 المتطمبات البرمجية

 $16,350 المتطمبات البشرية

TOTAL COST 19,280 
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 المتطمبات التشغيمية لممشروع 3-2

حيث أن ىذه الجودة لغالبية شاشات العرض المتوفرة ,وعند عرضيا عمى اليوتيوب (Full HD 1080)  يصدر الفيمم بجودة 
 فإنو يسمح لممستخدم بتغيير الجودة بما يتناسب مع سرعة الانترنت الخاصة بو .

عممية تشغيل الفيمم مرنة جداً فيكفي أن يمتمك المشاىد ىاتف ذكي أو حاسوب أو جياز لوحي أو شاشة ذكية مرتبطة بالإنترنت 
الخاص بالفيمم وىذا لا يتطمب سوى جياز مدعم  CDلموصول إلى الفيمم عمى مواقع التواصل الاجتماعي ,ويمكن أيضا شراء 

 .فلاشو,أو نقمو عمى   CD-ROMبال 

 

 المحددات والمخاطر 3-3

بدأنا باستثمار مياراتنا الذاتية , وبجيد شخصي خالص لصب كل ما تعممناه في حياتنا دما اخترنا العمل عمى مشروعنا ىذا عن
 الجامعية في قالب واحد والعمل كفريق مترابط وبتوزيع الميام بتناسق عمى فريق العمل لإنتاج ىذا العمل المتين المتكامل.

 المحددات , والتي وضعناىا كأىداف لنجتازىا ونتحداىا بقوة: ومن أبرز

 إنجاز المشروع في ظل محدودية رأس المال والأدوات والمعدات اللازمة وعدم إمكانية توفير جميع ما يمزم . 1

 إقناع الفئة المستيدفة بفكرة المشروع وتقبميا. . 2

 التصوير والتحريك. صعوبة إيجاد مكان واحد يجمع الفريق أثناء عمميتي  .3

 العمل عمى إنجاز المشروع في الوقت المناسب رغم ضغط مشاريع وامتحانات المواد الأخرى..  4

 المخاطر:    

 خطر ضياع ممفات المشروع ,فيتم حفظيا بأكثر من نسخة وعمى أكثر من جياز. .1
 ( .laptopخطر انقطاع الكيرباء , فيتم العمل عمى الحواسيب المتنقمة ) .2
 حد الممثمين .أ فقدان .3
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 الفصل الرابع : التصميم

 

 4-1  السيناريو 
 4-2   لواح القصة أتصميم 
 4-3 لواح النماذجأ 
 4-4  تقسيم المشاىد وعممية رسم المشاىد 
 4-5 )تجميع المواد ومعالجتيا )المونتاج 
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  انظٍُبرٌٕ

 

   انًشٓل الأٔل

  كافهً / انًُشل /صجبؽب  

يؾللزبٌ ثبنشبشخ , ٔالأَبيم رًبرص رٌبضزٓب انصجبؽٍخ ػهى طبؽخ ػٍُبٌ  

انٓبرف انشعبعٍخ ,صزاؿ ٔانلرٓب ٌصلػ نزأيزْب ثأٌ رغٓش َفظٓب نهذْبة 

إنى انًلرطخ , َٓضذ أرٌظ ثقطٕاد يضمهخ َؾٕ فشاَخ انًلاثض ٔاررلد سي 

  . انًلرطخ

  انًشٓل انضبًَ

  كافهً / انًُشل /صجبؽب  

رف ٔانلرٓب ٔ ٔضؼزّ فً انؾمٍجخ , ٔنكٍ طزػبٌ يب ثٍل ففٍخ طؾجذ ْب

لاؽظذ انٕانلح رٕرز أرٌظ ٔرؾظظذ ٔعٕك انٓبرف أصُبء ٔضؼٓب نهطؼبو فً 

  .انؾمٍجخ

  انًشٓل انضبنش

  فبرعً / أيبو انًُشل /صجبؽب  

  رقزط أرٌظ يٍ انًُشل يزغٓخ إنى انًلرطخ ًْٔ ػبللح انؾبعجٍٍ يزأففخ

   انًشٓل انزاثغ

انًلرطخ /صجبؽبكافهً /     

رصم انًلرطخ ٔرًضً اغهت ٔلزٓب ًْٔ رُظز إنى انظبػخ ثًهم ٔكظم ؽزى 

  .َٓبٌخ انلٔاو

  انًشٓل انقبيض

  فبرعً /انًلرطخ /ظٓزا  

عزص اَزٓبء انلٔاو ٌلق ,ٔلهت أرٌظ يؼّ ٌلق يٍ انفزػ ,فزعذ أرٌظ 

جبِ يظزػخ ٔأصُبء ػجٕرْب انشبرع كبكد أٌ رلْظٓب طٍبرح يظزػخ نٕلا اَز

  . انظبئك ٔرزكٍشِ

  انًشٓل انظبكص

  كافهً / انًُشل /ظٓزا  
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رلفم أرٌظ انجٍذ فهظخ ٔرأفذ انٓبرف يٍ انشبؽٍ ثظزػخ عٍَُٕخ رؾزضُّ 

  . ٔرجلأ ثبنهؼت ؽزى أَٓب نى رمى ثزجلٌم يلاثظٓب

  انًشٓل انظبثغ

    كافهً / غزفخ أرٌظ /ظٓزا

خ ٔرقجزْب ثأَٓب يطزح ثًٍُب أرٌظ يًُٓكخ فً انهؼت رلفم أيٓب انغزف

نهقزٔط ٔرٕصٍٓب ثجؼض الأيٕر يُٓب أٌ رُزجّ لأفٍٓب انصغٍز , رٕيئ أرٌظ 

  . ثزأطٓب كلانخ أَٓب طًؼذ يب لبنزّ أيٓب ًْٔ   فؼهٍب نى رظًغ شًء

 

   انًشٓل انضبيٍ

  كافهً / غزفخ أرٌظ / ػصزا  

ؽزى  ثمٍذ أرٌظ غبرلخ فً انغٕال رهؼت الأنؼبة ٔرزُمم ثٍٍ انزطجٍمبد

 .ٔلؼذ ػٍُبْب ػهى فٍلٌٕ , فزؾزّ ٔثلأد انًشبْلح

 

  انًشٓل انزبطغ

  انًشٓل الأٔل

  كافهً /انًُشل /صجبؽب  

طفهخ َبئًخ ٔرؾهى أَٓب ؽصهذ ػهى ْلٌخ , فزؾزٓب فٕعلد ْبرف فزؽذ 

كضٍزا  ٔثلأد رهؼت ثّ ,ثلأ انٓبرف ٌكجز شٍئب  فشٍئب  ؽزى أصجؼ ضقى 

ٌهزًٓٓب ,َٓضذ يٍ َٕيٓب يفشٔػخ ,شزثذ علا  ٔثلأ ٌلاؽمٓب ٌزٌل أٌ 

انًبء ٔأيظكذ ثٓبرفٓب ,عبءد أيٓب ٔلبنذ نٓب أَٓب فبرعخ يٍ انجٍذ 

  .ٔأٔصزٓب ثجؼض الأيٕر

(الأو رزؾلس )  

لا رُظً أٌ رطفئً انفزٌ ثؼل َصف طبػخ يٍ اٌَ ,ٔاَزجًٓ لأفٍك ٔؽضزي نّ 

  . انطؼبو

  انًشٓل انضبًَ

ل/ صجبؽب كافهً /انًُش   

نى رُزجّ نكلاو أيٓب ٔاطزًزد ثبنهؼت فً انٓبرف ٔغزلذ فٍّ غزق  انطفهخ

  ربو

  انًشٓل انضبنش
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  كافهً / انًُشل /ظٓزا  

ثًٍُب ًْ يًُٓكخ فً انٓبرف طًؼذ صٕد أفبْب ٌجكً فذْجذ نززاِ ثلا 

ػهٍّ انغٕع فؾضزد نّ انطؼبو , ٔيبسانذ رًظك انٓبرف فً ٌلْب ,ٔيٍ 

ذ انطجك أيبو انمطخ ثللا  يٍ ٔضؼّ أيب شلح اَليبعٓب فً . انٓبرف ٔضؼ

   أفٍٓب

   انًشٓل انزاثغ

  كافهً / انًُشل/ظٓزا  

اطزًزد انطفهخ ثبنهؼت فً انٓبرف ,ؽزى اشزًذ رائؾخ شًء ٌؾززق ,ثلأد 

رزؾظض انزائؾخ ؽزى ٔصهذ إنى انًطجـ , فٕعلد أٌ انطؼبو انذي أٔصزٓب 

ً يُشغهخ فً رُظٍف يب أيٓب ػهٍّ لل اؽززق ,أفزعزّ يٍ انفزٌ ٔثًٍُب ْ

ؽلس ,صلفخ أنمذ ػٍُبْب ػهى انُبفذح ,فزأد أفبْب انصغٍز ثبنمزة يٍ 

  . انًظجؼ

  انًشٓل انقبيض

  فبرعً /طبؽخ انًُشل /ظٓزا  

رزكض انطفهخ َؾٕ انًظجؼ ثظزػخ ٔانٓبرف ثٍلْب ؽزى رأد افبْب كافم 

ٓبرف فً انًظجؼ ْٕٔ لا ٌغٍل انظجبؽخ نصغز طُّ ,يٍ شلح فٕفٓب أنمذ ان

انًظجؼ كٌٔ أٌ رشؼز ٔأَمذد أفبْب يٍ انًظجؼ صى اؽزضُزّ ٔثلأد فً 

  .انجكبء

  

  انًشٓل انزبطغ

ثًٍُب أرٌظ يُليغخ فً انفٍهى طمطذ لطزح يٍ انًبء ػهى شبشخ انٓبرف 

عؼهزٓب رصؾٕ ,رفؼذ رأطٓب فٕعلد أٌ أفبْب يجزم ثبنًبء فبفذ  كضٍزا  

انًبء ثغبَجّ ,رُٓلد ٔأغهمذ نكٍ طزػبٌ يب ْلأد ػُليب ٔعلد كأص 

. انٓبرف ٔ ٔضؼزّ عبَجب  صى لبيذ ثبؽزضبٌ أفبْب ٔلجهزّ  
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تصميم الواح القصة  4-2   
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لواح النماذجأ 4-3  

 المشاركين في الفيمم التصوير الدراما

 

ريج()أ ساسية في الفيممبطمة القصة والشخصية الأ  

 عاما 15ريج فتاة تبمغ من العمرأ

لممدرسة أريج فتاة ميممة في دروسيا لا تكترث  

عمى الياتف كل ىميا المعب والتسمية وخصوصاً   
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ريج الشخصية الثانوية في الفيمم وىي أم أ  

عام 28تبمغ من العمر   

ريج عمى تكون حريصة عمى أولادىا ودائما توبخ أ  

ريح عمى الياتف عند جموس أ تصرفاتيا وخصوصاً   
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ريج )قيس(شخصية الثانوية أخ أال  

ريج خ الوحيد لأقيس يبلغ من العمر سنتين وهو الأ  
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 2D ANIMATIONالمشاركين في فيمم ال

 

 

يممة وكسولة في عشر عاما  وىي شخصية م ةلثانياريج ذو أبطمة القصة الشابة شخصية الرئيسية و ال
في نفسيا وكل ىميا ىو الجموس وتمضيت الوقت عمى الياتف.  بداً أدروسيا ولا تيتم   
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م جيدة ونظيفة ومرتبة لنفسيا ولبيتيا وعائمتيا .أريج وىي أم أفي القصة وىي والثانوية  الشخصية الثانية  
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قيسالشخصية الثانوية الثانية اخ اريج واسمو   
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 القطة 
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 غرفة الجموس 

 

ريج أغرفة نوم   
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 المطبخ

 

 المسبح 
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 المسبح 

 

 

 

 الهدية 
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 الياتف 

 

 

 

 الهاتف
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 المعدات والادوات التي تم استخداميا في المشروع :

 

 )tripod( يعتبرأو الحامل الثلاثي الذي يوصى بشرائو؟  )tripod( من بين المحمقات
ي بحاجة ماسة إليو ف المصور الأساسية في عالم التصوير الفوتوغرافي، حيث يكون

لتزام ببعض القواعد والتوصيات التي من شأنيا أن بعض الحالات التي تفرض عميو الا
 .تساعده لمحصول عمى أعمال فوتوغرافي مثالية وذات لمسة شخصية خاصة

 

 

مع الاستمتاع بالمستوى الصحيح من التحكم التمقائي أو اليدوي. تتيح تقنية التركيز 1080p يمكنك تصوير مقاطع فيديو بدقة 
التركيز  EOS 700D البؤري التمقائي اليجين الحصول عمى تركيز بؤري مستمر عند تصوير مقاطع الفيديو, وتدعم كاميرا
المتوافقة. يمكنك تسجيل  (STM) للأفلام اليادئ تمامًا وذلك بفضل العدسات ذات المحرك التدريجي Servo البؤري التمقائي

 .صوت الستير يو باستخدام الميكروفون المضمن أو الخارجي
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تتمتع عدسة كانون 75-300 مم ببعد بؤري من 4 إلى 5.6. التقط الصور الرائعة للأشياء البعيدة بوضوح مع عدسة التكبير 
من  III التقط صورا واضحة ونقية لمموضوعات البعيدة بكل سيولة مع عدسة التكبير.SLR المتوافقة مع كاميرات اس ال ار
تم تصميم ىذه العدسة لمعالجة الاحتياجات الممحة لتصوير الحياة البرية،  .m  , f/4-5.6 - EF 300-75 كانون 

 والأحداث الرياضية، والتصوير الفوتوغرافي للِأشخاص. يمكنك تصوير ناطحات
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تيمك من مس 4Kأول كاميرا فيديو  Sony Camera FDR-AX1 Digital 4K Camera Camera Recorderتعد 
Sony لقد استخدموا التكنولوجيا المطورة لكاميرات الفيديو الاحترافية الخاصة بيم لإنشاء نموذج مستيمك مدمج يسيل تشغيمو .

 وصوت بجودة احترافية لمجماىير. 4Kوالذي تم تصميمو لتوفير فيديو  4Kبدقة 
 

 

 4-4  تقسيم المشاهد وعممية رسم المشاهد 

لواح القصة , وتحديد لقطات أالاتفاق عمى مشاىد القصة , ورسم ن تم ألى إاع أكثر من مرة مع أعضاء الفريق تم الاجتم
ولي ,ثم تم رسميا بشكل نيائي .أ, رسمت المشاىد بشكل  توالحوارات المشاىد وحركات الكاميرا  

 4-5 )تجميع المواد ومعالجتها )المونتاج 

: المستخدمةتفصيل البرامج   

 

(Adobe Photoshop)  الشخصيات والبيئات عمييا. لرسم 
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 (Adobe Photoshop) عمييا.الشخصيات والبيئات  لرسم 
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   (Adobe Audition) لتعديل ومعالجة الاصوات وازالة الضجيج منيا .

 

 

(Adobe After Effects) والغبار الغيوم ضافة نيران والدخان وفي بعض المقطات لإتأثيرات ال ةضافلإ
 ضافة الموسيقى ومعالجة الفيمم وا  
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ضافة التأثيرات البسيطة .لتحريك الشخصيات ولإ  (Adobe Animate) 

 

 

    (Adobe Illustrator)   لتصميم المواد الدعائية والترويج من بوسترات وكروت دعوة
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النتائج والتوصيات الفصل الخامس:   

النتائج وتحقيق الاىداف  5-1  

نصائح وتوصيات مستقبمية  5-2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  
  

 
62 

 

النتائج وتحقيق الاهداف  5-1  

ف المشروع ,وذلك من خلال :ا% من أىد95يفترض فريق العمل ما نسبتو   

 . تمكن فريق العمل من استثمار الفرص المتاحة , وتخطي التحديات بأفضل طريقة ممكنة 
 يق الأىداف المرجوة من استطاع فريق العمل تحقي  صال الرسالة لمفئة المستيدفة .المشروع وا 
 وتصوير دراما  متحركةنتاج فيمم رسوم ستخدام التكنولوجيا المتوفرة في إاستطاع فريق العمل ا

يمفت ىذا الفيمم أنظار المجتمع إلى ضرورة الانتباه عمى الأطفال الذين يعانون من   السراببعنوان 
 دمان اليواتف.إ
  تطوير قدراتو ومياراتو حيث استطاع الفريق كفريق مترابط متكامل تحمل استطاع فريق العمل

نتاج الرسوم المتحركة والتصوير الخبرة العممية والمعموماتية في إط العمل ,والحصول عمى غض
, الدراما , واستنباط الأفكار والاستميام من الحياة الاجتماعية التي يعيشيا المجتمع بشكل عام 

 جدولة وتقسيم العمل ضمن محدودية الوقت والميزانية .وتنظيم الوقت وال

نصائح وتوصيات مستقبمية  5-2  

  ينصح فريق العمل بعدم الالتزام بالرسم من الصفر ,كون ىناك حركات جاىزة وتوفر شخصيات
 جاىزة مجانية يمكن استخداميا

 وذو كفاءة عالية , لتوفير الوقت والجيد . , اختيار مؤدي أصوات متمرس 
 . تخصيص غرفة خاصة لمتسجيل الصوتي 
  الدرامادوات اللازمة لفيمم الرسوم المتحركة والتصوير لشراء البرامج والأتخصيص ميزانية خاصة . 
 حجام المقطات والزوايا لكي يكون الفيمم ممتع ويحتوي عمى فريق العمل بأن يتم التنويع في أ ينصح

 الجمالية .
 جمل المقطات .ن نوع من العدسات وذلك من أجل أخذ أأكثر مستخدام ينصح فريق العمل با 
 ثناء التصوير وذلك لمتخمص من الاىتزاز .استخدام ستاند أ 
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 فريق العمل :
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 : الترويج لممشروع الفصل السادس

 الترويج  6-1

  المراجع 6-2
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 :الترويج  6-1

والنتائج المرجوة من المشروع , بدأ فريق العمل بالترويج لمفيمم  من خلال بعد التأكد من تحقيق الأىداف 
رويجي تحديد يوم لعرض الفيمم ,وتصميم وطباعة بوستر ,وتصميم وطباعة كروت الدعوة وعمل فيديو ت

  CD , DVDعلانات عمى مواقع التواصل الاجتماعي , وتصميم وطباعة قصير لمفيمم , ونشره وعمل إ
 وتوجيو دعوات مكتوبة لمجيات والفئات المستيدفة لحضور الفيمم .

 وىنا نعرض المطبوعات التي تم استخداميا في الترويج :
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 البوستر
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 بطاقة دعوة 
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 : المراجع 6-2

 7 Sawicki M , 2012 , Animating with Stop Motion Pro , Publisher: Focal Press , Chapter Eight: Acting for 

Animation. 

 https://ar.wikipedia.org 

 https://www.eskchat.com 
 ) الزناد الاخير )هشروع تخرج سايق 
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