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 ملخص

 

 الملخـــــــــــــــــــــــــــص

 

تاحةنظرا للتطور التكنولوجي وانتشار الوسائل الالكترونية في فلسطين بشكل واسع ,   وا 

عبر هذه الوسائل , لذلك ارتقى فريق  الأطفالفرص تعلم لفئات عديدة من الناس من ضمنهم 

لتعلم اللغة الانجليزية , وسبب اختيارنا لهذا  الأطفالموقع الكتروني لمساعدة فئة  بإنشاءالعمل 

في المراحل العمرية الاولى من الدراسة , وافتقار  الأطفالالمشروع هو وجود مشكلة لدى 

 الانجليزية.المدارس لوجود وسائل لتشجيع الطلاب على تعلم اللغة 

مشكلة هذه المواقع كانت  أن إلاهناك العديد من المواقع التي تتيح تعلم هذه اللغة  أنومع 

واستخدام العديد من الكلمات التي يصعب على  بالأصلموجهة لمستخدمي اللغة الانجليزية 

يعهم على تعلم هذه اللغة , وتشج الأطفالفمن خلال هذا الموقع سوف نساعد فهمها ,  أطفالنا

على ذلك من خلال استخدام الأنشطة التي تثير اهتمامهم من وسائل ترفيهية ذات هدف تعليمي 

وصور وكلمات لتعينهم على نطق الكلمات بشكل  ومؤثرات صوتية, مثل: قصص قصيرة 

 صحيح وحروف لتعليمهم هذه اللغة.

 الأطفاليساهم ولو بجزء بسيط على مساعدة  أنويأمل فريق العمل من خلال هذا المشروع 

   في مدارسنا لتعلم اللغة الانجليزية.



 
 

 

Abstract 

 

Abstract 

 

     Due to the evaluation of technology and the proliferation of electronic media in 

Palestine widely, and providing opportunities to learn many different categories of 

people including children through this media; so the working team decided to build  

web  site to help children to learn English language and the reason for choice this 

project is that there is problem in children in the first ages the study. 

     And the lack in school existence style of learning to learn this language and even if 

there dot of web sites to learn this language ,so  from this website we will help kids to 

learn this language ,and encourage them through what is  included from exacting 

things make them interested like entertainment media that goal of education like short 

story ,songs ,pictures and words to help them to say these words in correct 

pronunciation ,and alphabet letters. 

     Finally ;the working team hope from this project to help even in a little parts ,this 

categories in our school to learn the English language. 
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 الفصل الاول

 الفكرة العامة: 1.1

عديدة  أساليبليس كافيا لطلابنا فهو يفتقر الى  الأياممدارسنا في هذه  هما تقدم إن

لمدرسين فترى بعض ا ,في المناهج  يتلقاه عي لما او  غيرك و ل الطالب غير مدر وفعالة تجع

يجد صعوبة في التعامل مع الطلاب  الآخرتوصيل المعلومة والبعض القدرة على  إلىيفتقرون 

غير مدرك لما سيخلفه ذلك من  أخرىفئة  هملويباختلاف مستوياتهم فتراه يركز على فئة 

جهل لدى الطالب وعقدة نفسية لدى البعض مؤدية بذلك لكرهه للمنهاج والمادة نفسها وقد 

 , وج من تلك المشكلةبأخرى للخر  أولم يجد حلا بطريقة  اإذتستمر هذه الحالة لبقية دراسته 

 الأيامفي هذه ومن اكبر المشاكل التي تواجه الوزارة التعليمية  أكثرفمن  أخرىومن ناحية 

طالب في  04الصفوف التعليمية فيتراوح عدد الطلاب في بعض الصفوف لأكثر من  اكتظاظ

طالب لكي يحظى كل طالب  04للصف الواحد هو  الأقصىالعدد  أنالصف في حين 

المعظم لا  أنترى  الأهلولو نظرنا للموضوع من وجه نظر  بفرصته التامة من التعليم ,

 مرحلة ما لا يمكن حتى التوصل وفي بأسلوبها الجديد لك المناهجالتعامل مع ت يستطيعون

بين المناهج وأسلوب التعليم , حة لتكون بذلك فجوة واضلنتيجة لتوصيل المعلومة لأبنائهم 

 المدرسينمن  أو الأهلسواء من  العظمى ةواجه الغالبيت يعوبة التالمواد ص أكثر لعل منو 

وبأسلوب يحث  أصولهاغة على لنظرا لافتقارهم للأسلوب المتقن لتعليم ال لغة الانجليزيةلهي ا

 .الطالب على تعلمها

له طابعه الخاص لفئة مفضلة ويقدسها جميعنا وهي  الذلك حرصنا على تقديم شيئا خاص     

 .وأمله, فوجهنا ذلك المشروع لأطفالنا بناة المستقبل  أطفالنا

اللغة  الأطفالتعليم  للمساعدة على فكانت فكرة المشروع تقوم على عمل موقع الكتروني     

 أومرة  للغة لأولتعلم ا المساعدة على وح من, تترا الانجليزية من جذورها ولها عدة مراحل
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وصور  مؤثرات صوتيةو , وما يميز موقعنا هو وجود العاب  لتكوين جمل ولفظها ; لمبتدئ

 يتعلم قدر المستطاع. أنتجذب انتباه الطفل لتجعله مستمرا في اللعب مستهدفين بذلك 

 

 :وصف فكرة المشروع 1.1

اللغة  تعلمعلى  الأطفاللمساعدة موقع الكتروني  إنشاءتقوم فكرة المشروع على 

 المؤثرات الصوتيةو  لعابوتشجيعهم على ذلك من خلال الأ , الانجليزية في المراحل الابتدائية

 بما هو متوفر من العاب. أيضايتيح للطفل مشاركة عائلته , و  قعوصور متوفرة في المو 

 

 :المشكلة أصل 1.1

المدرسين اق على نط نسبياع التعليمي الفلسطيني من ضعف نظرا لما يعانيه القط

توصيل المعلومات للطالب , ولضعف البنية التحتية المتاحة لاستيعاب ل مهاراتوافتقارهم لل

كذلك من صعوبة فهم المناهج  الأهلوما يعانيه  اقل من الطلاب في الصف الواحد , عدد

يل بأسلوبها الجديد ولحاجة القطاع التعليمي لمواقع من هذا النوع لتوصالتعليمية الحديثة 

ونظرا  للطالب تتيح للطالب اكتساب اكبر قدر من المعرفة , معلومة بأسلوب شيق وغير مملال

في  الأطفالوجود صعوبة بالغة لدى في مادة الانجليزي دون غيرها من المواد و  للضعف

وكذلك ,  الأملغتهم ك لكونهم لا يستخدمونها في حياتهم اليومية زيةالتعامل مع اللغة الانجلي

وتكوين  الأحرفالطفل حتى لو استطاع تعلم  بالإضافة الى أن تعلم والمناهج الدراسيةال أسلوب

من  قررنا, لذلك  عند البعض خاطئةتبقى مشكلة استماعه للكلمات في المستقبل  إلا أنالجمل 

 ساهم في إحداث التغيير للأفضل., الذي نرجو من الله أن ي هذا المنطلق عمل هذا الموقع
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 الفصل الاول

 :نطاق المشروع 1.1

وهم الفئة المستهدفة من  الابتدائيةالأطفال في المراحل تركيزنا الكبير سيكون على  إن

التربية ووزارة  والأهاليالمدارس والمعلمين  إلى, لذلك سوف نوجه مشروعنا هذا  المشروع

 .ن لا يملك القدرة على تعلم اللغة الانجليزيةالتعليم لنشر هذا الموقع ليستفيد منه كل مو 

 

 اللاحقة: الأجزاءوصف  1.1

, وهي عبارة عن  عرض للفصول اللاحقة والتي ستتكون منها مقدمة المشروع فيما يلي

 , حيث سيتم تنظيمها على النحو التالي: أربعة فصول بالإضافة للفصل الأول

 

  الأولالفصل: 

اختيار  ولماذا تم ; أهدافهوما  , وما سوف يحويه , ة عن المشروعتقديم فكرة عام

 .لأطفالناوفوائده  وأهميته , هي الفئة المستهدفة , ومن هذا المشروع دون غيره

 

 :الفصل الثاني 

, واستهدفت هذه  عمل مشابه له أوتقديم دراسات لمشاريع قامت بنفس العمل 

الفئة وما واجهتهم من صعوبات مع مرور الوقت في مشروعهم وعرض لانجازاتهم 

 ومشروعنا.والفرق ما بين مشروعهم 
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 الفصل الاول

 :الفصل الثالث 

هو مرحلة التخطيط للمشروع وعرض توضيحي لوظائفه وما يقدمه والمتطلبات 

وحساب التكاليف المتوقعة  للمستخدمينالتي يجب توفرها في النظام ليكون مناسبا 

, وكذلك عرض للمخاطر  للمشروع المتعلقة بالتكلفة التشغيلية والتطويرية للمشروع

 الوقوع فيها خلال مرحلة تنفيذنا للمشروع.التي يمكن 

 

 :الفصل الرابع 

, بحيث يتم  مرحلة تحليل النظام وتحتوي على وصف تفصيلي لوظائف النظام

, بحيث يتم عرض  عرض تفصيلي لكل مرحلة ولكل عملية يتوجب توافرها بالمشروع

ات بجزء , وكما سيتم شرح المتطلب لخطوات التي سوف يتم العمل عليهاالوظائف وا

يقوم المشروع  الأجزاء والعمليات التي سوفمن التفصيل بحيث يوضح كل جزء من 

 بتنفيذها.
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 الفصــــــــــــــل الثانــــــــــــي

 الدراســــــــــــــــــــــــــــــــــــــــات الســـــــــــــــــــــــــــــــابقة

 

 

 .المقدمة 

 .مشاريع سابقة 

 .الاستنتاجات 

 .طرق جمع المعلومات 
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 المقدمة: 1.2

, وجدنا العديد  بحثنا عن مشاريع مشابهة للمشروع الذي سوف نقبل على تصميمه أثناء

 مجموعة مما وجدناه. إلاذكر  إلى, ولكننا لن نتطرق  من المواقع الالكترونية المشابهة له

التي تمحور عملها حول  دث عن مجموعة من المواقعففي هذا الفصل سوف نقوم بالتح

, اخذين بعين  عن طريق الانترنت , مشاريع تعليم اللغة الانجليزية هذا النوع من المشاريع

ما يميز موقعنا  لإظهار, في محاولة  الاعتبار عملية المقارنة الوجيزة بين هذه المواقع وموقعنا

 عن غيره من المواقع.

 

 :مشاريع سابقة 1.1

أن هذه المواقع تتشابه معنا في بعض الأنشطة هو من خلال ما سيرد في هذا الفصل 

,  English 4 Arabوتختلف في أنشطة أخرى , ومن هذه المواقع التي سيتم ذكرها: منتدى 

  . Headway  ,Learn English Kids, و موقع  Kindersayو 

  الأولالوقع الالكتروني www.English4Arab.com 

 
 (1.1.2شكل )

http://www.english4arab.com/
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هو عبارة عن منتدى الكتروني لتعليم اللغة الانجليزية لجميع الفئات العمرية من طلاب 

, وتضم هذه  عدة مراحل إلى, ويقسم هذا المنتدى  ومعلمين وغيرهم من محبي اللغة الانجليزية

, وهناك كورس عملي للتعرف على الصوتيات  تعليم اللغة الانجليزية للمبتدئين المراحل: مرحلة

 , ويمكن الانضمام لهذا المنتدى عن طريق التسجيل فيه. باستخدام لغتين الانجليزية والعربية

بالحروف  ابتدائايضم المنتدى مجموعة مهام للقيام بها للتسلسل باللغة خطوة بخطوة 

ويتوفر فيه مقاطع الفيديو من  , والصوتيات والجمل والأدب ضمائروال والأفعال والأسماء

, وتعليم النطق  , وتقديم دورات مجانية القصص القصيرة إلى بالإضافة,  YouTubeموقع 

 , وتحفيظ الكلمات والجمل. الصحيح للكلمات

يضعوا تعليقاتهم عن المنتدى والخدمات  أنومن خلال هذا المنتدى يمكن للمشتركين فيه 

 التي يقدمها.

 ني لتعليم اللغة الانجليزية لفئة, فهو عبارة عن موقع الكترو  بينما فيما يتعلق بموقعنا

, حيث يتم التركيز فيه على هذه الفئة العمرية  الابتدائيةالمرحلة  أطفالالمبتدئين وهم 

, وبذلك فهو يوزع تركيزه على  فئات العمريةبخلاف هذا المنتدى الذي اشتمل على جميع ال

 حيث نقوم بتوفير كل التركيز لهم ومن اجلهم. جميع هذه الفئات بخلافنا

  الموقع الالكتروني الثاني.ComKindersayWWW. 

   (2.2.2شكل )



 
 

 

 الفصل الثاني

9 

ما قبل المرحلة  للأطفاليختص بعرض نشاطات فيديو  وهو عبارة عن موقع الكتروني 

,  الأمالذين تعتبر اللغة الانجليزية هي لغتهم  الأطفال, هذا الموقع يخص  الابتدائية

نشاط لتعلم  055من  أكثر باستخدامفيستخدمون هذا الموقع لجعل اللغة الانجليزية لغة مرنة 

,  الموسيقية والدول والآلات, ولتعلم بعض الكلمات كأسماء الحيوانات  الانجليزية الأحرف

يتم تعلمها من  الأنشطة, وجميع هذه  الأنشطةمأكولات وغيرها من ومسميات الفواكه وال

 موقع يستعين بمقاطع الفيديو في التعليم. أسلفنا, فهو كما  خلال الفيديوهات المصورة

ما يميز موقعنا عن هذا الموقع انه يضم طرق مختلفة في تعليم اللغة الانجليزية  

كما  لمؤثرات الصوتية ,وا,  والقصص المصورة,  الألعاب, فمنها  للفيديوهات بالإضافة

 ويحرص موقعنا على تفاعل الطلاب والمشاركة.

 الذين يمارسون اللغة الانجليزية الأطفاليخص  Kindersayموقع  أن إلى بالإضافة

العرب حيث تعتبر اللغة الانجليزية جديدة  الأطفالكما ذكرنا سابقا بينما موقعنا يستهدف 

 عليهم.

  الوقع الالكتروني الثالثwww.Headway.com 

 
 (2.2.2شكل )
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يستهدف الكبار لتعليمهم المحادثة باللغة  أكسفوردهو موقع الكتروني صادر عن جامعة 

 أن, حيث يوجد فيه بعض المحادثات التي يمكن  الانجليزية في بعض مجالات الحياة

, حيث يعرض للمتعلم كيفية التعامل مع هذه المواقف  يواجهها الشخص في حياته اليومية

ويوجد في هذا ,  المفردات, حيث يمكن للمستخدم اختبار مهاراته في كافة  المفرداتوكذلك 

,  وتأسيسهم على اللغة الانجليزية الأطفالالمسلية لتعليم فئة  الألعاببعض  أيضاالموقع 

 العاب تستهدف الكبار. إلى بالإضافة

على الكبار  أساسيتركيزه ينصب بشكل  أنولكن بعد بحثنا في هذا الموقع لاحظنا 

 الأطفال, وهذه هي النقطة التي تميزنا عنه لكوننا نستهدف  الأطفالبشكل عام وليس على 

 .بشكل خاص

  الوقع الالكتروني الرابع Kids.orgwww. LearnEnglish 

 
 (2.2.2شكل)
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, حيث يشمل الفئات  اللغة الانجليزية الأطفالهو عبارة عن موقع الكتروني لتعليم 

, ويشمل عدة لغات ولكنه يركز بشكل اكبر على مستخدمي اللغة  للأطفال الأولىالعمرية 

 إلىاللغة الانجليزية  لإيصال, ويحتوي هذا الموقع على طرق عدة  لهم أمالانجليزية كلغة 

وغيرها من  والألعاب المؤثرات الصوتية, ومن هذه الطرق استخدام  بصورة سهلة الأطفال

 المعلومة للطفل. لإيصالالوسائل 

, ولكن موقعنا يستهدف  الأموربالنسبة لموقعنا فهو سيشابه هذا الموقع في كثير من 

جميع الأطفال في أنحاء العالم ولكنه العرب على غرار هذا الموقع الذي يستهدف  الأطفال

 بشكل أساسي على مالكي اللغة الانجليزية.يركز 

 

 الاستنتاجات: 1.2

مما سلف يمكننا ملاحظ أن المواقع الالكترونية القائمة على مشاريع تعلم اللغة 

, بل تشمل  المرحلة الابتدائية كامل التركيز أطفال, أن اغلبها ومما ذكرنا لا تمنح  الانجليزية

,  محبي تعلم هذه اللغة على اختلاف الفئات العمرية والمبتدئين أمثالغير المرحلة الابتدائية 

, ولكن هذه المواقع  بينما هناك بعض المواقع ومنها ما ذكر تركز على المرحلة الابتدائية

 .الأمالذين تعتبر اللغة الانجليزية لغتهم  الأطفالتخص  أجنبيةهي مواقع 

, تفتقر للعديد  بتدائية بعض من تركيزهاالمواقع التي تمنح المرحلة الا أن إلى بالإضافة

,  , على سبيل المثال استعمال القصص المصورة لموقعنا بإضافتهاالتي نفكر  الأنشطةمن 

 .والألعاب,  مؤثرات الصوتيةوال
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 طرق جمع المعلومات: 1.2

, كانت  لمذكورة أعلاهمعلومات عن المواقع الجمع ال بإتباعهاالطريقة التي قام الفريق  إن

, حيث  هذه المواقع إلىللتوصل  محركات البحثل البحث عبر الانترنت باستخدام من خلا

 تستعمل في عملية التعلم. أنشطةقمنا بتصفح بعض المواقع ومعرفة ما يتوفر فيها من 
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 الثالث الفصـــــــــــــــــــل

 النظـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــام تخطيط

 

 

 المقدمة. 

 المشروع تكلفة. 

 المخاطر. 

 المهام شبكة. 
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 المقدمة : 1.3

عرض وظائف النظام بات النظام بشكل بسيط , حيث تم في هذا الفصل عرض لمتطل يتم

بالإضافة لمخاطر وعمل تحليل لها وحساب تكلفة المشروع , من ثم تحديد لوعمل تحليل لها , 

 جميع الخطوات التي قمنا بها مع تحديد الفترات الزمنية. تحضير جدول المهام الذي يبينإلى 

 

 تكلفة المشروع : 1.2 

 تكلفة تطوير النظام  ..3.2

 -كما هو مبين فيما يلي: أقسامتقسم تكاليف تطوير النظام الى ثلاثة 

 تكاليف المعدات   ....3.2

حساب تكلفة القيمة ب , وفي هذا الجزء نقوم ي يجب توفرهايلزم المشروع بعض المعدات الت

هذه المعدات سيتم  أنبعين الاعتبار  الأخذ, لأنه من الواجب  المستهلكة من هذه المعدات

 .أخرىاستعمالها لأغراض 

 )تكاليف المعدات( ....3.2جدول 

Num Name Quantity  Price $ Notes 

1 
Computer hp Compaq 

6730s Core 2 Due 
1 700 

Processor 2.1GHz     

 RAM 2GB , HD 

250 GB 

2 
Computer Dell Studio 

Core 2 Due  
1 800 

Processor 2.1GHz     

 RAM 2GB , HD 

250 GB 

3 
Computer hp Compaq 

6730s Core 2 Due 
1 700 

Processor 2.5GHz     

 RAM 1GB , HD 

500GB 
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 القانون العام لإيجاد القيمة الاستهلاكية:

 العمر الافتراضي  * قيمة الجهاز \القيمة الاستهلاكية = زمن المشروع 

  أشهر 8المشروع خلال  إتماميتوقع. 

  5العمر الافتراضي لأجهزة الحواسيب المحمولة تصل الى  أنمن خلال البحث تبين 

 شهر. 06سنوات أي 

i. ( من خلال المعادلة يصبح تكلفة جهازComputer hp Compaq 6730s Core 2 Due ) 

 $80.=2(* 066(* 06 \ 8القيمة الاستهلاكية=)) 

 .Computer hp Compaq 6730s Core 2 Dueنظرا لوجود جهازين من  2بـ  قمنا بالضرب

ii. ( تكلفة جهازComputer Dell Studio Core 2 Due) 

 $60.=  866( * 06 \ 8القيمة الاستهلاكية=)

iii.  = 293= 60.+  80.يصبح مجموع تكاليف المعدات $ 

Total 291$ 
  

 تكاليف البرمجيات  2...3.2

متوقع التكلفة للبرمجيات الت اللازمة لتطوير النظام ولحساب تشمل جميع البرمجيا 

 :استخدامها في تطوير النظام
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 ( تكاليف البرمجيات2...3.2جدول )

اذا فرضنا اننا نجري في الوقت الحالي ثلاثة مشاريع تستلزم منا استخدام هذه البرمجيات فسعر 

 كل برنامج سيكون كتالي:

 استخدام تكلفة  (Microsoft Visual Studio 2010 ): في هذا المشروع ستكون 

 $66.=  3 \ 299 القيمة الاستهلاكية=

  استخدامتكلفة (Windows 7 ) 

 $36=  3 \ 96 القيمة الاستهلاكية=

  استخدامتكلفة (Microsoft Office 2007 ) 

 $06=  3 \ 26.القيمة الاستهلاكية=

  استخدامتكلفة (Microsoft Office Visio 2007 ) 

 $23=  3 \ 06 القيمة الاستهلاكية=

  = 391= 21+  01+  11+  311يصبح مجموع تكاليف البرمجيات$ 

Num Name Price $ Note  

1 Microsoft Visual Studio 2010 299 
Professional 

Edition    

2 Windows 7 90 
Ultimate 

Edition  

3    Microsoft Office 2007 120 
Editors and 

Presentation 

4 Microsoft Office Visio 2007 70 Drawing tool 

5 Interface 100 - 

6 Video 100 - 

 

 

   

 

Total 393$ 
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 تكلفة فريق العمل 3...3.2

كون من ثلاثة تتالقائمة على تطوير المشروع تتمثل في فريق العمل ، المصادر البشرية 

أسبوع  36أيام في الأسبوع وعلى مدار  3ساعات يوميا في  3يتم العمل بمعدل طلاب بحيث 

 , وبذلك  $ 7مل على الساعة الواحدة مبلغ قدرة, حيث يتقاضى كل شخص في فريق الع

 لتكلفة العمل كالتالي : يصبح الناتج الأسبوعي

 $189=  7*9*3  التكلفة الأسبوعية :

 $5670=  33*7*9*3  التكلفة الكلية :

 

 شروع كما هو موضح بالجدول التالي:تكلفة الم إجمالمما سبق يمكن 

 ( تكاليف تطوير النظام3.2.1.3جدول )

 

 

 

 

 التكلفة $ تكاليف تطوير النظام الرقم 

 393 تكاليف المعدات  1

 393 تكاليف البرمجيات 2

 0763 تكاليف فريق العمل  3

   

 
 $6356 المجموع
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 تكلفة تشغيل النظام 3.2.2 

 النهائية بما يلي : ت اللازمة لتشغيل النظام في صورتهفريق العمل في تحديد المعداقام 

   Pentium Dual Core 2.0 GHz(Server)  , RAM 1GBجهاز حاسوب  -

  256kbpsلا تقل عن  بسرعة  DSLاشتراك خط إنترنت  -

 الإلكتروني على شبكة الإنترنت  .للموقع  (Domain) حجز مدى -

 )تكلفة تشغيل النظام( 3.2.2جدول 

 المخاطر : 1.1

تحديد المخاطر التي من المتوقع أن تواجه الفريق خلال  هذا الجزء من المشروع , تمفي 

 الأخذفترة العمل على المشرع , وتحديد مدى احتمالية حدوثها , وتأثيرها على المشروع , مع 

لحل هذه المشاكل والتخفيف من حدة حدوثها ,  إتباعهاالتي سيتم  للآليةبعين الاعتبار توضيح 

 سيتم شرحه خلال هذا الجزء من هذا الفصل.وذلك ما 

 

 

Num Name  Quantity Price  $ Notes 

1 Computer Dual Core(Server)  1 450 
RAM 1GB , CPU 2.0 

GHz 

2 DSL Network Link 1 34 Monthly 

3 Web Hosting Domain 1 110 Yearly 

4 Internet router 1 25 one port 

      

 
Total 619$ 
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 ( المخاطر..3.3جدول رقم )

 رقم الجدول التأثير الاحتمالية المخاطر
 ..3.0 حاسم/حرج %6. انعدام التواصل بين أعضاء الفريق

 3.0.2 جدّي %55 عدم توفر خدمة الإنترنت لجميع المواطنين
 3.0.3 حاسم/حرج %06 عدم وجود رؤية واضحة

 3.0.0 جدّي %06 المشروع في الوقت المحدد إنهاءعدم 
 

 تحليل المخاطر : 1.0

 ح لتحليل المخاطر التي تم ذكرها:توضي في هذا الجزء يتم

 (انعدام التواصل بين أعضاء الفريق) ..3.0جدول 

Risk Information Sheet 

 التأثير:حاسم,حرج %31الاحتمالية: 2132-1-22اليوم: 3رقم الخطر:
 انعدام التواصل بين أعضاء الفريقالوصف: 

 تحسين الوصف:
,  الأفراد, الخلاف بين  لأسباب منها:المرضالفريق  أفرادقد يحصل عدم اتصال بين  الأحيانفي بعض 
 عدم الرغبة بالعمل في نفس المشروع. , الأعضاءلدى احد  أخرىالتزامات 

 مراقبة/تخفيف الخطر:
, والتعهد  , والعمل على المحافظة على روح الفريق الفريق لتغطية الغياب في حال حدوثه أفرادالتعاون بين 

 التي سيقوم بها. بالأعمالعمل جدول لكل عضو و ,  المشروع إتمامالفريق على  أفرادبين 
 المخاطر/خطة الطوارئ: إدارة

بجميع مهام المشروع بحيث يستطيع كل منهم القيام بمهام  الإحاطةالفريق  أفراديجب على كل فرد من 
لمناقشة ما تم  أسبوععقد اجتماع في نهاية كل  , من خلال المسنجر الأفراد, التواصل بين الآخرالعضو 
 انجازه.

 العمل على تخفيف الخطر قبل حدوثه.الوضع الحالي للخطر:
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 (المواطنينعدم توفر خدمة الإنترنت لجميع ) 3.0.2جدول 

Risk Information Sheet 

 التأثير:جدّي %55:الاحتمالية 2132-1-22اليوم: 2رقم الخطر:
 عدم توفر خدمة الإنترنت لجميع المواطنينالوصف: 

 تحسين المحتوى/الوصف:
عدم توفر خدمة الإنترنت أو جهاز الحاسوب عند المواطنين وذلك يصعّب من عملية التسجيل في الموقع 

 واستخدامه في المساعدة بعملية التعلم ,ضعف القدرة على استخدام الحاسوب أو الإنترنت.
 مراقبة/تخفيف الخطر:

في حال استعمال خدمة الانترنت  إلافي حال عدم توفر الانترنت لن يكون هناك مجال لاستخدام الموقع 
, وفي حال ضعف القدرة على استخدام الحاسوب أو الانترنت فهناك مجال  الأقاربالمتوفرة في منزل احد 

 بتوفير المساعدة اللازمة للطفل. الأهلبأن يقوم 
 المخاطر/خطة الطوارئ: إدارة

العمل على توفير هذا الموقع في المدارس وتخصيص حصص دراسية يستعان بها بهذا الموقع للمساعدة 
 في التعلم.

 .حدوثهالعمل على تخفيف الخطر قبل للخطر:الوضع الحالي 
 (الأمان) 3.0.3جدول 

Risk Information Sheet 

 التأثير:حاسم,حرج %01الاحتمالية: 2132-1-22اليوم: 1رقم الخطر:
 وجود رؤية واضحةعدم الوصف: 

 تحسين المحتوى/الوصف:
 مظهره بالتفصيل.عدم ادراك فريق العمل للشكل العام للموقع , وكيف يتوجب ان يكون 

 مراقبة/تخفيف الخطر:
 النظر في مواقع على الانترنت للاطفال بمختلف انواعها ومعرفة كيف يتوجب ان يكون مظهره. 

 إدارة المخاطر/خطة الطوارئ:
الاستعانة بالاطفال لأخذ تغذية راجعة عن ما يودون توفره من اشكال والوان في الموقع بما يتناسب مع 

 ورغباتهم.اهوائهم 
 العمل على تخفيف الخطر.الوضع الحالي للخطر:
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 المشروع في الوقت المحدد( إنهاءعدم ) 3.0.0جدول 

Risk Information Sheet 

 التأثير:جدّي %01:الاحتمالية 2132-1-22اليوم: 0رقم الخطر:
 جميع متطلبات المشروع ليكون جاهزا للعمل في بيئته بالوقت المحدد. إنهاءعدم قدرة الفريق على الوصف: 

 تحسين المحتوى/الوصف:
 عدم استغلال الوقت بالشكل الصحيح.و ,  الفريق من الناحية البرمجيةأفراد ضعف احد 

 مراقبة/تخفيف الخطر:
توزيع العمل و ,  الوقت لإدارة, وضع خطة مسبقة  ذو خبرة في البرمجة للتعلم منهم أشخاص إلىاللجوء 
 الفريق بحيث يتم انجاز كل عمل بالوقت المحدد لكل شخص. أفرادعلى 
 المخاطر/خطة الطوارئ: إدارة

 زيادة ساعات العمل.و ,  الاستعانة بأصحاب الخبرة للمساعدة في البرمجة
 العمل على تخفيف الخطر قبل حدوثه. الوضع الحالي للخطر:
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 شبكة المهام :  1.5

 )جدول المهام( ..3.5جدول 

Dependencies 
Duration (Days) Task Task 

Symbol 

 
14 Create project idea T1 

T1 
7 Browse websites T2 

T1 
7 Collecting information T3 

T1 
11 Studying previous projects T4 

T2,T3,T4,(M1) 
16 Project planning  T5 

T5 
7 Risk defining and analyzing T6 

T5,T6,(M2) 
44 System analysis T7 

T7 
21 System Design T8 

T7 
35 User Interface Design T9 

T7,T8,(M3) 
21 Implementation T10 

T8 
14 Testing T11 

 
151 Review and Documentation T12 
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 ) شبكة المهام ( 3.5.2شكل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

T1 

T2 

T3 

T4 

M1 T5 

T6 

M2 

T7 

T9 

Finish 

T8 

T10 

M3 T11 T12  
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 )المهام لتنفيذ الزمني الجدول) 3.5.3 شكل
 

 

 
I

D

Task 

Name

20122012 2012 2012 20122012 2012

1 Task 1

2 Task 2

3 Task 3

4 Task 4

5 Task 5

6 Task 6

7 Task 7

8 Task 8

9 Task 9

1

0
Task 10

1

1
Task 11

1

2

Task 12
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 الرابع الفصــــــــــــــــــل

 النظـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــام تحــــــــــــــــــــــــــــــــــليل

 

 

 ةالمقدم 

 المتطلبات وصف 

 النظام وظائف 

 CRC Modeling 

 Activity Diagram 

 Class Hierarchies and Subsystems 

 State Behavioral Modeling 
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 :المقدمة 4.1 

 وصف يتم حيث  ,عام بشكل المشروع تطوير مراحل أىم من النظام تحميل مرحمة تعتبر

 (UML) ولغة (Object Oriented Analysis) باستخدام تفصيميا   وصفا   المشروع أجزاء

 أو النظام مستخدمي بيا سيقوم التي والعمميات خصائصوو  , مخرجاتوو  , مدخلاتو حيث من

 لكل العمميات وصف طريق عن التفصيل ىذا يكون بحيث , عام بشكل نفسو النظام

 سير تماما   يوضح تفصيمي (Use Case Scenario) سيناريو باستخدام النظام مستخدمي

 مع الحالي المستخدم تفاعل وكيفية العمل جمسة أثناء النظام مستخدم سيقوم التي العمميات

 Use Case, Class) تفصيمية رسومات باستخدام العمميات ىذه رسم ويتم كما , النظام

Hierarchies , Activity Diagram , State Transition Diagram). 

 

 :المتطلبات وصف  4.2

 الكتروني نظام عن عبارة ىو الالكتروني  TEK (Teaching English 4 Kids)موقع

 ممثمين عدة يوجد حيث , الانجميزية المغة تعمم عمى الابتدائية المرحمة في الأطفال لمساعدة

من  النظام مستخدم يمكن حيث النظام  يزورون الذين والزبائن , الموقع مراقب النظام ليذا

 مراقبة إلى بالإضافة عالموق واستخدام الحاجة وقت عمييا والتعديل بو الخاصة اناتالبي إدخال

مكانية , البيانات ضافةو  حذف وا   لكل والعمميات الوظائف توضيح يمي وفيما نمستخدمي ا 

 . النظام ممثمي
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 :النظام وظائف 4.3 

 :وظيفتين إلى تقسم النظام يقدمها التي الوظائف

 (Administrator). الموقع بمسؤول تتعمق التي الوظائف •

  (Customer). النظام بمستخدم تتعمق التي الوظائف •

 

 الموقع بمسؤول المتعلقة الوظائف : 
 

 النظام إلى دخولال تسجيل  (4.3.1) جدول
 Use Case الدخول تسجيل
 Primary Actor الموقع مسؤول
 Goal In Context  صلاحياتو ومباشره النظام إلى بالدخول الموقع لمسؤول السماح
 Preconditions الموقع إلى لمدخول المفعول ساري حساب إلى الموقع مسؤول يحتاج
رسال الموقع باداره لممسؤول السماح  Trigger  المعمومات واستقبال وا 

 الموقع صفحة بفتح  الموقع مسؤول يقوم •
 المرور وكممة المستخدم اسم بإدخال ذلك بعد يقوم •
  الرئيسية صفحتو إلى بالدخول النظام لو يسمح وبذلك •

Scenario 

 Exceptions صحيحة غير مرور وكممة مستخدم اسم بإدخال الموظف يقوم أن
 الأنشطة عمى تعديلات إجراء  (4.3.2) جدول

 Use Case  الموجودة الأنشطة تعديل
 Primary Actor الموقع مسؤول
 Goal In Context عمييا التطوير خلال من الأنشطة تعديل

 بشكل المسؤول دخولو  عمييا التعديل من لمتمكن أنشطة ىناك يكون نأ
 صحيح

Preconditions 

 مع التفاعل لزيادة للأنشطة جديدة أفكار وجود أو يلدلتع بحاجة أنشطة وجود
 الموقع أنشطة

Trigger 

 الصحيح بالشكل الموقع إلى الدخول •
 عميو التعديل المطموب النشاط اختيار •
  التعديل أيقونة عمى الضغط •
 البيانات قاعدة في إجراؤىا تم التي التعديلات حفظ •

Scenario 
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 Exceptions خاطئ التعديل يكون أن أو المجرية التعديلات حفظ عدم
 الموقع إلى أنشطة إضافة إجراء (4.3.3) جدول

 Use Case  الموقع إلى الإضافة
 Primary Actor الموقع مسؤول
 Goal In Context لمموقع جديدة أنشطة إضافة

 صفحة إلى والدخول الموقع إلى الدخول بتسجيل الموقع مسؤول يقوم أن
 الإضافة

Preconditions 

 Trigger الموقع فعالية زيادة في تسيم جديدة أنشطة وجود
 الصحيح بالشكل الموقع إلى الدخول •
ضافةو  أيقونة الإضافة عمى الضغط •  الجديد النشاط ا 
 البيانات قاعدة في الجديد النشاطعمى  التعديلات حفظ •

Scenario 

 Exceptions  التغييرات حفظ عدم
 الموقع من الحذف (4.3.4) جدول

 Use Case  الموقع من الحذف
 Primary Actor الموقع مسؤول
 Goal In Context  أنشطة حذف أو الموقع مستخدمي حسابات حذف

 المراد مستخدمينال وجود, مع  حذفيا من لمتمكن أنشطة ىناك يكون أن
 حذفيم

Preconditions 

 Trigger  تعطيمو يريدون لمستخدمين حساب وجود أو يجب كما ليست أنشطة وجود
 الصحيح بالشكل الموقع إلى الدخول •
 يريدون مستخدمين وجود أو حذفو المطموب النشاط اختيار •

 حسابيم حذف
  الحذف أيقونة عمى الضغط •
 البيانات قاعدة في إجراؤىا تم التي التعديلات حفظ •

Scenario 

 Exceptions خاطئ بشكل ءشي حذف يتم أن أو المجرية التعديلات حفظ عدم
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 الصلاحيات تحديد (4.3.5) جدول
 Use Case  الصلاحيات تحديد
 Primary Actor الموقع مسؤول
 Goal In Context لصلاحياتو مستخدم كل معرفة

غير أو زبون  كمستخدم البيانات قاعدة في المستخدم تسجيل تم قد يكون أن
 مسجل

Preconditions 

 مع التفاعل لزيادة للأنشطة جديدة أفكار وجود أو لتعيل بحاجة أنشطة وجود
 وجود زبون ليس لو حساب أو الموقع أنشطة

Trigger 

 .صفحة جدول المستخدمين الموقع مسؤول دخول •
 .والمسؤول المستخدم صلاحيات تحديد •
وفي حال كونو مستخدم  Type=0في حال كان مسؤول يضع قيمة  •

 لا يتم اجراء أي تغيير.
 . تعديلاتال حفظ •

Scenario 

 Exceptions  الإجراءات حفظ عدم
 للأنشطة تعميمات إضافة (4.3.6) جدول

 Use Case  الموجودة الأنشطة عمى تعميمات إضافة
 Primary Actor الموقع مسؤول
 Goal In Context الموقع عن بمعمومات الموقع تزويد

 Preconditions الموقع في أنشطة ووجود لمموقع الدخول
 استخدام عمى المستخدمين لمساعدة الأنشطة عن بمعمومات النظام تزويد

 الأنشطة
Trigger 

  الموقع إلى الدخول •
في حال اضافة نشاط جديد يتم اضافة تعميمات عمى  •

 النشاط المضاف. 
 المضافة البيانات حفظ •

Scenario 

  مموقعل نشاط اضافة  عدم
 الإضافات حفظ عدم

Exceptions 
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 النظام من خروجال تسجيل  (4.3.7) جدول
 Use Case الخروج تسجيل
 Primary Actor الموقع مسؤول
 Goal In Context  الموقع من بالخروج الموقع لمسؤول السماح
 Preconditions الموقع إلى الدخول تسجيل
 Trigger  الموقع من المطموب إجراء بعد الموقع من بالخروج لممسؤول السماح

 Scenario النقر عمى ايقونة تسجيل الخروج. •
 Exceptions الموقع من الخروج تأكيد عدم
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 Use Case Diagramمسؤول النظام   (4.3.1) شكل

 
 
 

       /     /       
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 بالزبائن المتعلقةوظائف ال : 
 

 لممستخدم جديد حساب إنشاء (4.3.9)جدول
 Use Case   جديد حساب إنشاء

 Primary Actor " الزبون "المستخدم
 Goal In Context تصفحو و لمموقع بالدخول السماح
 الصفحة عنوان إلى الدخول •
  مرور وكممة مستخدم اسم إلى المستخدم يحتاج •

Preconditions 

 Trigger الموقع يقدمو مما والاستفادة تصفحمل بالدخول لممستخدم السماح
 صفحة وفتح الموقع عنوان إلى بالدخول المستخدم يقوم •

 .الموقع
 .جديد حساب تسجيل أيقونة عمى المستخدم يضغط •
  .المرور وكممة المستخدم اسم بإدخال ذلك بعد يقوم •
  البيانات. حفظ •

Scenario  

 Exceptions صحيحة غير مرور كممة أو مستخدم اسم بإدخال المستخدم يقوم أن
 النظام إلى دخولال تسجيل (4.3.10)جدول

 Use Case  الدخول تسجيل
 Primary Actor " الزبون "المستخدم
 Goal In Context .النظام إلى بالدخول لممستخدم السماح

 Preconditions  المفعول سارية مرور وكممة مستخدم اسم بإدخال المستخدم يقوم
 Trigger كمشترك الموقع في لممشاركة بالدخول لممستخدم السماح

 الموقع صفحة بفتح المستخدم يقوم •
 اسم خانة في المستخدم اسم بإدخال ذلك بعد يقوم •

 المستخدم
 السر كممة خانة في سرال كممة بإدخال المستخدم يقوم •
  دخول تسجيل أيقونة عمى بالضغط المستخدم يقوم •
  الرئيسية الصفحة إلى المستخدم دخول  •
 

Scenario  

 Exceptions صحيحة غير مرور كممة أو مستخدم اسم بإدخال المستخدم يقوم أن
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 النظام من  خروجال تسجيل (4.3.11)جدول
 Use Case الخروج تسجيل

 Primary Actor " الزبون "المستخدم
 Goal In Context  معين حد إلى الموقع باستخدام لممستخدم السماح 

 Preconditions حالا   الخروج بتسجيل قام المستخدم
 Trigger يريده الذي العمل أنيى لأنو الموقع لدخول بحاجة يعد لم المستخدم
 من " الخروج تسجيل" أيقونة عمى بالضغط المستخدم يقوم •

 الموقع
Scenario  

 Exceptions  الموقع من الخروج كيفية معرفة عدم 
 

 
 

 الموقع في المتوفرة الأنشطة في مشاركةال (4.3.13)جدول
 Use Case الوقع في المتوفرة الأنشطة في المستخدم مشاركة
 Primary Actor "الزبون "النظام مستخدم
 Goal In Context  التعمم في المساعدة
 Preconditions بالموقع معينة صفحة إلى دخولو

 Trigger  الأنشطة في المشاركة و الموقع محتويات من الاستفادة
 الصفحة أسم تحتوي التي الأيقونة عمى بالضغط المستخدم يقوم •

 من ) قصص , مؤثرات صوتية , العاب( زيارتيا يريد التي
  الصفحات أسماء عمى تحتوي التي القائمة

 باختيارىا قام التي الصفحة إلى المستخدم دخول •
 بو المشاركة المراد النشاط المشترك اختيار •
 المختار النشاط ممارسة •

Scenario  

 Exceptions  بالموقع المتوفرة الأنشطة استخدام بكيفية المستخدم دراية عدم
 البيانات عمى تعديلال (4.3.14)جدول

 Use Case بياناتو عمى النظام مستخدم تعديل
 Primary Actor " الزبون "المستخدم

 Goal In Context عمييا والتعديل المستخدم بيانات تغيير
 Preconditions  التعديل صفحة إلى المشترك المستخدم دخول
 الخاصة البيانات قاعدة عمى المستخدم بيانات عمى تعديلات إدخال

  الجديدة ببياناتو المقبمة المرة الموقع إلى المستخدم ودخول بالمستخدمين
Trigger 
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  الرئيسة لمصفحة بالدخول المستخدم يقوم •
  الدخول تسجيل •
  تغيير كممة السر ةأيقون عمى بالضغط المستخدم يقوم •
 يقوم المستخدم بتغيير كممة السر •
  حفظ أيقونة عمى الضغط •

Scenario  

 Exceptions  التعديل بعد التغيرات حفظ عدم
 
 
 
 
 
 

 لمصفحة المستخدم اختيار (4.3.16)جدول
 Use Case  زيارتيا يريد التي لمصفحة المستخدم اختيار

 Primary Actor " الزبون " المستخدم
 Goal In Context يختارىا التي الصفحة محتويات عرض
 Preconditions لمموقع الرئيسة الصفحة إلى الدخول تسجيل

 Trigger أنشطة من الموقع يحتويو مما الاستفادة
 اسم عمى تحتوي التي الأيقونة عمى بالضغط المستخدم يقوم •

 الشاشة أعمى في التي الرئيسية القائمة من زيارتيا المراد الصفحة
  الصفحات أسماء عمى تحتوي والتي

 أو مؤثرات صوتية أيقونة عمىأو  العاب أيقونة عمى ضغطال •
  قصص أيقونة عمىأو  عمى

 اختارىا التي لمصفحة المستخدم توجيو •

Scenario  

 Exceptions عدم اختيار الصفحة المعنية 
 
 
 
 
 
 

 الألعاب بصفحة والمشاركة ختيارالا (4.3.17)جدول
 Use Case الألعاب لصفحة المستخدم اختيار

 Primary Actor " الزبون " المستخدم
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 صفحة في الموجودة الألعاب من والكممات الحروف بعض المستخدم تعميم
 الألعاب

Goal In Context 

 Preconditions الرئيسية القائمة في العاب أيقونة عمى المستخدم ضغط
 Trigger الموقع في المتاحة بالألعاب المستخدم مشاركة
 اسم عمى تحتوي التي الأيقونة عمى بالضغط المستخدم يقوم •

  الشاشة أعمى في التي الرئيسية القائمة من العاب
 الألعاب لصفحة المستخدم توجيو •

Scenario  

 Exceptions المعبةعدم معرفة كيفية استخدام  
 مؤثرات الصوتيةال صفحة اختيار (4.3.18)جدول

 Use Case لمؤثرات الصوتيةا لصفحة المستخدم اختيار
 Primary Actor " الزبون " المستخدم
 الصور من المعنى وفيم بالأغاني المنطوقة الكممات من الاستفادة

 ليا الاستماعب الأغنية مع المعروضة
Goal In Context 

 Preconditions  لمموقع الرئيسة الصفحة إلى الدخول تسجيل
 مغةلبا المعروضة مؤثرات الصوتيةبال الخاصة الفيديوىات مشاىدة

   الانجميزية
Trigger 

مؤثرات  عمى تحتوي التي الأيقونة عمى بالضغط المستخدم يقوم •
  الشاشة أعمى في التي الرئيسية القائمة من  صوتية

 مؤثرات ال لصفحة المستخدم توجيو •

Scenario  

 Exceptions ليا الأطفالعدم تقبل , واحتمالية كافية  مؤثرات صوتيةعدم توفر 
 

 القصص صفحة اختيار (4.3.20)جدول
 Use Case القصص لصفحة المستخدم اختيار

 Primary Actor " الزبون " المستخدم
 نطق لتعمم القصة في تحدث التي والمحادثة المحاكاة من الاستفادة
 عن المعبرة الصور خلال من تحويو ما وفيم صحيح بشكل الكممات
  القصة

Goal In Context 

 Preconditions  الموقع في الرئيسية القائمة في القصص أيقونة عمى المستخدم ضغط
 Trigger  المختارة القصة ومشاىدة الاستماع 

 قصص عمى تحتوي التي الأيقونة عمى بالضغط المستخدم يقوم •
  الشاشة أعمى في التي الرئيسية القائمة من

Scenario  
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 القصص عمى تحتوي التي مصفحةل المستخدم توجيو •
 ومشاىدة إلييا الاستماع يريد التي القصة لعنوان المشترك اختيار •

  عنيا المعبرة الصور
 Exceptions عدم توفر قصص

 
 
 
 
 

 Use Case Diagramمستخدم النظام  (4.3.2) شكل
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 Use Case Diagram (4.3.3) شكل

             

            

            

       /     /                         
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CRC Modeling (Class-Responsibilities-Collaboration) 4.4   
 
 

 الموقع مسؤول  (A.4.4)  بطاقة

Class Name:الموقع مسؤول  
Responsibilities Collaboration 

 المستخدم اسم
 المرور كممة

------------------------- 
 البيانات قاعدة عمى والإضافة والتعديل البحث
 النظام مستخدمي صلاحيات وتحديد النظام مراقبة
  الأنشطة عن بمعمومات النظام تزويد

 الزبون
 الأنشطة

 

 الزبون  (B.4.4)  بطاقة

Class Name:الزبون 
Responsibilities Collaboration 

 المستخدم اسم
 المرور كممة

------------------------- 
 الموقع في المتوفرة الأنشطة في المشاركة

 كممة المرور عمى التعديل 

 الموقع مسؤول
 الأنشطة

 

 الأنشطة  (C.4.4)  بطاقة

Class Name:الأنشطة 
Responsibilities Collaboration 

 الرقم
 النشاط نوع

 الموقع مسؤول
  الزبون
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Activity Diagram 4.5 
 
 

 الموقع مسؤول 4.5.1 

 
النظام إلى الموقع مسؤول دخول تسجيل (4.5.1.1)شكل

                               

                 

    

              

                  

 
 

 الأنشطة عمى تعديلات الموقع مسؤول إجراء (4.5.1.2)شكل
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 الأنشطة عمى إضافات الموقع مسؤول إجراء (4.5.1.3)شكل

                 

                    

                   

            

             

           

               

           

 
 

المستخدم أو الأنشطة عمى حذف الموقع مسؤول إجراء (4.5.1.4)شكل
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  مراقبة مسؤول الموقع لمموقع  (4.5.1.5)شكل

                 

                    

                     

            

                             

              

             

 
 

 المستخدمين صلاحيات تحديد الموقع مسؤول إجراء (4.5.1.6)شكل
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 اضافة تعميمات للأنشطة  الموقع مسؤول إجراء (4.5.1.5)شكل
 

                

                             

 
 النظام من الموقع مسؤول خروج تسجيل (4.5.1.7) شكل  

                    

        

      

 

 )الزبون(الموقع مستخدم  4.5.2
 

  لممستخدم جديد اشتراك تسجيل (4.5.2.1)شكل
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 الموقع إلى المستخدم دخول تسجيل (4.5.2.2)شكل                    

 

                               

                 

    

              

                  

 
 

 

 

  الموقع من المستخدم خروج تسجيل (4.5.2.3) شكل
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  الموقع في لبياناتو المستخدم  تعديل (4.5.2.4)شكل

 

                                     

           

                  

 

 
     

 الأنشطة في المستخدم مشاركة عممية (4.5.2.5)شكل

                  

                   

                 

              

 لمصفحة المستخدم اختيار عممية (4.5.2.6) شكل 
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 الألعاب بصفحة المستخدم ومشاركو اختيار عممية (4.5.2.7)شكل
 

 
   
 ؤثرات الصوتيةالم بصفحة المستخدم ومشاركو اختيار عممية (4.5.2.8) شكل 
 

                            

                          

                            

 القصص بصفحة المستخدم ومشاركو اختيار عممية (4.5.2.9) شكل
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Class Hierarchies and Subsystems 4.6 
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State Behavioral Modeling 4.7 

          

            

          

           

 

 ( تسجيل دخول مسؤول الموقع لمنظام..7.4شكل )

 

            

        

   

     

 

 /حذف حساب مستخدمإضافة( 7.4.4شكل ) 
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 أنشطة/حذف إضافة( 7.4.4شكل )

 

          
     

    

      

 
 

 الأنشطة إيقاف( تشغيل/7.4.7شكل )                                       
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 تسجيل خروج المستخدم ( 7.4.5شكل ) 
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خامســـــــــــــــــــــــــل الالفصــ  

 تصميم النظــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــام  

 

 

 المقدمة. .1

2. Subsystem Design (Tasks and Components)  

3. Class and object Design 

4. Interface Design(System Messages) 
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5.1 المقدمة    

سيتم توضيح أجزاء النظام على شكل كيانات والعلاقات بين أجزاء النظام  في هذا الفصل       

الاساسية والفرعية, بحيث يتم وضع هذه الأجزاء على شكل مغلفات تدعى)      Packages )

( كما وسيتم إعطاء تفصيل توضيحي لكل جزء Classesومكونات المغلف الفرعية تسمى )

ستتم عليه وخصائصه. فرعي من المغلف من حيث العمليات التي  

 

كل ش 5.1  ( TEK Project Package) 

 

5.2 Subsystem Design (Tasks and Components) 

في هذا الجزء من النظام يتم توضيح مكونات النظام بشكل عام.       
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User Package 5.2.1    

 

5.2.1شكل   ( User Package) 

 

5.2.1.1   User Package Component  

يحتوي هذا المغلف على فئة برمجية           Class):واحدة سيتم توضيحها لاحقا وهي ) 

1. Custom  .  

5.2.1.2   User Package Tasks  

يقوم هذا الجزء من النظام بالتعامل مع العمليات المختلفة التي يتم تطبيقها على مستخدمي      

المستخدمين, وايضا التعديل على النظام )المسؤول , الزبون( , من ناحية عمليات الاضافة على 

 معلوماتهم في حال كان مسجلا مسبقا , او حذفها بشكل كامل من قاعدة البيانات.
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Video Package 5.2.2  

 

5.2.2شكل   ( Video Package) 

 

5.2.2.1   Video Package Component  

يحتوي هذا المغلف على فئة برمجية )        Class توضيحها لاحقا وهي:( واحدة , سيتم   

2. Video  .  

Video Package Tasks 5.2.2.2    

 يات الخاصة بإضافة فيديوهات والتعديل على معلوماتها بالاضافة يقوم هذا المغلف بالعمل       

 الى امكانية حذفها من قاعدة البيانات.
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5.3 Class and object Design  

 5.3.1  Custom Class 

فئة             Custom Class تسمح لمستخدمي النظام بالتعامل مع العمليات التي تتم فيه ,    

كلًا حسب نوعه , من تسجيل دخول وعمل حساب جديد وتغيير كلمة السر واضافة وحذف 

 وتعديل على الجداول.

فئة     Custom Class موضحة كالتالي:   

 

 

  5.3.1.1 Custom Attributes 

1. –ID : Integer ,Public  

  هو رقم المستخدم , حيث انه تسلسلي تم استخدامه لترتيت مستخدمي النظام                   

 بناءاً على قيمة رقم الشخص.

2. –UserName : nvarchar(50) ,Private 
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هو المفتاح الاساسي الذي يجب ان لا يتكرر , بحيث لا يمكن لمستخدم 

, وذلك لضمان نجاح عملية النظام اسمين في نفس الجدول في قاعدة البيانات 

 تسجيل الدخول.

3. –Password : nvarchar(50) ,Private 

هي مجموعة من الرموز التي يتم تعيينها لكل مستخدم عند تسجيلة في   

 النظام , والتي تستخدم عند القيام بعملية تسجيل الدخول.

 

4. –Type : Integer ,Private 

0اما ان يكون  أو   1 حسب المستخدم هل هو مسؤول في النظام او زبون ,  

0ان كان مسؤول فقيمته ستكون  وان كان زبون ستكون قيمته   1 , وعند  

1التسجيل لأول مرة في النظام يأخذ قيمة  , ثم تتغير في حال الحاجة لان  

 يكون مستخدم معين مسؤولًا في النظام.

 

5.3.1.2   Custom Operations  

5. +Delete-User() :void 

تستخدم   هبيانات و مستخدم لحذف  لةالمسج  ت وازالتهاالبيانا قاعدة في مسبقا   

 .كامل بشكل

6. +Update-User() :void 

تستخدم   يةللعم  لىع التعديل  سبقام الموجودين المستخدمين بيانات   قاعدة في 

 .البيانات

7. +Sign-Up() :void 

جديد للمستخدمين في هذا النظام.تستخدم لعملية انشاء حساب                      
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8. +Sign-In() :void 

في النظام. النظام للمستخدمين المسجلينتستخدم لعملية الدخول الى   

9. +Change-Password() :void 

تستخدم لعملية تغيير كلمة المرور لمستخدم مسجل مسبقا في النظام , ولا 

الدخول للنظام.يمكن اجراءها الا في حال كان المستخدم قد قام بعملية   

 

Videos Class 5.3.2 

في فئة            Videos Class يسمح لمسؤول النظام بالتعامل مع العمليات التي تتم في  

جراء تعديلات على المعلومات والحذف.  هذه الفئة من إضافة فيديوهات جديدة وا 

 

 
 

5.3.2.1    Videos Attributes  

1. –VideoName : nvarchar(50) ,Public 

يمثل اسم الفيديو.    

2. –VideoType :nvarchar(50) ,Private 

يمثل نوع الفيديو.    

3. –VideoNO :Integer ,Private 
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هو رقم الفيديو , رقم تسلسلي لا يمكن تكراره.    

4. –VideoLink :Text ,Private 

يمثل الرابط لفيديو معين , لا يمكن تكراره.    

5. –Discrebtion :Text ,Public 

فيديو من الفيديوهات المتوفرة في الموقع ,  ويختلف من فيديو  هو وصف لكل  

 واخر.

5.3.2.2 Videos Operations 

6. +Delete-Video() :void 

تستخدم   وفيديو  لحذف  هبيانات  لةالمسج  ت وازالتهاالبيانا قاعدة في مسبقا   بشكل 

 .كامل

7. +Update-Video() :void 

تستخدم   يةللعم  لىع التعديل  ةالموجود الفيديوهات بيانات  سبقام   قاعدة في 

 .البيانات

8. +Add-Video() :void 

تستخدم لعملية إضافة فيديوهات جديدة الى النظام.    

 

5.4 Interface Design (System Messages): 

 

5.4.1  Object Interfacing  

خلال       همكونات تتفاعل , النظام تنفيذ  اهبعض مع  يثح , البعض   في ممثل كل يتفاعل 

اهإلي رسائل بإرسال يقوم بحيث الأخرى النظام مكونات جميع مع(Actor)  النظام  أوامر لتنفيذ 

همعين مكونات سلار تت حيث , اهبين فيما وتتفاعل النظام  ىلع بناء  ذهه   .الأوامر 
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فيما   يلي  مهم تصميم عرض سيتم  ياتلعم سير بتوضيح  اهببعضترابطها و  النظام   عن البعض 

رسومات طريق .النظام في ممثل لكل ( Sequence Diagram ) تسمى UML بنظام   

 

 

تفاعل مستخدم النظام مع النظام:    5.4.1.1   

في        هالتالي الرسمة  لهوتفاعمستخدم النظام   لدور توضيح  ياتلعم سير وكيفية , النظام مع   

استخدام الموقع أثناء مستخدم النظام مع النظام هالرسم تتكون حيث .  هالتالي   كائنين من 

اهممع يتفاعل يهو  , مستخدم النظام  وهو  الدخول  بتسجيل الخاص الجزء   في الأول الجزء 

منلمستخدم النظام  السماح يتم بحيث, النظام مع مستخدم النظام تفاعل ستخدام النشاطات إ 

بعدالمتوفرة في الموقع  ةملك من التحقق(تسجيل عملية الدخول   المستخدم وأسم المرور  (. 

:يتم عرض مجموعة النشاطات الموجودة في الموقع التي  النشاطات المتوفرة في الموقع    

تمكن مستخدم الموقع من استخدام تلك النشاطات من العاب واغاني وقصص تعليمية بعد 

 اختيار النشاط المطلوب.
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النظام:تفاعل مسؤول الموقع مع    5.4.1.2    

في        هالرسم  هالتالي  مسؤول النظام لدور  توضيح  لهوتفاع  ياتلعم سير وكيفية , النظام مع   

استخدام الموقع  أثناء الطبيب مع النظام هالرسم تتكون حيث .  هالتالي  ثلاثة من   كيانات 

اهمع يتفاعل يهو  , مستخدم النظام    : 

الجزء       وهو  الدخول  بتسجيل الخاص   , النظام مع مسؤول النظام تفاعل في الأول الجزء 

التحكم بالموقع من حيث النشاطات والمستخدمين الموقع  منلمسؤول النظام  السماح يتم بحيث

ةملك من التحقق(تسجيل عملية الدخول  بعد المستخدم وأسم المرور  (. 
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:يتم عرض مجموعة النشاطات الموجودة في الموقع التي  النشاطات المتوفرة في الموقع     

تمكن مسؤول الموقع من استخدام تلك النشاطات من العاب واغاني وقصص تعليمية بعد 

 اختيار النشاط المطلوب والتاكد من اسم المستخدم وكلمة المرور.

في صفحة  الجداول الخاصة بالموقع: تشمل هذه الجداول كل ما يتعلق بالموقع ويتم عرضها

مسؤول الموقع التي تمكن المسؤول من خلالها الاضافة/التعديل/او الحذف من المستخدمين 

 او النشاطات الموجودة في الموقع.
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5.4.2 User Interface Design  

الرسومية  بعد وصف تفاعل النظام مع مستخدميه, سيتم في هذا الجزء وضع الواجهات      

( والتي تعد الواجهات المباشرة لتفاعل المستخدم مع Graphical User Interfaceللموقع )

 النظام . فيما يلي سيتم وضع شرح مختصر عن كل واجهة وطبيعة عملها.

 (.Main pageالصفحة الرئيسية للموقع )1) 

على صورة وشعار هي عبارة عن الواجهة الاساسية للموقع, تحتوي في اعلى الصفحة     

للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه وبالضغط عليه ينقلنا الى الصفحة الرئيسية, في 

main pageالاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ايقونتين ) الصفحة  بالنقر عليها تبقينا في (

about usالرئيسية و ) يوجد حقل  وفي الجانب الايمن من الشاشة ترسلنا الى صفحة من نحن (

وايقونتين لتسجيل الدخول يحتوي على حقل لادخال اسم المستخدم واخر لادخال كلمة المرور, 

loginالاولى ) , عند الضغط عليها يتأكد النظام من ان كلمة المرور واسم ( للدخول الى الموقع

 المستخدم صحيحين, ان كانا صحيحين يدخل المستخدم الى النظام وفي حال كان هناك خطأ

تكون هناك عبارة اسفل الايقونة تخبرنا بأن هناك خطأ, وفي حال ضغطنا عليها دون ادخال اسم 
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الثانية مستخدم او كلمة المرور تكون هناك رسالة تطلب ادخال اسم المستخدم وكلمة المرور, و 

(sign up واسفل الحقل توجد صورة,    ( بالضغط عليها ينقلنا الى صفحة تسجيل حساب جديد,

صورة ترحب  من الاسفل الصفحة وعلى طولوفي وسط الصفحة يوجد جملة ترحيبية وصور,  

 بالمستخدمين للموقع.

 

 5.4.2.1شكل : 

(2 حساب جديد. صفحة إنشاء   

اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه  تحتوي    

وبالضغط عليه ينقلنا الى الصفحة الرئيسية, في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ايقونتين 

(main page( ترسلنا الى الصفحة الرئيسية و )about us ترسلنا الى صفحة من نحن وفي )

ة يوجد حقل لتسجيل الدخول يحتوي على حقل لادخال اسم المستخدم الجانب الايمن من الشاش

loginواخر لادخال كلمة المرور, وايقونتين الاولى ) للدخول الى الموقع, عند الضغط عليها  (
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يتأكد النظام من ان كلمة المرور واسم المستخدم صحيحين, ان كانا صحيحين يدخل المستخدم 

أ تكون هناك عبارة اسفل الايقونة تخبرنا بأن هناك خطأ, الى النظام وفي حال كان هناك خط

وفي حال ضغطنا عليها دون ادخال اسم مستخدم او كلمة المرور تكون هناك رسالة تطلب 

الثانية )ادخال اسم المستخدم وكلمة المرور, و  sign up بالضغط عليها ينقلنا الى صفحة )

على ثلاثة حقول  في الوسطالصفحة  يتحتو و واسفل الحقل توجد صورة,  تسجيل حساب جديد,

( لادخال كلمة السر والثالث password( لادخال اسم المستخدم والثاني )user nameالاول)

(confirm password  ىالاول , وفي الاسفل منها هناك ايقونتين( لادخال كلمة السر مرة اخرى

(ok يتأكد النظام من ان جميع الحقول تحتوي  كيد على تسجيل الحساب وبعد الضغط عليهللتأ (

على بيانات, لانه في حال لم يكن هناك بيانات يخرج رسالة اسفل الايقونة تطلب ادخال 

البيانات, وفي حالة الثانية ان كان قد ادخل جميع البيانات ولكن في حقل اعادة ادخال كلمة 

نة يطلب منه اعادة ادخال كلمة السر السر, قام بإدخالها بشكل خاطأ يخرج له رسالة اسفل الايقو 

ينقلنا الى  بشكل صحيح, وفي الحالة الثالثة ان كان قد ادخل جميع البيانات بشكل صحيح

) ةالثاني التسجيل, والايقونةصفحة اخرى لتبين للمستخدم انه قد نجح في عملية  cancle يضغط )

وعلى , الى الصفحة الرئيسية قونةنا هذا الايرسلل عدم الرغبة في اكمال التسجيل وتعليه في حا

 طول الصفحة من الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين للموقع.
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 :5.4.2.2شكل 

(3 .صفحة النجاح في إنشاء الحساب   

اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه  تحتوي    

وبالضغط عليه ينقلنا الى الصفحة الرئيسية, في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ايقونتين 

(main page( ترسلنا الى الصفحة الرئيسية و )about us ترسلنا الى صفحة من نحن وفي )

ة يوجد حقل لتسجيل الدخول يحتوي على حقل لادخال اسم المستخدم الجانب الايمن من الشاش

loginواخر لادخال كلمة المرور, وايقونتين الاولى ) , عند الضغط عليها ( للدخول الى الموقع

يتأكد النظام من ان كلمة المرور واسم المستخدم صحيحين, ان كانا صحيحين يدخل المستخدم 

أ تكون هناك عبارة اسفل الايقونة تخبرنا بأن هناك خطأ, الى النظام وفي حال كان هناك خط

وفي حال ضغطنا عليها دون ادخال اسم مستخدم او كلمة المرور تكون هناك رسالة تطلب 

الثانية )ادخال اسم المستخدم وكلمة المرور, و  sign up بالضغط عليها ينقلنا الى صفحة )

على كلمة  في الوسطالصفحة وتحتوي , واسفل الحقل توجد صورة, تسجيل حساب جديد
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(succeeded وصورة تعبر للشخص الذي قام بعملية التسجيل مكتوبة باستخدام صور لأحرف ( 

وعلى طول الصفحة من الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين للموقع. بأنه قد نجح في ذلك,  

 

 5.4.2.3شكل : 

(4 ) صفحة من نحن  About Us ).  

اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه  تحتوي    

وبالضغط عليه ينقلنا الى الصفحة الرئيسية, في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ايقونتين 

(main page( ترسلنا الى الصفحة الرئيسية و )about us صفحة من نحن وفي  تبقينا في (

يوجد حقل لتسجيل الدخول يحتوي على حقل لادخال اسم المستخدم  الجانب الايمن من الشاشة

loginواخر لادخال كلمة المرور, وايقونتين الاولى ) , عند الضغط عليها ( للدخول الى الموقع

يتأكد النظام من ان كلمة المرور واسم المستخدم صحيحين, ان كانا صحيحين يدخل المستخدم 

تكون هناك عبارة اسفل الايقونة تخبرنا بأن هناك خطأ,  الى النظام وفي حال كان هناك خطأ

وفي حال ضغطنا عليها دون ادخال اسم مستخدم او كلمة المرور تكون هناك رسالة تطلب 
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الثانية )ادخال اسم المستخدم وكلمة المرور, و  sign up بالضغط عليها ينقلنا الى صفحة )

على معلومات عن  في الوسط الصفحة تحتويو واسفل الحقل توجد صورة, تسجيل حساب جديد, 

وعلى طول الصفحة من الاسفل  الموقع وارشادات عن كيفية التسجيل فيه والدخول الى الموقع,

 صورة ترحب بالمستخدمين للموقع.

 5.4.2.4شكل : 

(5 الصفحة الرئيسية بعد الدخول الى الموقع في حال كان المستخدم هو مسؤول  

 (.Homeالموقع)

تحتوي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه     

)وبالضغط عليه ينقلنا الى  Home ست ايقونات, , في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على (

) ايقونة Home ايقونة )و , ( بالنقر عليها تبقينا في الصفحة الرئيسية نفسها Games ترسلنا الى ( 

وايقونة ) الالعاب,صفحة  Songs( ترسلنا الى صفحة الموسيقى, وايقونة )Stories ترسلنا الى  (

( ترسلنا Videos( ترسلنا الى صفحة المستخدمين, وايقونة )Usersصفحة القصص, وايقونة )

على الجانب الايمن من الشاشة يوجد حقل الحساب يحتوي بداخلة على  الى صفحة الفيديوهات,
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( بالنقر عليها ترسلنا الى صفحة تغيير كلمة المرور, change your passwordعبارة )

logoutوعبارة ) وتحتوي وسط ( للخروج من الموقع, وفي الاسفل من الحقل يوجد صورتين, 

(file upload control)الشاشة على  لتحميل ملفات الفيديو على الموقع, و   (check box) 

( لاختيار مستوى اللعبة, وايقونة لتأكيد dropdown listلختيار نوع الفيديو الذي يتم تحميله, )

وعلى طول الصفحة من الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين للموقع.التحميل,   

 

 5.4.2.5شكل : 

(6 الصفحة الرئيسية بعد الدخول الى الموقع في حال كان المستخدم هو الزبون )  Home.) 

توي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه تح    

Homeوبالضغط عليه ينقلنا الى ) ايقونات,  لاسفل منه قائمة افقية تحتوي على أربع(, في ا

( ترسلنا الى Games( بالنقر عليها تبقينا في الصفحة الرئيسية نفسها, وايقونة )Homeايقونة )

وايقونة )صفحة الالعاب,  Songs( ترسلنا الى صفحة الموسيقى, وايقونة )Stories ترسلنا الى ( 
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على الجانب الايمن من الشاشة يوجد حقل الحساب يحتوي بداخلة على عبارة  صفحة القصص,

(change your password بالنقر عليها ترسلنا الى صفحة تغيير كلمة المرور, وعبارة )

(logout وتحتوي وسط الشاشة على في الاسفل من الحقل يوجد صورتين, ( للخروج من الموقع, و 

وعلى طول الصفحة من الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين للموقع.صور وأحرف,   

 

 5.4.2.6شكل : 

(7 صفحة مستخدمي النظام )  Users.من صفحات مسؤول الموقع ) 

تحتوي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه    

(, في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ست ايقونات, Homeوبالضغط عليه ينقلنا الى )

Homeايقونة ) , وايقونة )بالنقر عليها تنقلنا الى الصفحة الرئيسية لمسؤول الموقع ( Games )

ة الالعاب, وايقونة )ترسلنا الى صفح Songs( ترسلنا الى صفحة الموسيقى, وايقونة )Stories )

Usersترسلنا الى صفحة القصص, وايقونة ) , وايقونة )تبقينا في نفس الصفحة ( Videos )

ترسلنا الى صفحة الفيديوهات, على الجانب الايمن من الشاشة يوجد حقل الحساب يحتوي 

( بالنقر عليها ترسلنا الى صفحة تغيير كلمة change your passwordبداخلة على عبارة )
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logoutالمرور, وعبارة ) وفي وسط  ( للخروج من الموقع, وفي الاسفل من الحقل يوجد صورتين,

الشاشة يوجد قائمة تحتوي على معلومات عن مستخدمي النظام ويمكن اجراء تعديلات عليها من 

لنظام من هذه الصفحة, وعلى طول الصفحة من حذف او تعديل, ويمكن اضافة مستخدم جديد ل

 الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين للموقع.

 

 5.4.2.7شكل : 

(8 صفحة الفيديوهات )  Videos مسؤول النظام.من صفحات  (  

تحتوي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه     

Homeوبالضغط عليه ينقلنا الى ) الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ست ايقونات,  (, في

( Games( بالنقر عليها تنقلنا الى الصفحة الرئيسية لمسؤول الموقع, وايقونة )Homeايقونة )

( Stories( ترسلنا الى صفحة الموسيقى, وايقونة )Songsترسلنا الى صفحة الالعاب, وايقونة )

Usersترسلنا الى صفحة القصص, وايقونة ) , وايقونة رسلنا الى صفحة مستخدمي النظامت( 

(Videos , على الجانب الايمن من الشاشة يوجد حقل الحساب يحتوي تبقينا في نفس الصفحة (
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( بالنقر عليها ترسلنا الى صفحة تغيير كلمة change your passwordبداخلة على عبارة )

logoutالمرور, وعبارة ) وفي وسط  الحقل يوجد صورتين,( للخروج من الموقع, وفي الاسفل من 

الشاشة يوجد قائمة تحتوي على معلومات عن الفيديوهات المستخدمة في الموقع ويمكن اجراء 

تعديلات عليها من حذف او تعديل, ويمكن اضافة معلومات عن فيديوهات جديدة مضافة للموقع 

موقع.من هذه الصفحة, وعلى طول الصفحة من الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين لل  

 

 5.4.2.8شكل : 

(9 صفحة الالعاب )  Games والزبون(. النظام ( لمستخدمي النظام )مسؤول  

تحتوي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه     

(, في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ست ايقونات, Homeوبالضغط عليه ينقلنا الى )

Homeايقونة ) الى صفحة ) تنقلنا( بالنقر عليها  Home , وايقونة )( Games تبقينا في نفس ( 

, وايقونة )الصفحة Songs( ترسلنا الى صفحة الموسيقى, وايقونة )Stories ترسلنا الى صفحة )

( ترسلنا الى Videos( ترسلنا الى صفحة مستخدمي النظام, وايقونة )Usersالقصص, وايقونة )
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الجانب الايمن من الشاشة يوجد حقل الحساب يحتوي بداخلة على  صفحة الفيديوهات, على

( بالنقر عليها ترسلنا الى صفحة تغيير كلمة المرور, change your passwordعبارة )

logoutوعبارة ) وفي وسط الشاشة  ( للخروج من الموقع, وفي الاسفل من الحقل يوجد صورتين,

الصفحة من الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين وعلى طول يوجد يوجد عدة فيديوهات العاب, 

 للموقع.

 

 5.4.2.9شكل : 

(10 صفحة الموسيقى )  Songs والزبون(. النظام ( لمستخدمي النظام )مسؤول  

تحتوي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه      

Homeوبالضغط عليه ينقلنا الى ) قائمة افقية تحتوي على ست ايقونات, (, في الاسفل منه 

Homeايقونة ) لى صفحة )( بالنقر عليها تنقلنا ا Home , وايقونة )( Games ترسلنا الى ( 

, وايقونة )صفحة الالعاب Songs , وايقونة )تبقينا في نفس الصفحة ( Stories ترسلنا الى )

Usersصفحة القصص, وايقونة ) قونة )( ترسلنا الى صفحة مستخدمي النظام, واي Videos )

ترسلنا الى صفحة الفيديوهات, على الجانب الايمن من الشاشة يوجد حقل الحساب يحتوي 

( بالنقر عليها ترسلنا الى صفحة تغيير كلمة change your passwordبداخلة على عبارة )



 

 

 

      

70 

logoutالمرور, وعبارة ) وفي وسط  ( للخروج من الموقع, وفي الاسفل من الحقل يوجد صورتين,

وعلى طول الصفحة من الاسفل صورة ترحب لشاشة يوجد عدة فيديوهات موسيقى, ا

 بالمستخدمين للموقع.

 

 5.4.2.10شكل : 

(11 صفحة القصص )  Stories والزبون(. النظام ( لمستخدمي النظام )مسؤول  

تحتوي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه      

(, في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ست ايقونات, Homeوبالضغط عليه ينقلنا الى )

Homeايقونة ) لى صفحة )( بالنقر عليها تنقلنا ا Home , وايقونة )( Games ترسلنا الى ( 

وايقونة ), صفحة الالعاب Songs( ترسلنا الى صفحة الموسيقى, وايقونة )Stories تبقينا في  (

, وايقونة )نفس الصفحة Users( ترسلنا الى صفحة مستخدمي النظام, وايقونة )Videos ترسلنا )

الى صفحة الفيديوهات, على الجانب الايمن من الشاشة يوجد حقل الحساب يحتوي بداخلة على 

( بالنقر عليها ترسلنا الى صفحة تغيير كلمة المرور, change your passwordعبارة )

logoutوعبارة ) وفي وسط الشاشة  ( للخروج من الموقع, وفي الاسفل من الحقل يوجد صورتين,

وعلى طول الصفحة من الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين للموقع.يوجد عدة فيديوهات قصص,   
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 5.4.2.11شكل : 

 (12 صفحة تغيير كلمة المرور لمستخدمي النظام )مسؤول النظام والزبون(.   

تحتوي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه        

(, في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ست ايقونات, Homeوبالضغط عليه ينقلنا الى )

Homeايقونة ) نا الى صفحة )( بالنقر عليها تنقل Home( وايقونة ,)Games ترسلنا الى )

Stories( ترسلنا الى صفحة الموسيقى, وايقونة )Songsصفحة الالعاب, وايقونة ) ترسلنا الى  (

, وايقونة )صفحة القصص Users( ترسلنا الى صفحة مستخدمي النظام, وايقونة )Videos )

ن الشاشة يوجد حقل الحساب يحتوي ترسلنا الى صفحة الفيديوهات, على الجانب الايمن م

change your passwordبداخلة على عبارة ) صفحة تغيير كلمة  بالنقر عليها تبقينا في (

logoutالمرور, وعبارة ) وفي وسط  ( للخروج من الموقع, وفي الاسفل من الحقل يوجد صورتين,

( والثاني لادخال old passwordالشاشة يوجد ثلاثة حقول الاول لادخال كلمة السر القديمة )

( والثالث لاعادة ادخال كلمة المرور الجديدة مرة اخرى new passwordكلمة المرور الجديدة )

(confirm new password( وفي الاسفل من هذه الحقول يوجد ايقونتين الاولى ,)chang )

ي احد الحقول بالضغط عليها يقوم النظام بفحص الحقول في حال لم يدخل في البيانات او ف
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يعطينا رسالة اسفل الايقونة تطلب تعبئة البيانات, وفي الحالة الثانية ان كان قد اخطأ في تعبئة 

الحقل الثالث بنفس كلمة المرور تكون هناك رسالة اسفل الايقونة تطلب ان يدخل كلمة المرور 

كد على نجاح بشكل صحيح, وفي حالة ادخال جميع البيانات بشكل صحيح يرسله الى صفحة تؤ 

( يضغط عليها في حال عدم الرغبة في cancleعملية تغيير كلمة المرور, والايقونة الثانية هي )

(, وعلى طول الصفحة من الاسفل صورة Homeاتمام التعديل وترسلنا بدورها الى صفحة )

 ترحب بالمستخدمين للموقع.

 

 5.4.2.12شكل : 

(13 مرور لمستخدمي النظام )مسؤول النظام والزبون(.صفحة النجاح في عملية تغيير كلمة ال   

تحتوي اعلى الصفحة على صورة وشعار للموقع عند تقريب المؤشر عليه يتغيير حجمه      

(, في الاسفل منه قائمة افقية تحتوي على ست ايقونات, Homeوبالضغط عليه ينقلنا الى )

Home( بالنقر عليها تنقلنا الى صفحة )Homeايقونة ) وايقونة )(,  Games ترسلنا الى )

( ترسلنا الى Stories( ترسلنا الى صفحة الموسيقى, وايقونة )Songsصفحة الالعاب, وايقونة )
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( Videos( ترسلنا الى صفحة مستخدمي النظام, وايقونة )Usersصفحة القصص, وايقونة )

حساب يحتوي ترسلنا الى صفحة الفيديوهات, على الجانب الايمن من الشاشة يوجد حقل ال

( بالنقر عليها ترسلنا الى صفحة تغيير كلمة change your passwordبداخلة على عبارة )

( للخروج من الموقع, وفي الاسفل من الحقل يوجد صورتين, وفي وسط logoutالمرور, وعبارة )

ى يوجد صورة تعبر للمستخدم وتؤكد له انه قد نجح في عملية تغيير كلمة المرور, وعل الشاشة

 طول الصفحة من الاسفل صورة ترحب بالمستخدمين للموقع.

 

 5.4.2.13شكل : 
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 .المقدمة 
 Class.0 

 Codes. 
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 مقدمة 6.1

التي تم كتابتها واستخدامها في  Classesفي هذا الجزء من المشروع سيتم عرض       
 مع توضيح عمل كل منها. Codesالمشروع, بالاضافة الى 

 

6.2 Class 

تم فيها ربط صفحات الموقع مع قاعدة البيانات,  sqlباسم  Classقمنا بتعريف        
, الاول خاص بعملية التسجيل بالموقع والثاني بعملية تسجيل  Functionsواستخدمنا فيه 

 الى الموقع, وفيما يلي توضيح لها: الدخول
 
Imports Microsoft.VisualBasic 
Imports System.Data 
Imports System.Data.SqlClient 
 
Public Class sql 
    Dim conn As New SqlConnection("Data 
Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=|datadirectory|\TEK.mdf;Integrated 
Security=True;User Instance=True") 
    Dim comm As New SqlCommand 
    
 Public Sub New() 
 
    End Sub 
  
   Public Function reg(ByVal name As String, ByVal password As String) As 
Integer 
        Dim i As Integer = 0 
        comm.Connection = conn 
        comm.CommandText = "Regestration" 
        comm.Parameters.AddWithValue("@UserName", name) 
        comm.Parameters.AddWithValue("@Password", password) 
        comm.CommandType = CommandType.StoredProcedure 
        conn.Open() 
        comm.ExecuteNonQuery() 
        i += 1 
        conn.Close() 
        Return i 
    End Function 
   
  Public Function log(ByVal name As String, ByVal password As String) As 
Integer 
        Dim i As Integer = -1 
        comm.Connection = conn 
        comm.CommandText = "log" 
        comm.Parameters.AddWithValue("@UserName", name) 
        comm.Parameters.AddWithValue("@Password", password) 
        comm.CommandType = CommandType.StoredProcedure 
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        Dim dr As SqlDataReader 
        conn.Open() 
        dr = comm.ExecuteReader 
        If dr.HasRows Then 
            While dr.Read 
                i = dr(3) 
 
            End While 
        End If 
 
        conn.Close() 
        Return i 
    End Function 
End Class 
 

 

6.3 Codes     

التي قمنا بكتابتها واستخدامها لاجراء العمليات التي تتم  Codesوفي هذا القسم سنعرض       
 في الموقع, ومنها ما يلي:

 الكود الخاص بعملية انشاء حساب جديد: 
في الخاص بعملية انشاء حساب جديد  function تم صياغة جمل برمجية تستدعي

class ( الرئيسيsql). 
Imports System.Data 
Imports System.Data.SqlClient 
 
Partial Class Account_Register 
    Inherits System.Web.UI.Page 
 
    Protected Sub ok_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) 
Handles ok.Click    
 
        Dim fun As New sql 
        Dim i As Integer = fun.reg(username.Text, password.Text) 
        If i <> 0 Then 
            Response.Redirect("../Account/RegisterSuccess.aspx") 
        Else 
            MsgBox("Not Done!") 
        End If 
 
    End Sub 
 
 
    Protected Sub cancle_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles cancle.Click 
        Response.Redirect("../Account/Default.aspx") 
    End Sub 
End Class 
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 :الكود الخاص بعملية تسجيل الدخول 
 classالخاص بعملية تسجيل الدخول في  function تم صياغة جمل برمجية تستدعي

 (.sqlالرئيسي )
Imports System.Data 
Imports System.Data.SqlClient 
 
Partial Class Account_MasterPageAccount 
    Inherits System.Web.UI.MasterPage 
 
    Protected Sub login_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles login.Click 
 
        Dim fun As New Sql 
        Dim i As Integer = fun.log(TextBox1.Text, TextBox2.Text) 
 
        If i = 0 Then 
            Session("username") = Me.TextBox1.Text 
            Response.Redirect("../Admin/Home1.aspx") 
 
        ElseIf i = 1 Then 
            Session("username") = Me.TextBox1.Text 
            Response.Redirect("../Customer/Home.aspx") 
        Else 
            Label1.Text = "خاطئة المرور كلمة أو المستخدم اسم" 
        End If 
 
    End Sub 
 
    Protected Sub signup_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles signup.Click 
        Response.Redirect("../Account/Register.aspx") 
    End Sub 
End Class 
 
 

 
 .الكود الخاص بعملية تغيير كلمة المرور الخاصة بمسؤول الموقع 

لعملية الربط بين هذه الصفحة وقاعدة البيانات الخاصة  entityتم استخدام 
 بالمستخدمين.

Imports System.Data 
Imports System.Data.SqlClient 
Imports TEKModel 
 
Partial Class Admin_ChangePassword 
    Inherits System.Web.UI.Page 
 
    Protected Sub change_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles change.Click 
        Dim ent As New TEKEntities 
        Dim username As String = Session("username") 
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        Dim qre = (From r In ent.Customs Where r.UserName.Equals(username) 
Select r).First() 
 
        qre.Password = newpassword.Text 
        ent.SaveChanges() 
 
        Response.Redirect("../Admin/ChangePasswordSuccess.aspx") 
 
    End Sub 
 
    Protected Sub cancle_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles cancle.Click 
        Response.Redirect("../Admin/Home1.aspx") 
    End Sub 
End Class 
 

 
  كلمة المرور الخاصة بالزبون.الكود الخاص بعملية تغيير 

لعملية الربط بين هذه الصفحة وقاعدة البيانات الخاصة  entityتم استخدام 
 بالمستخدمين.

Imports System.Data 
Imports System.Data.SqlClient 
Imports TEKModel 
 
 
Partial Class Customer_ChangePassword 
    Inherits System.Web.UI.Page 
 
    Protected Sub change_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles change.Click 
        Dim ent As New TEKEntities 
        Dim username As String = Session("username") 
        Dim qre = (From r In ent.Customs Where r.UserName.Equals(username) 
Select r).First() 
 
        qre.Password = newpassword.Text 
        ent.SaveChanges() 
 
        Response.Redirect("../Customer/ChangePasswordSuccess.aspx") 
 
    End Sub 
 
    Protected Sub cancle_Click(ByVal sender As Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles cancle.Click 
        Response.Redirect("../Customer/Home.aspx") 
    End Sub 
End Class 
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 سابعـــــــــــــــــــــــــل الالفصــ

 فـحـص النظـــــــــــــــــــــــــــام

 

 

 .المقدمة 
 فحص العمليات. 
 الفحص الكلي للنظام. 
 سيس بيئة للنظامأت. 
 النتائج والتوصيات. 
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 مقدمةال 7.1

  بعد الانتهاء من عملية التصميم والتطبيق, قام فريق العمل بفحص النظام للتاكد من أن العمليات       

المطلوبة تعطي النتائج عند تنفيذها . وكذلك للتأكد من أن النظام يعمل كوحدة واحدة بصورة صحيحة 

 ومتكاملة .

 

 فحص العمليات7.2 

النظام التي يقوم بها جميع مستخدمي النظام, حيث سيتم في هذا الجزء, سيتم فحص عمليات      

 فحص كل عملية بشكل منفصل عن العمليات الأخرى .

 بفحص النظام والعمليات التي يقوم بها كل مستخدم للنظام للتاكد من صحة العملياتقام فريق العمل     

 موضحة على النحو التالي:

 

  عمليات مسؤول النظام:7.2.1  

 مسؤول الموقعفحص عمليات 
 اسم العملية تمام العملية

 الموقعتسجيل الدخول الى  تمت بنجاح
 تغيير كلمة المرور تمت بنجاح
 اضافة مستخدم جديد تمت بنجاح
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 جديد نشاطاضافة  تمت بنجاح

 تعديل بيانات مسخدم تمت بنجاح

 نشاط على تعديل  تمت بنجاح

 حذف مستخدم تمت بنجاح

 نشاطحذف  تمت بنجاح

 الموقعتسجيل الخروج من  تمت بنجاح

  7.2.1جدول

 :الزبونعمليات  7.2.2

 الزبونفحص عمليات 
 اسم العملية تمام العملية

 نشاء حساب جديدا تمت بنجاح

 الموقعتسجيل الدخول الى  تمت بنجاح

 تغيير كلمة المرور تمت بنجاح

 اختيار صفحة الالعاب تمت بنجاح

 صفحة القصصاختيار  تمت بنجاح

 اختيار صفحة المؤثرات الصوتية تمت بنجاح

 تسجيل الخروج من الموقع تمت بنجاح

 7.2.2 جدول
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 الفحص الكلي للنظام7.3 

بعد قيام فريق العمل بفحص عمليات النظام جميعها كلا على حدا, قام فريق العمل بربط أجزاء       

 واحدة والتأكد من أداء النظام بالشكل المطلوب.وصفحات النظام مع بعضها وتشكيل النظام كوحدة 

 فيما يلي, صور لواجهات وصفحات المشروع موضحا فيما يلي عملية فحص النظام:

 

 :فحص عملية تسجيل الدخول للموقع7.3.1 

 (7.3.1اشكال تسجيل الدخول بنجاح للمستخدمين)

 
 ("الزبون" )تسجيل دخول بنجاح 7.3.1.1 شكل
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 ("مسؤول الموقع" )تسجيل دخول بنجاح 7.3.1.2 شكل

 

 
 )تسجيل دخول خاطئ( 7.3.2شكل 
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  فحص عملية تغيير كلمة المرور:  7.3.2

 
 )تغيير كلمة المرور بنجاح( 7.3.3 شكل

 
 )تغيير كلمة المرور خاطئ( 7.3.4 شكل

 :اضافة مستخدم جديدفحص عملية  7.3.3
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 )اضافة مستخدم جديد( 7.3.5شكل 

 جديد: نشاطفحص عملية اضافة 7.3.4 

 
 )اضافة نشاط جديد( 7.3.6شكل 

 فحص عملية تعديل بيانات مسخدم:7.3.5 
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 )تعديل بيانات مسخدم( 7.3.7 شكل

 فحص عملية تعديل نشاط :7.3.6 

 
 (نشاط)تعديل  7.3.8شكل 

 فحص عملية حذف مستخدم:7.3.7 
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 )حذف مستخدم( 7.3.9شكل 

 نشاط:فحص عملية حذف 7.3.8 

 
 )حذف نشاط( 7.3.10شكل 

 فحص عملية تسجيل الخروج:7.3.9 
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 )تسجيل خروج بنجاح( 7.3.11شكل 

 فحص عملية انشاء حساب جديد:7.3.10 

 
 )انشاء حساب جديد بنجاح( 7.3.12 شكل
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 )انشاء حساب جديد خاطئ( 7.3.13شكل 

 فحص عملية اختيار صفحة الالعاب:7.3.11 

 
 الالعاب()صفحة  7.3.14 شكل

 :مؤثرات الصوتيةفحص عملية اختيار صفحة ال7.3.12 
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 (المؤثرات الصوتية)صفحة  7.3.15 شكل

 :القصص فحص عملية اختيار صفحة7.3.13 

 
 )صفحة القصص( 7.3.16 شكل
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 تأسيس بيئة النظام6.4 

 من :يتطلب العمل على النظام بشكل كامل, اعداد البيئة الأولية له, والتي تتكون     

 Microsoft Windows xp or higher   

 Microsoft SQL Server 2008  

 Crystal Report Engine 

 

 النتائج والتوصيات 6.5

 يوصي فريق العمل على ما يلي:      

العمل على تطوير الموقع من خلال التعاون مع مختصي جرافكس لتزويد الموقع بعدد اكبر من 

 اكثر في الموقع. الفيديوهات حتى يكون هناك تشويق
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